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Andrew Winston 
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FOR : 9 DEX : 10 VOL : 8 PER : 10 INT : 8 

Compétences (Niveau / Chance de Base) :
Agilité (1/10), Charisme (1/9), Combat à Distance (7/17), Combat au Corps à Corps (3/12), Conduite Automobile (1/11), Furtivité (10/18), Plongée (1/10).
Talents : Connaisseur, Photographie, Premiers Soins. 

[image: image3]
Taille : 1,79 m
Âge : 29 ans
Points de Célébrité : 57
Vitesse : 2
Classe de Dégâts à Mains Nues : B
Cap. Course/Nage : 25 mn
Poids : 75 kg
Apparence : Séduisante
Points d'Héroïsme : 3
Endurance : 28 h
Cap. Charge : 46-70kg
Armes : Walther P99
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Champs d'Expérience : Génie Mécanique, Sciences Militaires
Faiblesses : Attirance pour les Membres du Sexe Opposé, Liens Affectifs.
Idiosyncrasies : Il ne parle pas beaucoup, n’intervenant que lorsque c’est nécessaire. Très protecteur envers sa sœur.
Description : Cheveux : Bruns, Yeux : Bruns, Cicatrices : Tempe, Signes Distinctifs : Petite touffe de cheveux blancs sur la tempe gauche.
Background : Andrew Winston est né en 1960 à Glasgow, Ecosse. Déjà tout petit, il se montre renfermé sur lui-même. Il n'a pas d'amis et ses parents (Robert, comptable d'entreprise et Mary, secrétaire) désespèrent qu'il parvienne un jour à s'intégrer. Ce n'est pas qu'il soit timide, mais sa seule compagnie lui suffit. La seule personne avec qui il joue régulièrement est sa sœur, Catherine. Ensemble, ils resteront toujours très liés. Enfant, ils sont l’objet de taquineries de la part de leurs petits camarades, mais ils les ignorent jusqu'à ce que deux d'entre eux aillent trop loin pour Andrew. Les taquins finissent par jetter des pierres sur lui et sa sœur. Andrew en reçoit une dans la figure, lui causant quatre points de suture et cause de la cicatrice qu'il arbore à la tempe. Mais il y a pire : Catherine a reçu une pierre dans le dos et elle pleure. Très en colère, Andrew se relève, et étale ses petits camarades pour le compte. Désormais, ils vivront toute leur scolarité tranquilles...

Au lycée, Andrew se met à la boxe, et gagne rapidement la réputation d'un combattant acharné capable d'encaisser les coups qu'on lui donne. Cependant, il ne se sera toujours pas fait d'amis... Il reste toujours en retrait de la situation, préférant observer plutôt que participer. Elève moyen, il pratique de nombreuses activités sportives, et devient rapidement un chasseur émérite. Dans la nature, il se déplace rapidement et silencieusement, tire vite et bien. Un de ses oncles militaire remarque le fait, et impressionné, lui suggère d'aller rendre visite au bureau de recrutement de l'armée le plus proche de son domicile. Sa sœur est partie faire des études de médecine en Californie : désormais, il n’a plus qu’à s’occuper de lui.

A l'âge de 18 ans, Andrew pousse la porte du bureau du recruteur, et en ressort enchanté. Il sera militaire. En 1979, il entre à Lympstone, près d'Exeter, pour devenir commando dans les Royal Marines. Dès le premier jour, il sait qu'il vient de trouver sa voie. On ne lui pose pas de questions, il peut marcher, courir, tirer à l'arme à feu et faire de la boxe autant qu'il le désire. Il a même du mal à croire qu'on puisse être payé pour faire tout cela ! Ses instructeurs sont impressionnés par sa capacité à courir vite et sans bruit, ainsi que par le calme froid et la réserve dont il fait preuve en toutes circonstances. Il est rapidement proposé pour un complément de formation auprès du Special Boat Squadron, une unité des Royal Commandos spécialement entraînée pour les opérations amphibies et sous-marines.

Son passage au SBS et sa formation de commando l'amènent à participer à la guerre des Falklands, en 1982. En avril 1982, l'Argentine décide d'envahir ces petites îles de l'Atlantique. Immédiatement, les forces Britanniques sont déployées pour reprendre ces îles. Au cours de cette guerre, Andrew a, à de nombreuses reprises, l'occasion de faire montre de ses talents. En, deux mois de combat, les commandos de Marine reprennent la capitale, Port Stanley. Andrew rentre en Angleterre. En 1985, il prend un an de congé sabbatique, retourne en Ecosse pour se préparer à la course de sa vie...

La sélection pour entrer dans les SAS (Special Air Service, les commandos d'élite de l'armée Britannique) est impitoyable. Les candidats doivent accomplir une marche de 70 kilomètres avec un sac à dos bourré, le tout en moins de 20 heures. Sans carte et sans points de repère, ils doivent mémoriser les points de rendez-vous de cette horrible course d'orientation. Une personne est même morte durant cette course de sélection. L'enfer se déchaîne sur Andrew lorsqu'il commence sa course. 20 heures plus tard, épuisé, dans un état proche de l'hypothermie, il franchit la ligne d'arrivée. Il vient de réussir un exploit et son rêve, entrer dans les SAS.

Il aura l'occasion de s'entraîner dans la meilleure unité de soldats au monde, et d'accomplir de nombreuses missions secrètes pour son pays. Spécialiste de la reconnaissance en territoire hostile, il aura l'occasion de travailler en collaboration avec les meilleurs soldats des forces armées Américaines pour rester au top niveau. Il a sympathisé avec un ancien GI qui a fait le même genre de boulot que lui au Vietnam. Il s'appelle John G. Carlotti, et il l'a invité à venir le rejoindre en Thaïlande, pour visiter. Andrew n'est jamais allé en Thaïlande... Officiellement, bien sûr...

Comment l'incarner : Vous êtes un soldat. Et n'en déplaise aux intellectuels bien pensants et méprisants, vous n'êtes pas un imbécile sans cervelle qui fonce dans le tas. Dans ce genre de boulot, les imbéciles et les grandes gueules ne font pas de vieux os. Vous avez déjà tué des gens, et ça ne vous fait pas plus plaisir que ça. Vous avez passé des heures et des heures dans des endroits franchement dégoûtants, infestés de vermine, sans pouvoir bouger le plus petit doigt. Pour faire ce genre de boulot, il faut être méticuleux, calme et patient. Il ne faut craindre ni la solitude, ni l'inconnu. Dans ce genre de boulot, être repéré, c'est être mort. Vous excellez dans ce boulot. Après tout, vous n'avez jamais trop parlé aux autres, alors...

Vous êtes un type bien, avec le sens du courage, de l'honneur et des responsabilités. Vous êtes plutôt bien fait de votre personne, mais vous ne parlez pas beaucoup, ce qui limite vos possibilités de rencontres. Vous n'appréciez ni les vantards, ni les irresponsables, ni les gens qui savent tout sur tout. Si un type vous ennuie, sortez-lui une de vos plus belles réflexions dans la tronche (vous avez le temps de les peaufiner, après toutes ces années de silence...), et ignorez-le. 

S'il insiste, tant pis pour lui...
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