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Dan Howland 

 
FOR : 9 DEX : 10 VOL : 7 PER : 10 INT : 6 

Compétences (Niveau / Chance de Base) :  

Agilité (5/14), Alpinisme (5/13), Charisme (6/13), Combat à Distance (12/22), Combat au Corps à 
Corps (11/20), Conduite Automobile (2/12), Furtivité (9/16), Jeu (5/15), Pilotage (1/11), Plongée 
(3/12), Séduction (6/12). 

Talents : Connaisseur, Photographie, Premiers Soins. 

 
Taille : 1,86 m 

Âge : 30 ans 

Points de Célébrité : 78 

Vitesse : 2 

Classe de Dégâts à Mains Nues : B 

Cap. Course/Nage : 25 mn 

Esquive : 15 

Poids : 83 kg 

Apparence : Sensationnelle 

Endurance : 28 h 

Cap. Charge : 46-70 kg 

Discrétion : 6 + MV 

Points d'Expérience :  0 

 
Champs d'Expérience : Arme de Prédilection : Beretta 92a1, Arme de Prédilection : Beretta Px4 
Storm SubCompact, Krav Maga, Langue Maternelle : Anglais, Parachutisme, Sciences Militaires, 
Sciences Sociales, Ski. 

Faiblesses :  Attirance pour les Membres du Sexe Opposé, Besoin d’Argent, Lourd Passé, Peur des 
Serpents. 

Idiosyncrasies  : Il se parle à lui-même dans les situations dangereuses : "Howland, dans quoi tu t'es 
encore fourré?". Il promet toujours qu'il arrêtera de fumer "dès que cette mission sera terminée".  

Description :  Cheveux : Blonds ; Yeux : dorés ; Cicatrices : néant ; Signes Distinctifs : ses yeux. 

Favoris : Dan Howland ne se sépare jamais de sa montre Omega Seamaster Professional. Il fume 
des Dunhill « light » (ultime tentative pour limiter sa consommation de tabac), qu’il range 
précautionneusement dans un outil à cigarette et qu’il allume avec un briquet en or. Dan est 
également amateur de Grands Crus ; en apéritif, sa boisson du moment est la vodka tonic. Sur le 
terrain, Howland ne jure que par le Beretta 92 qu’il considère comme étant l’arme de poing par 
excellence, surpassant ses équivalents chez Sig-Sauer ou Browning. Si la situation exige plus de 
discrétion, il troque le volumineux 92 contre le Beretta Px4 Storm SubCompact. 
 
 



 
 
 

 
Background :  Dan Howland est le fils unique du Baron Henry Howland. Sa mère, épouse légitime du Baron, mais d’origine 
roturière, mourut en donnant naissance au jeune héritier. Dan a passé les premières années de son enfance au « Moonraker 
Castle », dans le Bedfordshire. 
 
Le père de Dan était un militaire, souvent en déplacement. C’était un homme particulièrement mauvais et vicieux qui n’hésitait 
pas à avoir recours à la violence contre son fils et qui le dénigrait à chaque occasion. Heureusement, Dan fut rapidement 
envoyé en internat, ne revenant que pour les vacances. 
 
Il est à noter qu’au cours d’un voyage en Thaïlande, alors qu’il n’avait que huit ans, Dan tomba dans un fossé infesté par des 
Cobra Royaux, serpents particulièrement venimeux. Le jeune Howland resta un moment entre la vie et la mort mais survécu ; il 
garde, jusqu’à ce jour, une grande appréhension contre ces reptiles. 
 
A la fin de ses études, comme le voulait la tradition familiale, et tout particulièrement son père, le jeune Howland embrasse une 
carrière militaire. Ses grandes capacités physiques, lui valent d'être affecté au SAS (Special Air Service) et plus 
particulièrement au sein de la Special Project Team (l’unité anti-terroriste) où il atteint rapidement le grade de Lieutenant. Il 
occupe alternativement le rôle de leader, dans les équipes d’assaut et de sniper, dans les équipes de surveillance. 
 
Même si une telle carrière eut de quoi rendre Lord Henry particulièrement fier, les relations entre le père et le fils étaient au plus 
mal, l’absence d’une femme, d’une mère n’arrangeant rien entre eux.  
 
Un beau jour, durant les fêtes de fin d’année, Sir Henry disparut, sans laisser de traces, probablement mort dans un accident de 
bateau. Aujourd’hui Dan est donc le nouveau Baron Howland, heureux propriétaire du « Moonraker Castle ». Si cet endroit est 
chargé de souvenirs, parfois douloureux pour le jeune Dan, il reste particulièrement attaché à ses terres. Malheureusement le 
château est un véritable gouffre financier et Howland a du mal à joindre les deux bouts.  
 
Même si Dan est un Lord, il n’a que peu de considérations pour les membres de sa caste. Il déteste les mondanités liés à son 
rang, mais sait s’y conformer lorsque cela est nécessaire. Souffrant sans doute de l’absence de sa mère et d’un père violent, 
Howland a porté son affection vers la Patrie. 
 
Dan Howland a quatre passions : Le tir (sur stand) qui est une activité qui requiert toute sa concentration et lui permet de se 
couper de ses éventuels soucis ; le ski, qu’il a eu la chance de pratiquer depuis très jeune (il a d’ailleurs fait partie de l’équipe 
nationale de biathlon) ; la plongée, qu’il a eu l’occasion d’essayer lors d’un programme d’échange entre le SAS et le SBS et qui 
est devenu une véritable passion (Il rêverait de pouvoir plonger dans les sites les plus grandioses du monde). Sa dernière 
grande passion reste les femmes, dont il est un grand « collectionneur ». Dan a multiplié les conquêtes dès son adolescence et 
Il n’a aucune intention de s’arrêter là. 
 
Lourd Passé :  Sir Henry Howland n’est pas mort dans un accident de bateau, un soir de Noël, une bagarre des plus violentes 
éclata entre Dan et son père. Sir Henry mourut sous les coups de Howland. Ce dernier se débarrassa rapidement du corps. 
Howland fut lui-même surpris et effrayé de constater qu’il n’éprouvait pas de remords. 
 
Si la lumière devait être faîte sur la disparition de Sir Henry Howland, son fils Dan pourrait avoir de sérieux problèmes. 



Arts Martiaux : 
 

Krav Maga 

Le krav-maga se caractérise par différentes techniques incapacitantes ou létales. Ces méthodes sont 
très faciles à apprendre et très efficaces. Les techniques de combat à mains nues employées sont 
typiquement les plus dangereuses, les plus puissantes, et les plus simples que puisse générer le 
corps humain. Ces techniques sont choisies et adaptées pour fonctionner dans des conditions de 
stress maximum, et sur quelqu’un qui ne se laissera pas faire. Dans un combat pour assurer sa survie 
(donc de type non sportif), le seul but est d’éliminer la menace avant que celle-ci ne vous élimine. 

 
Forme d’Attaque :  Prise (+1 à CB : 15, +2 à CB : 25), Projection, Défense. Les victimes d’une 
attaque de Krav Maga subissent un malus de -2 à tout Jet visant à résister à la douleur. 
 
Mouvements Spéciaux : 
. Percussions au niveau des oreilles (-1) : Fonctionne comme un coup de poing, sauf qu’en plus 
des Blessures subies, la victime est automatiquement victime d’un Etourdissement pendant 1D6 
Rounds, sans avoir la possibilité de faire des Jets pour se Rétablir 
. Frappe à la gorge (-2) : Comme la Percussion au niveau des oreilles, sauf qu’il s’agit d’un Coup 
Spécifique augmentant la Blessure de deux crans. 
. Désarmer (-2)  : Dans le Livre des Règles, il est indiqué que pour désarmer un adversaire, il faut 
réussir un Jet au FD : -4. Le pratiquant de Krav Maga permet de ramener ce malus à -2. 
. Coups de genou dans les parties génitales (-3) :  Assez classique, cela permet à l’attaquant de 
réaliser un Coup de Pied/Coup Spécifique au FD – 3, comme indiqué dans le tableau à la page 75 du 
Manuel du MI6, alors que le Coup de Pied ne figure pas dans les Formes d’Attaque du Krav Maga. 
 
 
 


