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Note : les musiques sont données à titre indicatif

Kenyan Palace

TEASER

Lieu

: Tunnel sous la manche

Equipement 
: Arme de service.


Il y a quelques mois, les services secrets français ont arrêtés, au Zaïre, un terroriste international recherché depuis des années. Il s’agit de Manuel, qui est responsable de plusieurs dizaines d’attentats particulièrement meurtriers. Le gouvernement de sa majesté désire l’interroger. Les PJ ont été chargés de l’escorter jusqu’à Londres où le MI5 prendra la relève. En cas de problèmes, ils ont pour consigne de ne pas utiliser leurs armes sur Manuel. Le transfert s’effectuera par Eurotunnel, dans un shuttle spécial. Toutes les dispositions pour brouiller les pistes ont été prises et éloigner les terroristes. Un train, un ferry ainsi qu’un avion ont été loués pour l’occasion. 


Tout se déroulera normalement jusqu’au tunnel. Les PJ sont seuls avec Manuel. Deux gardes sont installés dans le compartiment adjacent. Manuel a les mains attachées par des menottes. Il discute avec Maître Serge, son avocat. Ce dernier refusera d’ouvrir son attaché case, prétendant qu’il s’agit d’une atteinte au droit de la défense.

Musique
: A View to a Kill


Lorsque le shuttle sera à mi-parcours dans le tunnel, une violente explosion éventrera la paroi externe. Le train avancera encore sur 250 mètres puis d’autres explosions à l’intérieur le feront dérailler et se coucher sur une des parois. Le choc causera des blessures légères (Dextérité FD7 pour les éviter). L’eau engloutira rapidement le tunnel, submergeant les pompes. Un jet de perception FD6 permettra aux PJ d’entendre l’eau qui envahit les wagons par l’arrière, ainsi ils auront le temps de fermer la porte de leur wagon. Manuel profitera de l’occasion pour sauter sur le PJ le plus proche et tentera de s’emparer de son arme. L’eau provoquera un court circuit qui plongera les wagons dans l’obscurité. Seules les veilleuses étanches placées sur les parois du tunnel resteront allumées. Toutes les actions de PJ et PNJ doivent être pénalisées d’un FD-2. L’eau est arrivée jusqu’à la porte du wagon et commence à monter dans le wagon adjacent. Les deux gardes, surpris périront noyés. La porte cédera et l’eau envahira le wagon. Les PJ doivent réussir un jet de perception FD4 pour apercevoir à l’extérieur des plongeurs armés de couteaux et harpons. Ceux-ci (2 + Nombre de PJ) s’engouffreront bientôt dans le wagon par les deux portes. Leur objectif est de tuer Manuel et accessoirement ceux qui leur en empêcheront. Pour éviter la noyade, les PJ devront leur voler leur équipement de plongée (Plongée FD6). Maître Serge a ouvert sa mallette pour y prendre un masque, une bouteille d’oxygène de poche et un couteau. Il profitera du combat entre Manuel et les PJ pour tuer le terroriste d’un coup de couteau dans le dos. Ensuite il s’enfuira vers l’extérieur. Un des plongeurs tuera l’avocat avec son harpon. Les PJ devraient avoir réussi à confisquer l’équipement respiratoire. Les plongeurs s’enfuiront vers l’extérieur. Si les PJ les poursuivent, ils verront qu’ils se dirigent vers un petit sous-marin de poche. Il s’est glissé à l’intérieur du tunnel par la brèche provoquée par les explosions (environ 250 mètres vers l’arrière du train). Une fois les plongeurs tués, les PJ pourront entrer à l’intérieur. Il y a autant de place que de PJ. Les plongeurs étaient plus nombreux que les PJ, il y a donc sûrement un autre sous-marin (Sixième Sens FD6). Celui-ci se manifestera en allumant ses phares, éclairant ainsi la cabine des PJ. Le pilote ne reconnaissant pas ses amis, il agrippera le sous-marin avec ses bras téléguidés et entamera de percer la vitre avec la foreuse. Mais une des charges explosives n’avait pas fonctionné et se déclenche à ce moment là. Les sous-marins sont ballottés et la foreuse rate la vitre et endommagera un des réservoirs d’air. Les PJ entendront un signal d’alerte, la réserve d’air diminue. Un jet de Plongée FD7 permet de savoir qu’ils ne pourront plus rejoindre la surface, même avec leur bouteille à oxygène. Le sous-marin ennemi a compris en voyant les bulles d’air s’échapper et relâche prise. Il s’enfuit vers la brèche, 250 mètres plus loin vers l’arrière. La seule solution est de le rattraper, de l’agripper puis de tuer l’équipage. Une course poursuite s’engage.

Obstacles :


- Un des wagons obstrue le passage (Nautisme FD6)


- Des gravats de l’explosion accumulés ne laissent qu’un passage étroit (Nautisme FD5)


Les PJ devraient logiquement parvenir à rattraper le sous-marin. Ils devront réussir un jet de Nautisme FD5 pour l’agripper par l’arrière. Ne pouvant utiliser ses bras télécommandés, le pilote enverra les deux plongeurs restant pour aller découper les crochets du sous-marin des PJ avec un chalumeau. La réserve d’air du sous-marin des PJ diminue dangereusement, ils n’ont plus d’autres solutions que de sortir pour s’emparer de l’autre sous-marins (Plongée FD7 pour le comprendre). Dès qu’ils verront sortir les PJ, les plongeurs tireront avec leur harpon, mais rateront les PJ. Un combat au couteau suivra. Les PJ devraient réussir à éliminer les plongeurs. Constatant que ses amis avaient besoin d’aide, le pilote entre dans le combat avec son harpon et son couteau. Les PJ devront le tuer. Une fois qu’ils ont libéré le sous-marin des pinces des bras télécommandés, ils se dirigent vers la brèche. Mais la procédure de secours d’eurotunnel s’est activée pendant la poursuite. Un bloc de béton bouche maintenant la brèche (Sixième Sens FD7 pour se souvenir de cette sécurité). Les PJ doivent donc remonter le tunnel jusqu’à l’endroit où l’eau a stoppé sa progression (Nautisme FD8 pour naviguer dans le tunnel). Leur réserve d’oxygène suffira. A leur arrivée, ils seront accueillis par les équipes d’entretien, stupéfaite de voir un sous-marin dans le tunnel.

GENERIQUE

Musique : OHMSS

Que se passe t il ? 


Les PJ vont être en disgrâce auprès du MI5 et de la France pour la perte de Manuel. Pourtant, le MI5 a besoin du MI6 pour surveiller en dehors des frontières métropolitaines, un membre de l’IRA. M décide d’affecter cette mission aux PJ. 


John Scinal, membre extrémiste de l’IRA, se rend à Monaco pour une affaire particulière. Il doit y payer un stage de formation auquel il va participer. Pour cela il ira dans un casino de Monte Carlo, y perdra 10000 £ au blackjack contre un certain Major Nicholas Burke. Bon prince, ce dernier l’invitera à venir oublier ses pertes dans son centre de vacances au Kenya. Tarot a créé sous cette couverture un camp d’entraînement terroriste. Il est dissimulé dans la brousse et parfaitement indétectable par les satellites. Achmal Al Korba a eu l’idée d’organiser un trafic de mercure rouge entre la Russie et le Kenya. Le mercure rouge est une matière radioactive qui permet de fabriquer des bombes nucléaires de petites tailles, parfaites pour les terroristes. Isa Nakahara a mis au point une technique de dissimulation du mercure rouge dans du papier. Ce papier est acheminé vers le Kenya sous forme de dépliants touristiques. Il suffit d’un carton de 3 kg rempli de dépliant pour pouvoir fabriquer une bombe. Le bateleur effectuera une démonstration en faisant exploser une de ces bombes en Irak. Achmal Al Korba décrira alors son plan pour s’emparer de têtes nucléaires russes susceptibles de fournir plusieurs centaines de bombes au mercure. Les USA ont effectué un transfert réussi d’une partie des stocks russes vers l’Alaska où ils seront démantelés. Cette opération s’appelait : opération saphir. Ils ont décidé de renouveler l’opération. Le nouveau nom de code : opération diamant. Tarot a décidé de s’approprier les têtes nucléaires en détournant l’avion cargo. Des agents de Tarot s’infiltreront dans l’avion à l’intérieur de fûts fictifs. Le cargo sera escorté de deux chasseurs. Lorsque l’avion survolera les eaux internationales, un cargo modifié appartenant à Tarot remplacera la tour de contrôle de l’Alaska. Les deux chasseurs seront abattus par des missiles mer-air, installé sur le cargo. Pendant ce temps, les terroristes se rendront maître de l’avion. Ils lui feront perdre de l’altitude. A la bonne altitude les têtes seront larguées au-dessus de l’eau, après avoir été équipée de parachutes et de flotteurs autogonflants. L’avion sera crashé et coulera. 


Cette opération, fournira à Tarot du combustible nucléaire. Un kit comprenant le combustible et le mercure rouge nécessaire pour fabriquer deux bombes sera vendu aux terroristes. Il sera facturé 500 000 $. De plus Tarot désire que chaque groupe demande un minimum de 2 millions de dollars de rançon lorsqu’il utilisera pour la première fois une bombe au mercure. Bien sur 75 % de cette somme reviendra à Tarot et le reste au terroriste. En cas de non-paiement de la première rançon, la seconde bombe servira pour réclamer une nouvelle rançon de 2 millions de dollars. Il est logique que les dégâts de la première explosion nucléaire inciteront à son paiement.

ETAPE 1

Lieu 
: 
Londres

Equipement : 
Applicateur de poudre signalétique et porte cigarette récepteur



Walkman micro directionnel grâce à un stylo antenne.

Briefing cher M :


Les PJ sont convoqués par M qui affiche une morosité compréhensible après la perte de Manuel. Il dira :

- Vous pouvez ouvrir les dossiers devant vous. Cet homme s’appelle John Scinal, il est Irlandais. Le MI5 a établit formellement qu’il dirige une branche extrémiste de l’IRA. Selon nos sources, il serait hostile à une paix durable en Irlande.

- Sa surveillance quotidienne a permis de découvrir qu’il allait se rendre en France demain. La juridiction du MI5 s’arrêtant à nos frontières, il nous est demandé d’assurer sa filature et de rendre compte. Il est probable que notre homme va rencontrer un contact quelconque en France.

- Je tiens à clarifier la situation, cette mission « routinière » n’est pas une sanction après votre déconvenue dans le tunnel. Tout semble confirmer une fuite dans nos services. Vos capacités ne sont donc pas mises en doute, toutefois j’ai jugé bon de vous affecter cette mission afin de dissiper la rancœur du MI5 à votre égard. Aussi, j’attends des résultats concluants.

- Vous remplacerez les agents du MI5 à partir du vol Londres – Paris de 8 h 00 demain. Vos places se trouvent à quelques mètres de Scinal. Dernier point, évitez d’attirer l’attention des Français. Ils vous en veulent doublement pour l’affaire du tunnel. Ils avaient traqué Manuel depuis vingt ans avant de pouvoir l’appréhender.


- Voyez Miss Moneypenny pour vos billets et Q pour votre équipement.


Le briefing est terminé. Moneypenny remet les billets d’avion aux PJ. Ensuite ils se rendront au service Q. Délaissant un moment son travail, Q expliquera :

- Voici un vaporisateur. Il contient une petite poudre radioactive que l’on peut suivre aisément par satellite. Vous recevrez le signal sur l’étui intérieur de votre porte cigarette.

- Enfin ce walkman vous permettra d’enregistrer les conversations captées avec ce stylo. Nous avons miniaturisé un micro directionnel sur la pointe. Vous dévissez le cône qui retient la mine, vous l’inversez, cela se clipse et forme une petite parabole. La portée effective est d’environ 50 mètres.

Musique : Over and Out (BO OHMSS)


Les PJ prendront l’avion à l’aéroport d’Heathrow. Dès qu’ils verront les PJ, les hommes du MI5 relâcheront leur surveillance. Cependant, Scinal est méfiant. Il a repéré deux individus qui l’épiaient. Il a décidé d’embarquer sur un autre vol que celui qu’il comptait prendre. Son choix se porte sur Genève, relativement proche de la frontière française. Les PJ doivent réussir un jet de perception FD5 pour trouver Scinal. Ils le verront après qu’il ait pris son nouveau billet. Les PJ devraient penser à le marquer avec la poudre. Scinal aura droit à un jet de perception FD3 pour repérer les PJ (Furtivité contre la perception). L’annonce du vol pour Paris et celui pour Genève interviendra à très peu d’intervalle. Scinal suivra le groupe pour Paris et bifurquera au dernier moment pour la porte d’embarquement vers Genève. L’hôtesse et le gardien seront intransigeants avec les PJ, ils n’ont pas le bon billet. L’avion va décoller dans quelques minutes. Les PJ n’ont pas le temps de retourner au guichet et d’échanger leur billet ou d’en acheter un autre. La dépense d’un point d’héroïsme leur donnera le temps d’acheter un billet. Scinal aura droit à un jet de Sixième Sens FD3 pour soupçonner quelque chose d’étrange. 


A moins qu’il n’ait utilisé un point d’héroisme, les PJ n’ont pu embarquer sur le vol. Ils devraient prévenir M (mécontent). Victor Stenf, un agent de la station locale du MI6 assurera la réception de Scinal à Genève et le marquera à la poudre (si les PJ ne l’ont pas fait). Il prendra contact avec les PJ près du tapis roulant à bagage. Le prochain vol part dans 30 minutes. En arrivant dans le hall de l’aéroport, les PJ verront le cadavre d’un homme sortir lentement du tapis roulant à bagage, accompagné des cris d’hystérie des voyageurs autour. L’homme a été poignardé dans le dos. Dans la paume de sa main il tient un traceur magnétique comme ceux utilisés pour les véhicules (Perception FD6). Il s’agit sûrement de Victor Stenf. Il est encore chaud, le meurtrier n’est donc pas loin (Sixième Sens FD6). En remontant la chaîne des bagages, les PJ parviendront à l’extérieur. Ils verront Scinal monter dans une voiture de sport gris métallisé (Perception FD7). Il est possible d’en noter l’immatriculation (Perception FD6). Plusieurs voitures sont garées sur le parking. L’une d’elle est une voiture publicitaire de Swiss Air. Une poursuite s’engage :

Obstacles :


- Avion privé qui se rend à un hangar d’entretien (Conduite FD6)


- Camion escalier (Conduite FD6)


- Bus rempli des passagers d’un vol en partance (Conduite FD5)


Scinal parviendra à quitter l’aéroport en défonçant la barrière des douaniers, mais un système automatique active les herses crève pneus (Perception FD2). La voiture des PJ devrait logiquement avoir les pneus crevés (Conduite FD4). La poursuite s’arrêtera là. Scinal passe la frontière française sans problème.


Si les PJ ont marqué Scinal ils le retrouveront à Monaco. Sinon, ils doivent faire appel aux autorités françaises. Celles ci ironiseront sur l’incompétence des PJ. La voiture sera retrouvée abandonnée près de Lyon (grâce au numéro d’immatriculation). Scinal a préféré changer de véhicule, en louer un autre à Lyon. Il sera identifié à la gare de Marseille où il a prit un billet pour Monaco (Sur dépense d’un point d’héroïsme). Si les PJ ne peuvent pas dépenser de point d’héroïsme, le MI5 a interrogé un complice de Scinal. M sera informé que Scinal se rend à Monaco où il a réservé une chambre à l’hôtel de Paris. Les PJ se verront reproché leur manque d’efficacité. 

ETAPE 2

Lieu 
: 
Monaco/Hôtel de Paris

Un jet privé amènera les PJ  à Toulon, puis un hélicoptère les déposera à l’héliport de Monaco. A la gare, un des taxis reconnaîtra la photo de Scinal (Sixième Sens FD7 pour penser au taxi). Il l’a déposé à l’Hôtel de Paris. L’hôtel est presque plein, le grand prix se court demain, mais heureusement il y a eu des annulations et les PJ y trouveront des chambres. Le soir même Scinal se rend au casino. Il va à la table de blackjack n°3, deuxième étage. Même s’il repère les PJ, il les négligera et ira rencontrer le Major Nicholas Burke qui l’acceptera comme adversaire. Les enjeux seront fixés à 1000 £. Les PJ peuvent suivre la partie ou y participer. Le banquier est un homme de Tarot qui triche au profit de Burke (Jeu FD4 pour le découvrir). Lorsqu’il aura perdu 10 000 £, Scinal quittera la table. Burke dira alors :

- Une partie fort intéressante, bien que je sois navré que la chance vous ait abandonné ce soir. Je serais peiné de savoir que vous gardez de moi un souvenir teinté d’amertume. Demain se court le Grand Prix de Monaco, pour me racheter je vous invite à venir me rejoindre dans la tribune officielle. 

- Je ne vous ferais pas l’affront de refuser, d’ailleurs il est juste de dire que je n’ai plus rien à perdre.

- Splendide, nous nous reverrons donc demain matin…

Scinal retourne à sa chambre. S’il a repéré les PJ, il glissera une petite grenade équipée d’une minuterie sous le drap recouvrant le chariot du petit déjeuner. Par chance, la serveuse renversera le plateau par maladresse, révélant la petite bombe. L’explosion est programmée dans 5 minutes. Les PJ peuvent la désamorcer relativement facilement (Démolition FD7).

Le lendemain Scinal se rendra au grand prix. Même s’il a repéré les PJ il n’agira pas avant d’avoir rencontré Burke. Les PJ pourront se placer de manière à entendre la conversation avec le stylo micro (Electronique FD6).

Burke 
: Remarquable prestation, hier soir, Scinal.

Scinal
: Merci, mais je ne crois pas que vous m’ayez fait venir ici uniquement pour me complimenter !

Burke
: C’est exact. Vous avez payé 10 000 £ à notre organisation et vous êtes en droit de réclamer votre du.

Scinal
: Au fait ! Je ne pense pas qu’il soit prudent de parler de cela en public !

Burke
: Reprenez-vous Scinal ! N’oubliez pas à qui vous parlez !…Je n’aime pas que l’on me prenne pour un imbécile ! Regardez autour de vous, ne voyez-vous pas que la foule se désintéresse complètement de notre conversation ? Par ailleurs le bruit des moteurs couvre nos voix. 

Burke
: Tenez, voici une invitation à votre nom pour un séjour d’une semaine au Kenyan Palace. C’est un centre de vacances au Kenya. Vous partez ce soir. Des consignes vous attendront sur place. Au revoir, Monsieur Scinal !

Burke se dirigera vers la sortie, son garde du corps veille sur lui. Il ne verra pas la poursuite en Scinal et les PJ, mais sera informé par la télévision. Il se rend chez Skorpios, pour peaufiner les derniers détails de son plan.

Scinal a repéré les PJ, il se dirigera vers la sortie. Les PJ pourront le suivre. Arrivé en haut de la tribune, Scinal se mettra à courir et descendra les escaliers pour rejoindre les stands. Une poursuite s’engage :

Musique : To Hell With Blofeld (BO Les Diamants Sont Eternels)

Obstacles :


- Spectateurs qui montent (Agilité FD6)


- Tas de pneu renversé par Scinal (Agilité FD6)


- Groupe de secouristes soignant une femme qui fait un malaise (Agilité FD5) 


Scinal arrivera finalement dans les stands, il tuera un des vigiles. Il volera une voiture de sécurité (une Mercedes) et tirera dans les pneus de la deuxième. Il démarre et s’engage sur le circuit, pendant la course. Les PJ ne pourront pas prendre la seconde Mercedes, mais des formules 1 de secours attendent sur le stand (autant que de PJ). Ils peuvent les « emprunter » et poursuivre Scinal :

Obstacles :


- Formule 1 participant à la course (Conduite FD5)


- Formule 1 qui ralentissent derrière la voiture de sécurité (conduite FD4)

- Formule 1 accidentée en train d’être déplacée (Conduite FD4)

- Flaque d’huile, aquaplanage (Conduite FD4)


L’hélicoptère de la sécurité du circuit s’approchera et utilisera son mégaphone pour leur demander de stopper. Après avoir dépassé le port, Scinal fera un tête à queue et roulera en direction des PJ. Il tirera sur eux puis jettera sa voiture sur la rambarde du circuit. Plusieurs spectateurs seront blessés. Il sortira de la voiture et bondira et s’enfuira à travers la foule vers le port. Les PJ peuvent le poursuivre à nouveau à pieds.

Obstacles :


- Médecins qui donnent les premiers soins aux blessés (Agilité FD6)


- Police qui veut arrêter les PJ (Agilité FD6)


A l’entrée des quais, un policier armé d’un MP5 le menace, mais Scinal l’abat et pénètre sur les quais. Il tue le pilote d’un hors bord qui arrivait à quai et s’enfuit avec. Les PJ peuvent ramasser le MP5 du policier. Un hélicoptère de la police poursuit le hors bord de Scinal et le bateau de la police du port le somme de stopper. Scinal accélère, mais son moteur cale, panne sèche. Les autorités françaises l’appréhendent. Les PJ seront arrêtés, puis relâchés une fois que leur identité d’agent du MI6 sera connue. Le MI6 a obtenu (avec difficulté) que Scinal leur soit confié. Les médias auront ordre de faire savoir que l’individu qui a perturbé le grand prix de Monaco s’est échappé en hors bord. 

M a réservé des chambres au Kenyan Palace pour les PJ. L’un d’eux doit prendre l’identité de Scinal afin de poursuivre l’enquête. Le contact sur place se nomme Jan N’Bongo. Il leur fournira un équipement spécial. La phrase de reconnaissance est :


Contact 
: N’hésitez pas, rien n’est plus utile qu’un chapeau dans ce pays.


PJ
: Pas même une gourde ?


Contact : Encore faut-il avoir une ceinture pour l’accrocher.


PJ
: C’est exact, en avez vous à me proposer ?

ETAPE 3

Lieu 
: 
Kenya

Equipement : Ceinture de survie contenant une dague miniature CD+1,

Un Stylo sarbacane télescopique, et trois mini recharges d’encre qui dissimulent chacune une mini fléchette anesthésiante. Elles sont capables d’endormir un éléphant.

Musique : Circus Circus (BO Les Diamants Sont Eternels)


A l’aéroport, Jan N’Bongo accostera les PJ en se faisant passer pour un vendeur d’ustensiles de safari. Il donnera la phrase de reconnaissance et remettra l’équipement en simulant de le vendre aux PJ. Près de la sortie de l’aéroport, une splendide hôtesse noire tient une pancarte « Kenyan Palace ». Elle accueillera les PJ avec courtoisie et les dirigera vers un petit bus climatisé à l’extérieur. Les PJ pourront voir monter un superbe jeune femme. S’ils tentent de lui parler, elle dira :


- Je suis américaine.


- Je viens ici me détendre.


- Je suis photographe de mode. N’avez vous pas entendu parler de Sandra Dawson ?


Les PJ arrivent au Kenyan Palace à 11h00. C’est un centre de vacances superbe. On peut voir un gymnase, des terrains de tennis, une piscine, un lac artificiel pour le ski nautique ou le parachute ascensionnel. Le bâtiment principal est imposant. Il fait face à une plage de sable fin. Un dirigeable d’excursion est amarré au dessus d’une petite piste sur le côté. Chacun des PJ a une chambre réservée. La réceptionniste les informe qu’en temps que client, ils participent à un tirage au sort pour des séances gratuites de parachute ascensionnel. La liste des gagnants sera communiquée en début d’après midi. Lorsque le PJ Scinal présente son invitation, la réceptionniste appellera Stenberg, il dira :


- Oh, bien sûr, Monsieur Scinal, vous avez une de nos meilleures suites (il remettra les clefs), passez un bon séjour. 


La suite de Scinal est sur écoute ainsi que le téléphone (Perception FD5). Une heure après l’arrivée, le PJ Scinal reçoit un appel téléphonique. C’est la voix de Stenberg, il conseille de profiter des avantages du centre en attendant de nouvelles instructions. Les PJ ont tous dans leur chambre une invitation pour le bal donné ce soir en l’honneur des nouveaux arrivants. Le déjeuner peut leur être servi dans la chambre ou au restaurant. Après le repas, Ils ont l’après midi pour explorer le Kenyan Palace. 


Plusieurs des « vacanciers » sont en fait des terroristes, les PJ pourront les reconnaître (Célébrité FD6). Le PJ Scinal, comme tous les terroristes, est surveillé par Tarot (Perception FD5). En sortant à l’extérieur ils pourront apercevoir Sandra qui décharge la pellicule de son appareil photo. Stenberg, accompagné de 2 hommes assez costauds arrivent. Stenberg lui arrache violemment la pellicule. Sandra proteste (Perception FD6) :


Sandra 
: C’est un scandale ! Lachez mon bras, vous me faites mal ! 


Stenberg 
: Mademoiselle, le règlement est très strict, vous ne deviez pas être là où vous étiez.


Sandra
: C’est ridicule ! J’exige que vous me rendiez ma pellicule sur le champs !


Stenberg
: Veuillez nous accompagner dans mon bureau où nous tirerons cette affaire au clair, je n’ai pas l’intention d’importuner nos clients.


Stenberg et Sandra, suivi des deux gardes iront au bureau. Il est impossible d’en savoir plus pour l’instant, les PJ seront éconduis par les gardes. Si les PJ sont trop insistants, la réceptionniste donnera la liste des gagnants du tirage au sort, bien sur ils en font partie. Les séances sont valables pour l’après midi même. Stenberg a été informé du zèle des PJ et veut leur faire peur pour qu’ils arrêtent de poser des questions sur l’incident de la pellicule. 


L’équipement des PJ, pour le parachute ascensionnel, a été saboté. Les PJ s’élèveront dans les airs sans problème. Mais dès qu’ils auront atteint une altitude de quinze de mètre, le filin de traction se rompra. Le parachute se métra en torche et les PJ s’écraseront sur l’eau. Ils recevront une blessure légère à moins de réussir un jet de Pilotage FD7. Les pilotes des bateaux feront demi-tour, comme pour repêcher les PJ, mais s’arrangeront pour les frôler de trop près (Plongée FD7 pour éviter le bateau). Enfin, persuadés que les PJ ont eut assez peur, ils viendront les repêcher. La direction s’excusera de l’accident et offre toutes les activités gratuites durant le séjour des PJ.

Musique : Try (BO OHMSS)


Le bal du soir aura lieu, comme prévu. Les PJ pourront y revoir Sandra (Perception FD6). Elle est vêtue d’une splendide robe de soirée. Si on l’interroge sur l’incident de cette après midi, elle dira : 

- Je vous assure que j’ai violemment protesté auprès de la direction.


- Selon le chef de la sécurité, Monsieur Stenberg, je serais allée dans une zone interdite au public.

- Bien sûr j’ignorais que l’arrière du bâtiment était une zone réservée. Convaincu de ma bonne foi, il s’est excusé.

- J’ai pu récupérer mon appareil photo, mais sans la pellicule.

- Monsieur Stenberg prétend qu’à mon insu, j’aurais pu le photographier pendant qu’il découvrait les futures affiches publicitaires ! La direction a payé très cher pour une campagne d’affichage et ne souhaite pas rater l’effet de surprise. 

- Bien sûr je n’ai pas cru une minute à cette histoire abracadabrante ! Mais on m’a offert toutes les activités gratuites pour la durée de mon séjour. Ca vaut bien de perdre une pellicule. 


Sandra soupçonne les PJ de travailler pour Burke. Elle pense qu’ils veulent la faire parler pour découvrir ce qu’elle a découvert. Elle ne dira donc rien de plus ce soir, préférant observer les PJ. Elle leur donnera rendez-vous pour le lendemain matin au bar de la plage. Si un des PJ a réussi une séduction, elle laissera faire et pourra révéler qu’elle est journaliste indépendant, mais prétendra être en vacances.


Avant la fin du bal, la réceptionniste réunira tous les nouveaux pour une photo souvenir. Il est impossible de l’éviter. Stenberg fera développer la photo aussitôt, la scannera et la transmettra à Burke. Ce dernier identifiera tous les terroristes sauf Scinal. Il donnera à Stenberg et Al Korba consigne d’agir comme s’il s’agissait du véritable Scinal. Il agira une fois sur place. Burke reconnaît formellement Sandra, il donnera ordre de la tuer pour décourager les journalistes.


Le lendemain, les PJ attendent Sandra au bar de la plage. Il y a déjà beaucoup de baigneurs. Des adolescents jouent au frisbee. Sandra arrive en bikini, elle se dirigera directement vers les PJ. Un jet de Sixième Sens FD6 pour remarquer que deux des adolescents semblent s’intéresser à Sandra pour autre chose que sa beauté. Ce sont des assassins de Tarot. L’un d’eux lancera son frisbee en arc de cercle pour armer en vol les lamelles empoisonnées rétractables. Un jet de Perception FD5 permettra de remarquer un reflet métallique anormal sur le frisbee, peu de temps avant qu’il ne touche Sandra. Il faudra réussir un jet de Dextérité FD5 pour sauter sur Sandra et la sauver. Le frisbee touchera un vacancier derrière elle, il décédera au contact. Le frisbee se posera sur le sol, lamelles rétractées. Les adolescents se sont éclipsés dans l’eau immédiatement après avoir lancé le frisbee. Stenberg et un médecin et un garde de l’hôtel arriveront. Le docteur conclura que le vacancier est mort d’une crise cardiaque, sûrement provoquée par un accès de peur. Le garde ramassera le frisbee (Perception FD7). 

Musique : All Time High instrumental (BO Octopussy) 


Sandra a très bien compris que l’homme n’est pas mort d’une crise cardiaque, elle a vu le garde prendre le frisbee. Il est évident que pour elle que les PJ avaient bien compris que le frisbee était dangereux et qu’ils lui ont sauvé la vie. Il ne peut s’agir d’agent de Burke. Elle les invitera à prendre un verre autour d’une table, à l’écart. Elle dira :


- Tous mes remerciements pour m’avoir sauvé la vie. Bien sûr vous n’avez pas cru qu’un homme peut avoir une crise cardiaque parce qu’un frisbee l’a touché !

- J’ai cru un moment que vous travaillez pour eux. Mais à mon grand soulagement, je me suis trompée.


- En réalité je ne suis pas photographe de mode, je suis journaliste indépendante.

- Juste avant que Stenberg ne me confisque ma pellicule, j’avais photographié le déchargement d’un camion de brochures publicitaires.


- Cela fait un mois que j’enquête sur le trafic d’une matière nommée Mercure Rouge (Science FD5/ou Champs d’expérience Science Militaire pour savoir qu’il s’agirait d’un produit radioactif permettant de doper une arme nucléaire. Mais il n’a jamais été prouvé qu’il existe réellement.


- Selon mes sources, le mercure rouge est un produit radioactif qui agit comme un dopant pour les combustibles nucléaires. Il permettrait de réduire considérablement la quantité d’uranium ou plutonium nécessaire pour une réaction nucléaire. Cela représente un marché considérable pour celui qui en détient.


- Mon enquête a débuté à Minsk où j’ai découvert la source du trafic. L’homme s’appelle Sdnadovich, il fournit le mercure directement d’une ancienne centrale nucléaire « militaire ».


- Le mercure est livré à une papeterie et c’est la que j’ai perdu sa trace.


- Il m’a fallu plusieurs jours pour déduire que le mercure rouge était probablement expédier par l’intermédiaire des emballages.

- Je suis parvenu à m’introduire dans la papeterie. En étudiant la liste des clients, le nom du Major Nicholas Burke a attiré mon attention. 


- En effet, il était le seul à commander de très petites quantités de papier. Il les faisait ensuite livrer ici, au Kenyan Palace. Seulement, les frais de transport sont si importants que ce n’est absolument pas rentable pour lui.


- Ce papier n’est pas d’une qualité exceptionnelle, bien au contraire. Il fallait donc qu’il y ait quelques choses de particulier à gagner dans l’affaire. 


- C’est pourquoi je suis venue ici enquêter. Les événements depuis mon arrivée m’ont confirmé mon intuition. Ces expéditions de papier ne sont pas anodines.


Sandra cherchera à en apprendre plus sur les PJ et sera prête à coopérer pour découvrir ce que cache Burke. Les PJ peuvent aller fouiner dans les entrepôts du centre. Il y a deux accès :


1 L’extérieur :


Le personnel de l’hôtel travaille dans les entrepôts. Quelques gardes font des rondes et un réseau de caméra assure la surveillance (Perception FD5). Il faut réussir un jet de furtivité FD3 pour pouvoir entrer.


2 Le sous sol :


Un réseau de caméra couvre toutes les portes et ascenseurs de service qui permettent d’accéder au sous-sol (Perception FD5). Il faut réussir un jet de furtivité FD3 pour leur échapper, puis un jet de crochetage FD5 pour ouvrir une porte de service ou déverrouiller l’ascenseur. 


Une fois dans le sous-sol, d’autres caméras surveillent tout (Perception FD5). Il faut réussir un jet de Furtivité FD3 à chaque déplacement. Les PJ pourront entendre une conversation entre deux gardes qui font une ronde (Perception FD5) :


Garde 1 : J’crois qu’on aura bientôt pu d’ronde à faire.


Garde 2 : Vraiment ? Comment tu sais ça ?


Garde 1 : Ouais, ça se pourrait qu’les fameux paquets qu’on surveille trouvent preneur rapidement.


Garde 2 : Qu’est ce t’as fait pour savoir ça ? Tu sais que Stenberg n’aime pas les fouines…

Garde 1 : T’inquiète, c’est que j’les escorte demain pour aller au camp avec les nouveaux.


Garde 2 : T’as raison c’est sûrement pour un gros coup.

Pendant que les PJ exploreront le sous sol, utiliser cette table de rencontre :


1 - Garde qui fait une ronde (Furtivité FD5)


2 -  Employé de l’hôtel. il dira « C’est interdit ici » et guidera les PJ vers la sortie. Les gardes seront
       prévenus plus tard.


3 - Deux gardes qui font une ronde (Furtivité FD4)


4 - Rien


5 - Stenberg et des gardes (Furtivité FD3)


6 - Une caméra mieux dissimulée que les autres (Furtivité FD2)


Dès que les PJ seront repérés, l’alarme sera donnée. Les portes coulissantes extérieures se fermeront. Le seul moyen de s’échapper est l’escalier. Des gardes poursuivront les PJ en tirant.

Obstacles :


- Employé avec un transpalette (Agilité FD6)


- Porte verrouillée (Force FD7)


Des gardes surveillent toutes les portes d’accès au sous-sol. Les PJ doivent être pris. S’ils parviennent à s’échapper, Stenberg identifiera les PJ sur les bandes vidéo. Ils seront assommés en arrivant dans leur chambre. Ils seront fouillés, désarmés et emprisonnés dans une salle du sous-sol (sous bonne garde). Un peu plus tard, la porte s’ouvre et Stenberg pousse Sandra à l’intérieur. Il dira :

- Je vous apporte de la compagnie, je pense que vous vous connaissez.


- Demain vous viendrez avec nous pour un petit safari en ballon… 


- Mon Patron sera ravi de pouvoir vous interroger.


Les PJ ne doivent pas pouvoir s’échapper. Sandra expliquera que Stenberg avait prétendu vouloir lui montrer les affiches publicitaires. Devant son refus, il est devenu pressant et l’a fait prisonnière.

Le soir, le PJ Scinal reçoit un appel. On lui conseille d'embarquer demain dans le dirigeable pour un safari photo aérien. 

Musique : Journey to Blofeld Hideway (BO OHMSS)

Le lendemain matin, les PJ prisonniers et Sandra, escortés par Stenberg montent dans le dirigeable. S'ils tentent de s'échapper, ils seront rapidement maîtrisés. Les gardes utilisent des armes tranquillisantes (Volonté FD5). A l’intérieur du dirigeable, ils n’y a que des terroristes, dont le PJ Scinal. Ils pourront reconnaître :

- Jahmel Ben Asiz, Iranien,

- Tetsuro Nagashiwa, Japonais,

- Sophia Ernendez, Espagnole,

- Nei Gomba, Zaïrois

- Manuel Stamperi, Corse, 

- Esteban Lopez, Argentin

- Dolph Muler, Allemand, 

- Ahmed Ben Zouza, Algérien, 

- Malik Al Gerba, Jordanien


Le Dirigeable décollera et se dirigera vers la brousse. Il s’amarera au dessus d’un petit campement de baraque en bois. Le PJ Scinal et les PJ conscients ont pu noter son emplacement (Perception FD6). Un 4x4 est garé prés du camp (Perception FD7). Dès que l’équipe d’amarrage a terminé, le débarquement peut s’effectuer. Des gardes en armes entourent le dirigeable, pour la “sécurité des passagers”. Les PJ, Sandra et le reste du groupe sont amenés à l'intérieur du bâtiment principal. Stenberg pose son pouce sur un tableau au mur (Perception FD5 pour voir un analyseur d'empreinte digitale). Le sol s'ouvre et révèle un monte charge. Tous montent dessus, y compris les prisonniers. L'ascenseur descend et le sol se referme. Les prisonniers sont conduits dans leurs cellules. Stenberg dira :

- Bienvenue dans notre centre d'entraînement souterrain. II est enfoui à plusieurs dizaines de mètres sous terre. Ceci nous permet d'échapper à la détection par satellite.

- Nous sommes en mesure d’assurer ici tous types de formation. Depuis l'entraînement au combat à main nue, jusqu'à l'organisation complète d'une action terroriste. 

- Certes, vous savez déjà tout cela, mais un peu de publicité ne fait jamais de mal.

A leur arrivée à l’intérieur du centre, un homme attend, escorté de deux gardes. Stenberg leur présente Achmal Al Korba, le "Chef de la section Terrorisme de TAROT". Pour la sécurité, tous les terroristes et le PJ Scinal sont désarmés. Ensuite ils sont conviés à un repas dans la salle des autorités. Al Korba précise qu’il va leur faire visiter le centre durant l’après midi. Une conférence est prévue le lendemain, pour  présenter un partenariat intéressant avec Tarot. Pendant la visite, toutes les salles seront montrées, à l’exception du laboratoire de chimie et de la salle antiradiation. 

Durant ce temps là, les PJ prisonniers et Sandra seront jetés en cellule (Ils ne pourront pas s’échapper). Ils seront interrogés par Stenberg. Sandra révélera la vérité sur ce qu’elle sait. Si les PJ parlent, le PJ Scinal sera emprisonné.

Après le dîner, le PJ Scinal et les terroristes seront conduits à leur chambre. Un micro est caché sous le lit (Electronique FD5 ) et la porte est verrouillée par une serrure électronique (Crochetage FD3). 

Faire un jet sur la table suivante pour déterminer ce qui arrive durant la nuit :

1 : Un des terroristes connaît Scinal et a confondu le PJ, il n'en a rien dit et vient le tuer.
    Korba, Stenberg et des gardes arrivent. Le combat est interrompu. Le PJ est jeté en prison et 
    interrogé.

2  :   Exercice d’alerte.

4 :    Al Korba fait arrêter le PJ et le torture par pur plaisir.

3 :     La nuit se passe sans problème.

5 :   Attaque surprise par un homme armé d'un couteau. C'est un entraînement, Achmal A1 Korba
         arrive rapidement. Il prétend qu'il faut être toujours vigilant.

6 :    La nuit se passe sans problème. 

Les PJ prisonniers seront de nouveau interrogés et torturés durant la nuit. C’est Al Korba qui s’en charge, assisté par Stenberg. 

Le lendemain, le Major Nicolas Burke est arrivé, accompagné du bateleur. Al Korba lui apprend la présence des prisonniers. Burke fera immédiatement la relation avec le faux Scinal. Si le PJ Scinal n’est pas prisonnier, Burke fera amené les prisonniers en salle de conférence (sous bonne garde). Il veut déstabiliser le faux Scinal. Dans le cas où tous les PJ sont prisonniers, ils sont également conviés à la conférence. Burke veut démontrer aux Terroristes qu’il veille à la sécurité. Par ailleurs il est tellement fier de son plan que quelques auditeurs de plus ne peuvent que le réjouir. Surtout qu’il aura le plaisir de voir l’effroi sur leur visage, au moment crucial.

Musique : 007 and counting (BO Les Diamants sont éternels)

Stenberg et des gardes emmènent les PJ et Sandra à la salle de conférence. A1 Korba, Burke et le bateleur sont déjà la. Si le PJ Scinal n’est pas prisonnier, il verra ses collègues et Sandra, encadrés de plusieurs gardes et les mains liées. Ils ont manifestement été maltraités. Burke s’adressera à la salle :

Burke
- Les individus que vous voyez ici ligotés sont des curieux qui se sont intéressés de trop près aux affaires de TAROT. Je les ai faits amener ici pour que vous sachiez que nous veillons au secret de nos opérations. Bien entendu, il ne survivront pas à ce qu’il vont entendre… Je suis certain que vous apprécierez de constater leur réaction lorsqu’ils découvriront l’offre que nous avons à vous faire (il fait signe à Al Korba de commencer).

A1 Korba 
- Comme l’a dit le Chariot, Tarot vous a réunis ici pour vous proposer une offre qui ne manquera surement pas de vous intéresser. Je vais lui laisser la parole…

Burke 
- Merci, Maison Dieu… Comme vous le savez TAROT signifie Technologie Avancée, Rétorsion, Oppression, Terrorisme. Nous allons nous intéresser ici à deux de ces spécialités. La Technologie Avancée et le Terrorisme…

- Qu’avons nous à offrir ? C'est fort simple. Chacun d’entre vous a souhaité posséder une arme si redoutable que les gouvernements plieraient devant cette menace. Sachez que TAROT est en mesure de vous en doter. Nous pouvons vous fournir l’arme nucléaire.


Burke marquera une pose pour laisser à chacun le temps d'appréhender la portée de sa déclaration. Puis il reprendra :

- Des engins nucléaires sont trop encombrants pour être utilisables facilement. De plus ils nécessitent des connaissances particulières pour leur manipulation. C'est sans compter sur TAROT et sa technologie. Notre spécialiste scientifique, le Bateleur a mis au point une arme nucléaire d’un nouveau type qu’il vous sera aisé de fabriquer après la petite formation qu’elle vous dispensera. Mais laissons la vous expliquer cela elle-même.

Bateleur 
- Merci, Chariot… Les engins nucléaires dit classiques pèsent en moyenne plusieurs centaines de kilos et sont très difficilement dissimulables. Leur rendement Poids/Puissance est faible et leur coût prohibitif. Grâce à un procédé hérité des soviétiques, Tarot est parvenu à mettre au point des engins bien plus petits et dissimulables. Leur poids varie de 2 à 4 kilo et leur taille de celle d'une balle de base-ball à celle d'un ballon de football. Mais leur puissance destructrice équivaux aux engins classiques.

- Leur fabrication est assez simple. Il suffit de disposer de quelques dizaines de gramme de deutérium et de tritium ainsi qu'un composant bien particulier appelé le mercure rouge. C'est ce dernier qui rend la fusion possible et permet de réduire considérablement la taille de l'engin. Nous sommes en mesure de vous fournir des kits tout près. Après une légère formation, vous serez en mesure de fabriquer un engin nucléaire comparable à ceux que j’ai décrit. L’opération vous demandera moins de 5 heures. Je vais laisser Maison Dieu vous exposer le côté pécunier de cette formation.

A1 Korba
- Vous pourrez suivre, ici même, la formation durant les cinq jours à venir. Le kilo de mercure rouge et de matière fissible vous coûtera 500 000 $. Vous serez alors en mesure de fabriquer deux engins nucléaires. Vous exigerez, à qui vous le souhaitez, une rançon de 2 millions de dollar pour garantir le non emploi de votre premier engin nucléaire. En paiement de la formation, 75 % de cette somme reviendra à Tarot. Dans l’éventualité où la rançon ne serait pas payée, vous disposerez du second engin pour en réclamer une nouvelle, selon les mêmes conditions. Dès que nous aurons obtenu les fonds, vous serez libre d’utiliser le ou les engins restants à votre guise. 

Un des terroristes s'exclamera "Mais c'est de l'extorsion !"

Al Korba
- L'extorsion est aussi un des métiers de Tarot ! Quoi qu'il en soit, libre à vous de refuser cette offre. Mais essayez de trouver quelqu’un prêt à vous fournir un engin nucléaire aussi dissimulable pour une somme équivalente ! Vous n'en trouverez pas !
Le terroriste se calmera, il sait qu’Al Korba a raison.

A1 Korba 
- Nous allons pouvoir passer aux modalités pratiques. Le Chariot va vous décrire la filière qui amènera les différents composant de l'engin dans votre pays.

Burke 
- Pour commencer, vous allez acheter à notre centre de vacance un carton de dépliants touristiques et une bombe de mousse a raser pour 500 000 $. Dans vos bagages vous emporterez une liste détaillée d'équipements de laboratoire nécessaires pour séparer le mercure rouge du papier lui servant de support. 


- Ne craignez rien, le Bateleur vous expliquera en détail comment procéder. Le Tritium et le Deutérium seront contenu dans la bombe de mousse à raser.


- En ce moment Tarot ne possède pas ces deux isotopes. Mais grâce au Etats Unis et à leur désir de voir l'ex URSS débarrassé de ses missiles nucléaires, dans moins deux jours, nous en aurons.


- En effet, il y a quelque mois, les USA ont effectué un transfert réussi d'une partie des stocks Russes vers l'Alaska où ils ont été démantelés. Devant le succès de cette opération, baptisée « opération saphir », ils ont décidé de recommencer. Le nouveau nom de code est « opération Diamant ».


- TAROT a décidé de s'approprier les têtes nucléaires en détournant l'avion cargo qui les transportera. 


- Nos hommes, cachés à l’intérieur de fûts factices, prendront le contrôle de l'appareil. Des missiles tirés depuis mon yacht abattront les deux chasseurs d’escorte, tandis qu'un de nos navires en mer d'Okhotsk prendra le relais de la tour de contrôle de l'Alaska.

- Les fûts étanches stockant les têtes nucléaires seront équipés de flotteurs autogonflants et de parachutes puis largués à basse altitude. L'avion cargo sera coulé. 

- Notre navire cargo remontera les fûts à bord. Les têtes seront démontées pour y récupérer le Tritium et le Deutérium. Nous les stockerons dans les bombes de mousse à raser. 

- Devenues inutiles, les têtes nucléaires seront coulées. Cette opération ne réclamera en tout et pour tout que deux jours.

- La mousse à raser sera acheminée ici juste à temps pour votre départ dans cinq jours.

- Ainsi vous repartirez avec l’assurance de disposer d’une arme capable de faire triompher vos causes respectives à coup sûr. Voyez que votre cotisation de 1,5 millions de dollars n'est rien en comparaison des résultats que vous obtiendrez. 

- Mais, pour les indécis, nous avions préparé une petite démonstration qui vous permettra de juger de la puissance que nous vous offrons. 

Les lumières s’éteignent progressivement, tandis qu’un écran mural s’ouvre. Profitant de l’obscurité, Stenberg et des gardes encerclent la salle (Perception FD3).

Bateleur
- Nous avons fabriqué un engin de la taille d’une petite balle de base-ball. Celui ci se trouve en Irak. L'explosion d'un engin nucléaire dans ce pays ne paraîtra pas surprenante et provoquera l'inquiétude de l'occident. Saddam Hussein devrait avoir toutes les peines du monde à dissiper leurs soupçons ce qui n'est pas sans intérêt pour nous.

- Une caméra placée à bonne distance retransmettra le spectacle. Ainsi vous pourrez juger par vous même de la puissance de cette arme, qui je le rappelle n'est pas plus grosse qu'une balle de base-ball.

La bombe explose et le champignon nucléaire se déploie suivi du souffle, de la chaleur et des retombées. Le désert a été balayé sur 10 KM et un petit village au centre a été désintégré.

Burke
- Je suis certain que vous êtes convaincus de l'efficacité de cette arme. Votre formation débutera à l’issue de cette réunion.

Les lumières reviennent doucement, révélant les gardes entourant la salle, ainsi que Stenberg. Si le PJ Scinal n’est pas prisonnier, Burke dira :

- Avant de vous laissez entre les mains du Bateleur, je dois déplorer le départ, disons précipité, de l’un d’entre vous. La présence de nos « invités » lui était également destinée afin qu’il sache quelle serait sa fin.

- J'ai récemment eu le plaisir de visiter une fort belle ville nommée Monaco. Je ne suis pas certain que le véritable Scinal ne partage pas mon opinion sur cette cité… 


Le Bateleur, suivie des terroristes quitteront la salle. Burke dira : 


- Emmenez les prisonniers aux cellules, ils serviront pour l’entraînement au tir sur cible vivante.

- Que la fille soit soignée et habillée à ma convenance… Elle devra me retrouver ce soir dans mes appartements.


Burke et Korba quitteront la salle. Stenberg et « 2+NbrePJ) gardes encerclent les PJ et Sandra, prêt à quitter la salle. Les PJ peuvent voir un accès camouflé dans une paroi de la pièce (Perception FD4), il s’agit sûrement d’une issue de secours pour s’évader en cas de problème (Sixième Sens FD7). Le garde qui possède la clé de la salle est juste à côté des PJ (Perception FD7 pour voir le porte-clefs dans sa poche). Les PJ peuvent utiliser la dague de leur ceinture pour couper leurs liens. 

Musique : 007


Surpris, les gardes tireront un peu partout, l’alerte est donnée. Les PJ peuvent assommer le garde à la clef et fermer la pièce. Ils peuvent aussi récupérer son UZI. Les gardes et Stenberg se jetteront derrière les rangées de fauteuils. Les renforts essaieront d’enfoncer la porte fermée. Sur les gardes neutralisés il est possible de récupérer des grenades. Rapidement, les PJ devraient prendre le dessus. Alors qu’ils sont près à s’enfuir, Stenberg apparaît. Il tient Sandra par la taille, un revolver sur sa tempe. Il menace de la tuer. Folle de rage, Sandra lui donnera involontairement un coup à l’entre jambe et se libérera. Elle se jettera derrière des fauteuils. Burke tirera sur les PJ mais les manquera, ils peuvent facilement le cribler de balle.


La sortie de secours même directement à l’extérieur, derrière le bâtiment principal. Burke et Al Korba sont à bord du dirigeable, qui vient de partir(Perception FD6). Un 4x4 est garé tout près, et déjà des gardes sortent du bâtiment en tirant vers les PJ et Sandra. La fuite en 4x4 est la seule solution. 


Dès qu’il apprend l’évasion des PJ, Burke ordonne une chasse à l'homme avec le dirigeable et quatre 4x4. Le Dirigeable découvre ses mitrailleuses camouflées et les 4x4 commencent à tirer. Une poursuite dans la savane s’engage.

Musique: : Sky Chase (BO OHMSS)

Obstacles :

- Fausse cachée (Perception FD4/Conduite FD4)

- Troupeau d’éléphants affolés par les tirs (Conduite FD4)

- Dénivelé qu’il faut sauter (Conduite FD3)

Les 4x4 ennemis devraient logiquement être hors d’état. Le dirigeable arrivera alors en vue des PJ et tirera sur leur 4x4. Le moteur explosera. Les PJ et Sandra devront fuir à pied ou sur le dos d’un troupeau de zèbre que les tirs ont poussés là (équitation FD2/FD1 pour le PJ qui à la charge de Sandra). Pour se débarrasser du dirigeable, ils peuvent tirer dans ses réservoirs (FD3). Une fois touché, un incendie s’allumera. Burke et Al Korba sauteront du Dirigeable au-dessus d’un petit lac. Le Dirigeable ira s’écraser à quelques mètres et explosera. Burke et Korba rejoindront la rive et cesseront la poursuite pour l’instant.

Les PJ arriveront à une piste, un bus de brousse bondé pourra leur servir pour rejoindre Nairobi. où ils pourront contacter Londres. Ils y seront attendus par des tueurs de TAROT. Burke est parti rejoindre le navire pour opérer comme prévu. Il n'a pas l'intention de perdre tout le temps et l'argent investi dans son opération pour quelques espions probablement déjà morts. Toutefois il a ordonné l'évacuation du centre d'entraînement.

Les PJ ont été repérés par les agents de TAROT. Des enfants frapperont à la porte de leur chambre. Lorsqu'ils ouvriront, ils leur remettront des paquets à leur intention en attendant un pourboire (Sixième Sens FD7 pour soupçonner quelque chose de louche). En ouvrant les paquets ils découvrent une bombe qui explosera dans 15 secondes. Ils doivent réussir un jet de dextérité FD4 pour parvenir à le lancer à l'extérieur avant qu'ils n'explosent.

Si les PJ ont survécu, ils recevront un message de Londres. Ils doivent rejoindre Moscou au plutôt. Un avion de l'armée US les attendra pour les mener à Pavlodar au Kazakhstan. Ils prendront places à bord du cargo transportant les têtes nucléaires. Ils ont pour mission d'empêcher Tarot de larguer les têtes. Mais il faut absolument repérer le navire qui les récupérera, donc laisser croire que l'opération se déroule normalement. Deux sous-marins US ont rejoint la mer d'Okhotsk ainsi qu'un croiseur léger. M désir que Burke soit arrêté et va faire détruire le centre d’entraînement.

Les PJ se rendent à l'aéroport dans une voiture de location, sur la route ils se retrouvent derrière un camion bâché qui fera tout pour les empêcher de doubler (Sixième Sens FD7 pour se méfier). La bâche à l'arrière se relèvera et dévoilera une mitrailleuse qui ouvrira le feu, (Conduite FD4 pour réussir à doubler 1e camion). Une poursuite s'engagera :

Musique : James bond thème

Trois tireurs grimperont sur le toit du camion et utiliseront leur mitraillette sur le véhicule des PJ. Ils lanceront des grenades. Pour se sauver les PJ peuvent tenter de provoquer un accident. Leur réservoir d'essence sera percé. L’essence se répandra derrière eux. Ils peuvent lâcher l’allume cigare en faisant tourner leur véhicule sur lui-même et allumer un incendie (sixième sens FD7 puis Conduite FD3). Le camion explosera au contact du feu.

Obstacle

- Bus bondé (Conduite FD4)

Les PJ arriveront à l'aéroport et s'envoleront pour Moscou via Le Caire.

ETAPE 4

Lieu 
: 
Pavlodar (Kazakhstan)

Equipement 
: Equipement commando et tout ce qui semble adéquat.

A Moscou, les PJ sont accueillis par le Captain Peter Numb, commandant l'opération Diamant. Il est au courant de toute l'affaire et offre son aide aux PJ. Numb leur précise que personne ne connaît les coordonnées exactes du rendez-vous avec le navire ennemi. Il est probable que seul les agents ennemis qui doivent prendre le contrôle de l'avion les connaissent. Ils faut donc leur laisser croire que tout se déroule bien. Les têtes nucléaires ont été remplacées par des têtes fictives. Les PJ peuvent prendre place à l’intérieur de certaines d’entre elles, équipé un système d’ouverture explosif. Ils ont un équipement respiratoire (pour 12 heures), un parachute en cas de nécessité. Chaque PJ a un émetteur radio GPS qu’ils devront déclencher dès qu’ils seront à bord du navire. Les deux sous-marins et le croiseur rejoindront la zone aussi vite qu’ils le pourront. 

Six heures plus tard, les têtes nucléaires (avec les PJ à l’intérieur) embarquent à bord de l'avion cargo. Neuf heures après le décollage, les hommes de Tarot quittent leur fût et attaquent (Perception FD7). Les membres d’équipage sont volontaires pour cette mission et ont consignes de paraître crédibles. Ils prennent le contrôle de l’avion. Deux missiles tirés depuis le navire abattent les chasseurs, mais les pilotes ont le temps de s'éjecter. Le navire enverra ses directives. Les ogives, revêtues de leurs bouées autogonflantes sont jetées à la mer (For FD7 pour résister au choc). Les grues récupèrent les têtes (Perception FD7). Toute l’opération a demandé une heure. Le démontage commence (Perception FD7). Les PJ peuvent ouvrir leurs ogives et sortir. Les gardes seront surpris et il sera facile de se débarrasser des ceux présents (4+Nbre PJ). L’alarme est donnée et des gardes affluent en masse. Les PJ peuvent ramasser des grenades et des armes sur les gardes morts. L’un d’eux devrait signaler la position du navire aux sous-marins. Burke, constatant que l’opération est un échec, ordonne qu’on prépare son harrier biplace. Les PJ devraient rapidement arriver à nettoyer le bateau et remonter jusqu’à la cabine de Burke. Mais c’est pour le voir s’enfuir vers le pont arrière. Des gardes couvrent sa fuite, tandis qu’il enfile un casque et que le pilote du harder entame les préparatifs du décollage. Des grenades sont lancés sur les PJ. Burke monte dans le harrier qui décolle. Un des gardes sera gravement brûlé par le souffle du réacteur (en position verticale) et laissera tomber sa grenade, tuant tous ses camarades. Une rampe de missile antiaérien est tout près. Les PJ pourront essayer de l’utiliser contre le harrier (Electronique FD5), mais le harrier est équipé d’un système qui empêche un missile Tarot de tirer sur un avion Tarot. Le harrier s’enfuit.

Heureusement le croiseur approche et tirera un missile sur l’avion et le touchera. Le pilote sera tué sur le coup, mais Burke réussira à activer son siège éjectable (Perception FD4). 

Burke a activé le système d’autodestruction du cargo et des explosions secoueront le navire. Il commencera à couler. La mer est bien trop froide pour tenir longtemps à la nage (Sixième Sens FD7). Les PJ doivent rejoindre un canot de sauvetage (Nautisme FD6). Ils seront sauvés par le croiseur. Les recherches ne permettront pas de retrouver Burke, mais compte tenu de la température de l’eau, il est probablement mort.

M regrette que la mort de Burke n’ait pu être formellement établi, mais se range à l’avis de la Royal Navy. Les PJ recevront les félicitations de M et de Numb pour avoir évité que des armes nucléaires tombent aux mains de terroristes. 
Sandra aura l’autorisation de tirer un article de l’aventure, mais en aucun cas elle ne devra mentionner l’existence de Tarot ou des têtes nucléaires. Par contre elle peut parler à loisir du mercure rouge, de son trafic et des ses applications militaires. Elle écrira l’article selon les consignes…

Annexe  : PNJ

Sandra Dawson

FOR : 6
DEX : 8
VOL : 8
PER : 9
INT : 10

Compétences (Niveau/Chance de Base) :
Charisme (6/14), Conduite Auto  (4/12), Furtivité (4/12), Interrogation (3/13), Séduction (8/15), Sixième Sens (8/17).

Talents : Photographie.

Taille : 1,70 m




Poids : 54 kg

Age : 31 ans




Apparence : Sensationnelle

Points de Célébrité : 30



Points d’Héroisme : 1

Vitesse : 2





Endurance : 28 heures

Classe de Dégâts à Mains Nues : A

Cap. Charge : 46-70 kg

Cap. Course/Nage : 25 min


Armes : Néant

Champs d'Expérience : Economie/Affaires, Science politique, Droit, Tennis.

Faiblesses : Attirance pour le sexe opposé.

Background : Dans sa jeunesse, Sandra rêvait de devenir championne de tennis. Mais rapidement elle a dû admettre qu’elle n’avait pas les capacités physiques nécessaires. Elle s’orienta donc vers des études de lettre, puis choisit le métier de journaliste free-lance. Ses talents littéraires lui valurent de publier dans des journaux prestigieux. Elle est toujours à la recherche de l’article qui la rendra célèbre dans la profession. Actuellement elle enquête sur un trafic d’une matière radioactive, le mercure rouge. Elle ambitionne aussi d’écrire un jour un livre.

John Scinal

FOR : 10
DEX : 9
VOL : 8
PER : 9
INT : 10

Compétences (Niveau/Chance de Base) :
Agilité (2/11), Combat à distance (6/15), Combat corps à corps (4/14), Conduite Auto (5/14), Démolition (5/15), Furtivité (3/11), Interrogation (3/13), Plongée (4/13).

Talents : Premiers soins.

Taille : 1,72 m




Poids : 63 kg

Age : 29 ans




Apparence : Normale

Points de Célébrité : 35



Points de Survie : 3

Vitesse : 2





Endurance : 28 heures

Classe de Dégâts à Mains Nues : B

Cap. Charge : 46-70 kg

Cap. Course/Nage : 25 min


Armes : Browning GP35

Champs d'Expérience : Chimie.

Faiblesses : Néant.

Background :  Né à Galway, en Irlande, il  a été élevé depuis son plus jeune âge dans la haîne de l’occupant Anglais. Scinal a vu plusieurs membres de sa famille mourir pour la cause. Il a toujours été opposé à la paix ou à toute forme de négociation. Il n’aura de repos que lorsque l’Irlande sera complétement libre de la présence Anglaise. Le MI5 le traque depuis des années. Il est soupçonné de nombreux attentats meurtriers à l’explosif. Parmi les victimes, il y avait plusieurs Irlandais. Pour Scinal il s’agit de héros, morts pour la Patrie. Sa ferveur fit impression au sein de l’IRA. Pour le MI5 il disparaît pendant 2 ans. En réalité, il a effectué un stage terroriste au moyen orient. Mais le camp d’entrainement est détruit par des attaques aériennes anglo-américaines. Il retourne donc au pays, plus fanatique que jamais. Il participe au lynchage de dix membres de l’IRA soupçonné de trahison. Le seul survivant est éliminé pendant un transfert entre établissements pénitentiaires. Scinal est devenu le lien entre l’IRA et Tarot. Il a été informé qu’un nouveau centre d’entrainement a été construit. Il a immédiatement accepté de participer à un stage de formation « spéciale » organisé par Tarot. Il ignore de quoi il retourne, mais on lui a assuré qu’il repartirait avec un atout pour faire triompher la cause Irlandaise. Le Stage est aussi un moyen pour Scinal de disparaître un moment.

Stenberg

FOR : 9
DEX : 8
VOL : 10
PER : 12
INT : 10

Compétences (Niveau/Chance de Base) :
Combat à Distance (5/15), Combat corps à corps (2/11), Conduite Auto (4/14), Cryptographie (5/15), Electronique (1/11), Furtivité (3/13), Interrogation (5/15), Sixième Sens (3/14), Torture (2/12).

Talents : Premiers Soins.

Taille : 1,79 m




Poids : 71 kg

Age : 36 ans




Apparence : Stricte

Points de Célébrité : 15



Points de Survie : 1

Vitesse : 2





Endurance : 28 heures

Classe de Dégâts à Mains Nues : B

Cap. Charge : 46-70 kg

Cap. Course/Nage : 25 min


Armes : Smith et Wesson 38

Champs d'Expérience : Criminologie, Microphotographie, Toxicologie, Droit.
Faiblesses : Cupidité.

Background : Au début de sa carrière de policier en Suède, il était considéré comme un bon élément. Il monta rapidement dans la hiérarchie. Mais cela ne dura pas. Des soupçons sur des pots de vins et sa manière musclée d’obtenir des aveux pendant les interrogatoires, le firent mettre à l’indexe. On lui retira les opérations de terrain pour le confiner aux taches administratives. Burke cherchait un responsable pour la sécurité de son nouveau complexe « hôtelier » au Kenya. Ils furent mis en contact par une connaissance commune. Burke lui présenta Tarot et lui proposa le poste de chef de la sécurité pour cinq fois son salaire actuel. Il aurait carte blanche. L’idée le séduisit et Stenberg accepta. Une fois sur place, il se sentit apprécié à sa juste valeur. Il dû convenir que ce qu’il avait accepté au départ pour l’argent, il le faisait maintenant par goût. De plus Al Korba et lui se sont liés d’amitié en se découvrant un plaisir commun aux interrogatoires musclés. 

Major Nicholas Burke (Le Chariot)

FOR : 13
DEX : 10
VOL : 13
PER : 11
INT : 12

Compétences (Niveau/Chance de Base) :
Agilité (11/22), Alpinisme (8/21), Combat à Distance (13/23), Combat au Corps-à-corps (12/25), Conduite Auto (9/19), Cryptographie (10/22), Démolition (12/24), Furtivité (12/25), Interrogation (10/21), Jeu (7/18), Nautisme (10/20), Pilotage (9/19), Plongée (9/20), Sixième Sens (9/20), Usages Locaux (8/19).

Talents : Photographie, Premiers Soins.

Taille : 1,87 m




Poids : 103 kg

Age : 42 ans




Apparence : Normale

Points de Célébrité : 99



Points de Survie : 9

Vitesse : 2





Endurance : 30 heures

Classe de Dégâts à Mains Nues : B

Cap. Charge : 71-95 kg

Cap. Course/Nage : 40 min


Armes : Ruger Super Blackhawk

Champs d'Expérience : Football (américain), Génie Mécanique, Hockey sur Glace, Sciences Militaires, Sciences Politiques, Wargames (il joue parfois avec Al Korba).

Faiblesses : Claustrophobie.

Background : Voir le Livre des Règles page 121.

Achmal Al Korba (La Maison Dieu)

FOR : 11
DEX : 12
VOL : 11
PER : 11
INT : 10

Compétences (Niveau/Chance de Base) :
Agilité (10/21), Alpinisme (9/20), Combat à Distance (14/25), Combat au Corps-à-corps (9/20), Conduite Auto (12/23), Déguisement (6/16), Démolition (9/19), Electronique (7/17), Furtivité (12/23), Interrogation (9/19), Nautisme (6/17), Pilotage (10/21), Sixième Sens (8/18), Torture (11/21).

Talents : Premiers Soins.

Taille : 1,80 m




Poids : 77 kg

Age : 32 ans




Apparence : Normale

Points de Célébrité : 135


Points de Survie : 9

Vitesse : 2





Endurance : 30 heures

Classe de Dégâts à Mains Nues : B

Cap. Charge : 71-95 kg

Cap. Course/Nage : 40 min


Armes : Uzi

Champs d'Expérience : Chimie, Droit, Droit International, Sciences Militaires, Sciences Politiques, Wargames.

Faiblesses : Dépendance à la Drogue, Sadisme.

Background : Voir le Livre des Règles page 119.

Dr. Isa Nakahara (Le Bateleur)

FOR : 7
DEX : 10
VOL : 12
PER : 14
INT : 15

Compétences (Niveau/Chance de Base) :
Charisme (8/20), Combat à Distance (5/17), Combat au Corps-à-corps (3/10), Conduite Auto (6/18), Electronique (15/30), Equitation (10/23), Nautisme (4/16), Plongée (8/16), Science (15/30), Séduction (7/17).

Talents : Néant.

Taille : 1,58 m




Poids : 50 kg

Age : 36 ans




Apparence : Séduisante

Points de Célébrité : 65



Points de Survie : 5

Vitesse : 3





Endurance : 30 heures

Classe de Dégâts à Mains Nues : A

Cap. Charge : 46-70 kg

Cap. Course/Nage : 40 min

Champs d'Expérience : Astronautique, Biologie/Biochimie, Botanique, Chimie, Criminologie, Génie Mécanique, Informatique, Médecine/Physiologie, Toxicologie.

Faiblesses : Néant.

Background : Voir le Livre des Règles page 122.

Plongeur/Garde/Conducteur/Pilote au service de Spectre/Tarot

FOR : 7
DEX : 9
VOL : 8
PER : 8
INT : 6

Compétences (Niveau/Chance de Base) :
Agilité (4/12), Combat à distance (4/13), Combat Corps-à-corps (3/10), Conduite Auto  (4/12), Nautisme (4/12), Pilotage (4/12), Plongée (4/12).

AIDE DE JEU

MERCURE ROUGE


L’antimoniate de mercure, son nom scientifique est une poudre brun rouge. On peut en trouver en Afrique dans le minerai de shakovite. Il est utilisé pour le lavage de l’or au Ghana. Au Cameroun, au Tchad et au Togo on l’utilise comme aphrodisiaque. Il semble utilisé pour la fabrication de fausse monnaie, du fait de l’extrême facilité de sa transformation en papier.


Le professeur Cohen, un des pèrs de la bombe à neutron, affirme que cette substance, une fois traitée, serait utilisée par les soviétiques dans la fabrication d’une arme nucléaire révolutionnaire. Il fonde ses convictions sur des conversations privées avec des scientifiques et d’anciens responsables militaires soviétiques. Pour lui, ce composé serait utilisé depuis 1965. Il permettrait d’obtenir des armes nucléaires cent fois plus légère que les armes existantes, pour une puissance égale. Il s’agirait d’armes à fusion pure. Les meilleurs spécialistes les considèrent irréalisables dans l’état actuel de nos connaissances. Elle ne contiendrait que quelques dizaine de gramme de deutérium et de tritium, ne péserait guère plus de 2 à 4 kg et auraient la taille d’une balle de base ball.


La Pravda dans son numéro du 17 avril 1992 a confirmé l’existence d’un trafic d’une substance nommé « Mercure Rouge ». Elle accusait même Boris Eltsine quir aurait fait créer une filière, afin d’obtenir des fonds pour renflouer l’économie du pays. Nos services n’ont pu établir de réelle preuve de l’existence de cette substance « traitée ». Certes des saisies d’antimoniate de mercure ont été effféctués, mais ces poudres ne présentaient pas de caractères radioactif.


Nous pensons que toute cette affaire n’est qu’une couverture pour un trafic de substances plus classiques comme l’or, les pierres précieuses ou la drogue. Il n’est pas exclu que la mafia Russe dirige ce trafic et orchestre les rumeurs concernant le mercure rouge. Toutefois nous ne pouvons négliger le danger que représenterait une substance possédant les caractéristiques décrite par Cohen. La faible quantité de matière radioactive nécessaire pour produire une arme échapperait à la surveillance puisqu’elle n’entre pas dans le traité de non-prolifération. Nos agents doivent nous informer  de toutes nouvelles informations à ce sujet. Une telle arme pourrait donner des idées à de nombreux criminels.
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