L'AFFAIRE NEVIL SHUTE

1. Briefing

Une dizaine d'individus, accusés de complot contre la sûreté de l’état jamaïquain vont passer en jugement sous peu. Nevil SHUTE, citoyen britannique, connu pour son attachement à notre pays, a mystérieusement disparu il y a une semaine. Des lettres, adressées aux autorités et au gouvernement jamaïquain, annoncent que cet otage sera exécuté si les accusés comparaissent devant les tribunaux. Or la date du procès a été fixée et le gouvernement jamaïquain ne peut céder au chantage. Notre pays ne peut davantage se désintéresser du sort de cet homme. L'enlèvement remonte au 7 novembre. Pas mal de gens connaissaient le disparu. On a remué vainement ciel et terre pour le retrouver. La police a fini par conclure qu'il n'était pas détenu à la Jamaïque. L'affaire a un grand retentissement dans l'île où l'opinion publique est déjà sensibilisée par le procès qui s'ouvre dans 12 jours. Il règne un climat d'énervement dont les extrémistes de tout bord cherchent à tirer profit. L'enlèvement de Nevil SHUTE leur est imputable selon toute vraisemblance.

2. Le dossier

Aucun des inculpés ne semble avoir eu des griefs personnels à l'égard de Nevil SHUTE. Mieux, par le biais de leurs avocats, ils ont condamné cet enlèvement. Ils désapprouvent le principe et craignent qu'un fait de ce genre ne se retourne contre eux et desserve la cause qu'ils défendent. Nevil SHUTE possède une vaste propriété non loin de Spanish Town, à une vingtaine de kilomètres de la Capitale. La villa, berceau de la famille depuis plus de 2 siècles, commande un fief comprenant une centaine d'hectares de terre, des plantations et une distillerie.

Le soir de l'enlèvement, Nevil SHUTE avait rendez-vous avec un homme d'affaire américain, Jerry FIELDS, venu dans l'île dans l'intention d'y édifier une faïencerie. A ce titre, il s'était mis en quête d'un terrain argileux, peu éloigné d'un port et d'une voie de communication terrestre. Secondé par un ingénieur de la compagnie d'électricité, Patrick CHENAY, il avait fini par découvrir qu'une partie du domaine de Nevil SHUTE répondait à ses désirs. Sûr d'obtenir les autorisations nécessaires, il avait entamé des pourparlers avec Nevil SHUTE, en vue de lui acheter une parcelle de terrain. Mais la délimitation de cette parcelle posait quelques problèmes. C'est ce point qui devait être discuté le soir de la disparition de Nevil SHUTE. Vers 21h00, las d'attendre le planteur dont le retard devenait franchement inquiétant, Jerry FIELDS avait téléphoné à la villa où Madame SHUTE, très surprise elle aussi, avait répondu que son mari était parti depuis 2 heures. Dès lors, plusieurs communications s'étaient succédé entre l'hôtel et la villa. A 23h00, Madame SHUTE avait prévenu la police. La voiture de Nevil SHUTE a été retrouvée à Constant Spring, dans la nuit, par une patrouille de la police municipale. On a appris, par plusieurs témoignages, qu'elle y stationnait depuis 20h30.

Jerry FIELDS loge avec sa femme au Hilton Jamaïque. Patrick CHENAY a été vu pour la dernière fois le soir de l'enlèvement, au "Perroquet Bleu", un club privé de Trench Town, dans la vieille ville. Il reste introuvable depuis cette date. CHENAY ne milite dans aucun parti politique mais il est connu pour ses opinions progressistes.

3. La propriété de Nevil SHUTE

Au cœur d'un somptueux jardin tropical se dresse une magnifique maison ancienne, de couleur crème. Les agents seront accueillis par un vieux serviteur noir qui les guidera jusqu'au salon. La femme de Nevil SHUTE (Alice) les recevra cordialement et leur fera part de ses inquiétudes quant au sort de son mari. Celui-ci avait quitté la villa vers 19h00. Il devait rencontrer Jerry FIELDS à l'hôtel Hilton. Il avait accepté ce rendez-vous au téléphone, dans le courant de l'après-midi. Il lui en avait fait part avant le dîner. C'est Herbert, leur domestique, qui a répondu au téléphone. D'après lui, tout le monde aimait bien Nevil SHUTE. Il n'a emporté que sa serviette (qui n'a pas été retrouvée).

4. L'hôtel Hilton

Les agents trouveront Jerry FIELDS au bar du Hilton. L'homme, un véritable colosse, fume un cigare devant un cocktail. Il a déjà tout raconté à la police. Le soir de l'enlèvement, CHENAY ne devait pas être là mais il attendait le résultat de la conversation entre les 2 hommes. Arrivera alors une superbe créature au visage ovale de type mexicain, de grands yeux noirs étirés vers les tempes, une chevelure aile de corbeau, lissée de côté pour retomber sur l'épaule. La perfection de son corps est soulignée par une robe du soir blanche, courte et moulante. Jerry FIELDS leur présentera sa femme et les invitera à venir dîner avec eux le soir même dans un restaurant de Port-Royal.

5. Le "Perroquet Bleu"

C'est un club privé de Trench Town, dirigé par Wyndham LEWIS. CHENAY est un habitué des lieux. Il y rencontre souvent un certain Adam SMITH, veilleur de nuit à la distillerie de Newport East. Quant à CHENAY, personne ne l'a revu depuis le soir de l'enlèvement.

6. La distillerie de Newport East

Un monceau de cannes à sucre, déchargé en vrac, s'érige à quelques mètres de la construction principale, une bâtisse vétuste, couverte de tôle ondulée et dont une partie de la façade est parcourue de tuyauteries. De la lumière brille au rez-de-chaussée. La silhouette d'un mulâtre en short et maillot de corps se détache dans la clarté.

Les agents trouveront Adam SMITH dans une salle au sol de terre battue, où flotte de subtils arômes d'alcool, d'éther et de végétaux bouillis. Le long d'une paroi s'alignent, sur de forts tréteaux, 5 fûts en chêne de 2 mètres de haut. Adam SMITH est méfiant. Il n'a rien à dire. Rapidement, il saisira une machette qu'il dissimulait derrière lui sous une table en fer et tentera de s'échapper. En fait, le soir de l'enlèvement, il participait à une réunion du parti communiste dans la cave d'un magasin de poteries de Trench Town.

7. Le magasin de Trench Town

La devanture du magasin est fermée et un écriteau, apposé sur le volet métallique, signale que le propriétaire est absent jusqu'au 1er décembre. Les agents peuvent s'introduire dans la maison par la cour. Au rez-de-chaussée et à l'étage, réservé à l'usage privé du propriétaire, il n'y a rien de spécial. La cave sert de débarras.

La muraille est faite de gros moellons noircis par le temps. Une armoire disloquée, appuyée contre le mur du fond, masque une ouverture. Des marches au rebord arrondi aboutissent dans une sorte de crypte. A l'intérieur, on découvre un véritable arsenal clandestin, des carabines, des mitraillettes, des caisses de munitions. Logé dans une niche, au ras du sol, un coffre ancien fermé par des cadenas, contient environ 10000 $ or et des brochures de propagande. Les armes sont emballées dans des caisses portant la marque d'une grande compagnie américaine, l'ALuco.

8. L'Aluco

Grande compagnie minière américaine, spécialisée dans l'extraction et le traitement de la bauxite, elle ravitaille une partie notable des usines d'aluminium du Sud des USA. Le directeur général, Irving James SOLANDER est un ancien officier des Marines, âgé de 56 ans. L'Aluco est présente dans plusieurs îles des Caraïbes (Jamaïque, République Dominicaine, Porto-Rico) et en Amérique du Sud (Brésil, Guyana, Surinam). Une petite enquête auprès des transporteurs de la Jamaïque apprendra aux agents que les caisses provenaient d'un cargo américain, le "Florida", en route pour la Nouvelle-Orléans. Le "Florida" est spécialisé dans le transport de la Bauxite. Les documents d'enregistrement précisent que les caisses proviennent du Surinam.

9. Le domicile de Patrick CHENAY

Rien de spécial, sinon une adresse à Georgetown (au Guyana): Mr Davies, 32 Sussex Street.

10. Georgetown (Guyana)

La capitale du Guyana est une ville d'environ 200000 habitants, très ‚tendue, construite en damier, où les maisons sont en bois et montées sur pilotis (le sol d'origine est marécageux). Installée à l'extrême nord du continent sud-américain, elle a une population très mélangée, composée à 45% de mulâtres et pour le reste de chinois et d'européens. En dépit de ce brassage racial et d'un climat chaud et humide, Georgetown rappelle constamment l'Angleterre au voyageur européen.

11. La villa du 32 Sussex Street

Sussex Street est une avenue perpendiculaire à l'embouchure du fleuve Demerara, dans la partie sud de l'agglomération. Au 32 s'étire une villa en bois, peinte en gris clair; une terrasse courant tout autour de la maison à la hauteur du rez-de-chaussée. Les agents seront accueillis par un serviteur asiatique. Il ne leur répondra pas mais s'inclinera tout en s'effaçant. Dans le salon, un européen basané, portant des lunettes, en chemise à manche courte et col ouvert, les recevra cordialement. Il n'a jamais entendu parler de Patrick CHENAY.

Dans la rue, un mulâtre dépenaillé, coiffé d'un chapeau de paille et vêtu d'un pantalon troué retenu à la taille par une corde semble guetter les allées et venues autour de la maison (c'est MARCUS). Il sera relevé au bout d'un quart d'heure.

12. Patrick CHENAY

CHENAY rentrera en contact avec les agents le soir même. Il leurs donnera rendez-vous à 22h00, au coin de Main Street et de Middle Street, devant Government House (édifice public abritant les services gouvernementaux). Main Street est une large avenue, où les 2 parties réservées à la circulation des véhicules sont séparées par une allée centrale pour les piétons. Cette promenade, ornée de splendides massifs de fleurs, est aussi plantée d'arbres dont l'abondant feuillage prodige une ombre bienfaisante. Une fois sur place, les agents verront approcher un mulâtre décemment vêtu.

13. La rencontre

CHENAY n'est plus qu'à quelques mètres des agents quand brusquement, il chancelle et s'écroule subitement. Un objet, lancé d'une voiture passant à vive allure, décrit une courbe avant de tomber sur le trottoir avec un bruit métallique (ce n'est qu'un pistolet muni d'un silencieux). Le mulâtre, atteint d'une balle en pleine poitrine, n'aura que le temps de murmurer quelques mots: "Ce n'est pas moi... je ne savais pas qu'ils... Tracy... Edward Tracy...".

Les agents constateront alors que de nombreux promeneurs se sont arrêtés, stupéfaits à quelques mètres d'eux. Le policier, en faction au carrefour, s'approche rapidement. Au même moment, une voiture se range le long du trottoir et un homme (qu'ils peuvent reconnaître puisqu'il s'agit de MARCUS) leur crie de monter. Marcus leur dira simplement que son patron souhaite les rencontrer.

14. Mr JONES

Au bout d'un quart d'heure, la voiture pénètre dans une propriété privée, au sud de la ville. Elle parcourt encore une cinquantaine de mètres avant de s'immobiliser devant une magnifique villa blanche. MARCUS guide alors les agents vers un salon richement meublé. 2 rocking-chairs et un canapé entourent une table basse sous un ventilateur fixé au plafond, dont les larges pales de bois bruissent en tournoyant. L'un des fauteuils est occupé par un européen d'une cinquantaine d'années, aux tempes grisonnantes. Il considère les arrivants sans manifester de surprise (ce qui n'est peut-être pas le cas des agents qui reconnaîtront en lui Leonid SALTYKOV, chef du KGB pour les Caraïbes).

15. Entretien

Mr JONES proposera aux agents une coopération, il ne sait pas pour quelle raison ils s'intéressaient à CHENAY. Pour sa part, celui-ci devait lui servir à découvrir les véritables responsables de l'organisation du dépôt d'armes clandestin de Trench Town. Il leur expliquera que MARCUS, en tant que membre du parti communiste jamaïquain, le renseignait sur les décisions de ses dirigeants. Un jour, incidemment, il a fait allusion à un arsenal clandestin qui se constituait à Kingston. Il se plaignait de ne pas en avoir été averti. Il y avait à cela une excellente raison, Mr JONES n'en savait rien du tout. Pour commencer, MARCUS a fait tomber dans une trappe le propriétaire du magasin où étaient cachées les armes. Tout au long de son interrogatoire, il a soutenu qu'il en ignorait la provenance, il avait prêt‚ sa cave parce qu'un ami à lui, un certain Patrick CHENAY, le lui avait presque exigé. Mais, il était persuadé que les armes étaient une contribution de Moscou à la cause des communistes jamaïquains. En ce moment, explique-t-il, l'URSS pratique une politique de détente à l'égard de l'Ouest, Mr JONES a donc pour obligation d'éviter les frictions avec les services américains opérant dans les Antilles. Pourtant, d'après lui, la CIA n'est pas exempte de tout soupçon. Les américains, en effet, tentent de faire de la Mer des Caraïbes, un lac rigoureusement contrôlé par eux et les événements actuels servent leurs intérêts.

Mr JONES possède également un dossier sur Mr DAVIES, le propriétaire du 32 Sussex Street. Pour lui, cet homme n'a rien à voir avec cette histoire. Il possède une petite imprimerie et se tient tranquille depuis qu'il a subi une condamnation, en Angleterre, pour escroquerie par imitation de signature sur des chèques bancaires. Mr JONES est persuadé que les intérêts de la Grande-Bretagne et de l'URSS sont liés. Il proposera donc aux agents d'unir leurs moyens pour découvrir ensembles les auteurs de cette manœuvre criminelle.

16. 32 Sussex Street (suite)

Les agents seront accompagnés par MARCUS et 2 hommes de main de Mr JONES, Peter et Tom, 2 noirs silencieux et inquiétants. Ils resteront en faction à proximité de la villa de manière à prévenir toute approche suspecte. A l’intérieur de la maison règne un grand désordre, il semblerait que Mr DAVIES soit parti en catastrophe. Ils pourront toutefois découvrir, au bas d'un placard, un paquet enveloppé de papier brun. Une fois déchiré, ils constateront que l'emballage renfermait des plaques d'imprimerie dont certaines, incontestablement, ont servi à imprimer les tracts découverts dans la cave du magasin de poteries de Trench Town. Mr JONES mettra immédiatement tous ses hommes à la recherche de Hugh DAVIES.

17. Chasse à l'homme

Le lendemain, en début d'après-midi, Mr JONES recevra un coup de téléphone d'un serveur du Golf Club travaillant pour lui. Hier soir, peu avant la fermeture, il a vu Mr DAVIES remettre une enveloppe cachetée à un certain Mario SANTINI. SANTINI travaille comme attaché commercial à l'Aluco, une compagnie minière américaine exploitant la Bauxite. Mr JONES enverra immédiatement 3 équipes afin de localiser SANTINI, une aux environs de la société, la seconde dans les endroits fréquentés par les européens de bonnes conditions et la dernière prés de son domicile. En début de soirée, SANTINI sera repéré quittant les bureaux de l'Aluco. Il se dirige selon toute évidence, vers son domicile.

18. Mario SANTINI (alias Edward TRACY)

Les agents, accompagnés de MARCUS, arriveront sur place un peu avant lui. L'attente sera insupportable, la chaleur devient étouffante. De temps à autre, un éclair fracasse les ténèbres. Une voiture surgira soudain d'une avenue perpendiculaire avant de s'engager sur l'allée de gravillons qui mène à l'entrée du bungalow. 3 hommes en descendront, se dirigeant vers le porche. Au moment où les agents interviendront, un épouvantable grondement de tonnerre secouera l'air et une pluie torrentielle se déversera sur la scène.

19. Interrogatoire

Edward TRACY est responsable de l'enlèvement et du meurtre de Nevil SHUTE. Son complice, Patrick CHENAY, l'a aidé à dissimuler le corps de SHUTE dans un des fûts de la distillerie du port (CHENAY savait que ce soir là, Adam SMITH ne serait pas présent, s'étant rendu à une réunion du parti communiste). Mais CHENAY a pris peur, il ne savait pas que Nevil SHUTE devait mourir. Une fois au Guyana, il a réussi à échapper à la surveillance d'Edward TRACY et il est rentré en contact avec les agents. Malheureusement pour lui, il a été retrouvé au moment où il allait dévoiler toute l'affaire. TRACY a été engagé par MR DAVIES qui lui a trouvé une couverture. Il n'a jamais rencontré d'autres personnes. Il sait que DAVIES a pris l'avion pour la Jamaïque et qu'il devait le retrouver là-bas, dans 2 jours, à l'hôtel Hilton. Il ne sait rien de plus.

20. Voir Kingston et mourir

A la Jamaïque, aucune trace de Hugh DAVIES. MARCUS partira enquêter de son côté. A l'hôtel Hilton, les agents pourront rencontrer la femme de Jerry FIELDS, elle est seule. Son mari est parti en voyage d'affaire, du côté de Savana La Maré pour quelques jours. dans les journaux du matin, les agents apprendront la prochaine visite à la Jamaïque du premier ministre britannique John MAJOR. Il doit rencontrer le gouverneur général de l'île et le premier ministre jamaïquain Michaël MANLEY afin de signer un accord de coopération entre les 2 pays. Sa visite est prévue pour le 2O novembre.

21. Confessions sur l'oreiller

Dolly FIELDS savait que son mari devait enlever Nevil SHUTE mais pas qu'il devait mourir. D'ailleurs, elle le déteste. Il était prêt à pense pas qu'il travaille pour la CIA. Au contraire, il vomit sur le président BUSH et sur tout ce qu'ils font à Washington en ce moment. Elle ignore pour qui il travaille réellement mais elle sait que c'est un homme connu, riche et très influent. Elle sait également que son mari devait le rencontrer bientôt, à la Jamaïque. Elle ne veut pas gâcher sa vie pour lui et elle est prête à toutes les concessions pour y parvenir. De plus, elle est d'accord pour témoigner contre son mari si les agents lui en font la demande. Elle se confiera si un agent ayant réussi à la séduire lui fait comprendre qu'il la soupçonne d'être impliquée dans le meurtre de Nevil SHUTE.

22. L'enlèvement

Dans la nuit, HO-FONG, le domestique chinois de Mr DAVIES, viendra enlever la jeune femme. Au matin, les agents ne pourront que constater sa disparition (si un agent est présent la nuit de l'enlèvement, HO-FONG tentera de le capturer et de le ramener pour interrogatoire). Le lendemain, en début d'après-midi (15h00), les agents recevront un appel téléphonique de Savana La Mar. MARCUS les informera qu'il a retrouvé la trace de Mr DAVIES. Il s'est installé dans un hôtel en construction à South West Point. Lui-même a réussi à se faire engager dans le personnel de l'hôtel comme serveur. En effet, il semble qu'une réunion se prépare. Des hommes son arrivés des Etats-Unis le matin même et les derniers doivent les rejoindre dans la soirée. D'après ce qu'il sait, ils seraient tous actionnaires de la société qui supervise la construction et l'exploitation future de l'hôtel.

23. Le Golden Lemon

Un somptueux complexe hôtelier en construction: 622 chambres enserrant un golf de 18 trous, un centre commercial, un casino, une dizaine de restaurants et de boîtes, une plage et une marina privée. Les fonds proviennent d'un consortium américain regroupant plusieurs industriels du Sud des Etats-Unis. Le président de ce consortium, Frank Wilhem SPAGENBERG, veille à la bonne conduite des travaux.

24. Dénouement

Les agents savent dorénavant que le seul moyen d'inculper Jerry FIELDS et ses complices est de retrouver Dolly (dont le témoignage est accablant). La jeune femme (ainsi peut-être qu'un agent) est retenue prisonnière à l'intérieur du complexe hôtelier, dans les sous-sols. HO-FONG est chargé de sa surveillance (si un des agents a été capturé, il s'occupera personnellement de son interrogatoire). Une fois Dolly libérée (MARCUS est tout trouvé pour intervenir à ce moment là), les agents n'auront plus qu'à s'échapper pour rejoindre au plus vite Savana et mettre les autorités au courant de la tentative d'assassinat se préparant contre les premiers ministres de Grande-Bretagne et de Jamaïque. La façon de traiter cette partie du scénario est entièrement laissée à la discrétion du maître de jeu.

25. Le fin mot de l'histoire

Le chef de l'organisation est un allemand du nom de Frank Wilhem SPAGENBERG, âgé de 53 ans, il est le concepteur, le cerveau de l'organisation. Il décide des opérations à réaliser, selon les fluctuations de la politique internationale. Il les adapte à un but précis, tantôt à la mise en échec de négociations, tantôt à la provocation de conflits sanglants. En somme SPAGENBERG s'échine à verser de l'huile sur le feu dès qu'il entrevoit la possibilité d'envenimer les choses. Les fonds considérables dont il dispose lui sont fournis en grande partie par des groupes financiers du Sud des Etats-Unis, ségrégationnistes et adversaires résolus des Nations-Unies et des tendances apaisantes de leur propre gouvernement. Mais cette puissante société secrète compte aussi des adhérents en Grande-Bretagne, en France et en Allemagne, parmi les dirigeants de très grosses entreprises. Les principes fondateurs du réseau sont que l'abolition de la guerre froide, la coexistence vraiment pacifique de l'Est et de l'Ouest, l'extinction des conflits locaux par une aide aux pays sous-développés doivent engendrer une catastrophe économique majeure dans les nations industrielles du bloc occidental. De ce postulat découle, en saine logique, la nécessité d'entretenir les discordes, d'attiser les foyers de troubles et ainsi de préserver la prospérité, la puissance militaire et la suprématie financière de la race blanche et du monde occidental. L'enlèvement de Nevil SHUTE, commis juste avant un procès retentissant, devait servir à préparer le climat psychologique et déchaîner les passions. Une répression policière impitoyable, après la double tentative d'assassinat, aurait conduit à un durcissement de l'attitude du parti communiste à la Jamaïque et dans les Caraïbes. Pour l'américain moyen, cela eut été une preuve supplémentaire que l'Union Soviétique ne renonçait pas à se renforcer dans les Caraïbes et aurait porté un coup fatal à la politique de détente menée par le gouvernement soviétique actuel.

26. Chronologie

7 nov : Enlèvement de Nevil SHUTE.

8 nov : Arrivée de CHENAY et TRACY à Georgetown.

14 nov (23h20) : Décollage de Heathrow.

15 nov (13h30) : Arrivée des agents à l'aéroport de Kingston.

19 nov (20h00-24h00) : Réunion des principaux membres de l'organisation à l'hôtel Golden Lemon.

20 nov (20h00) : Tentative d'assassinat contre les premiers ministres de GB et de Jamaïque.

27. Personnages non-joueurs

Jerry FIELDS

FOR : 12
DEX : 10
VOL : 10
PER : 10
INT : 9

Compétences (Niveau/Chance de Base) :
Agilité (11/22), Combat à Distance (10/20), Combat au Corps-à-corps (10/22), Conduite Auto (5/15), Charisme (6/16), Furtivité (5/15), Jeu (5/15), Langue (Espagnol) (7/16),  Pilotage (4/14), Séduction (7/15), Usages Locaux (6/16).

Talents : Premiers Soins, Connaisseur.

Taille : 1,90 m
Poids : 95 kg

Age : 38 ans
Apparence : Attirante

Points de Célébrité :
Points de Survie : 4

Vitesse : 2
Endurance : 28 heures

Classe de Dégâts à Mains Nues : B
Cap. Charge : 71-95 kg

Cap. Course/Nage : 25 min
Armes : 
Champs d'Expérience : Droit international, Economie/Affaires, Football (américain).

Faiblesses : Cupidité.

Irving James SOLANDER

FOR : 10
DEX : 10
VOL : 12
PER : 7
INT : 10

Compétences (Niveau/Chance de Base) :
Agilité (11/21), Charisme (5/17), Combat à Distance (11/19), Combat au Corps-à-corps (7/17), Conduite Automobile (7/15), Furtivité (6/18), Interrogation (5/15) Pilotage (11/19), Sixième Sens (12/20),. Usages Locaux (9/16)

Talents : Connaisseur.

Taille : 1,85 m
Poids : 87 kg

Age : 56 ans
Apparence : Bonne

Points de Célébrité :
Points de Survie : 4

Vitesse : 2
Endurance : 30 heures

Classe de Dégâts à Mains Nues : B
Cap. Charge : 46-70 kg

Cap. Course/Nage : 40 min
Armes :
Champs d'Expérience : Economie/Affaires, Génie mécanique, Sciences militaires, Toxicologie.

Faiblesses : Racisme.

Edward TRACY

FOR : 6
DEX : 11
VOL : 10
PER : 11
INT : 7

Compétences (Niveau/Chance de Base) :
Agilité (6/14), Combat à Distance (13/24), Combat au Corps-à-corps (3/9), Conduite Auto (2/13), Crochetage (9/20), Déguisement (6/13), Furtivité (9/19), Sixième Sens (10/19).

Talents : Néant.

Taille : 1,75 m
Poids : 63 kg

Age : 32 ans
Apparence : Normale

Points de Célébrité :
Points de Survie : 0

Vitesse : 2
Endurance : 28 heures

Classe de Dégâts à Mains Nues : A
Cap. Charge : 46-70 kg

Cap. Course/Nage : 25 min
Armes : 
Champs d'Expérience : Criminologie, Informatique.

Faiblesses : Néant.

Hugh DAVIES

FOR : 7
DEX : 14
VOL : 8
PER : 7
INT : 8

Compétences (Niveau/Chance de Base) :
Combat au Corps-à-corps (1/8), Conduite Auto (5/15), Cryptographie (11/19), Jeu (2/9), Usages Locaux (10/17).

Talents : Photographie.

Taille : 1,70 m
Poids : 68 kg

Age : 48 ans
Apparence : Normale

Points de Célébrité : 43
Points de Survie : 1

Vitesse : 2
Endurance : 28 heures

Classe de Dégâts à Mains Nues : A
Cap. Charge : 46-70 kg

Cap. Course/Nage : 25 min
Armes : 
Champs d'Expérience : Chimie, Droit, Génie mécanique, Informatique.

Faiblesses : Néant.

HO-FONG

FOR : 9
DEX : 12
VOL : 10
PER : 9
INT : 7

Compétences (Niveau/Chance de Base) :
Agilité (8/18), Combat au Corps-à-corps (11/20), Furtivité (12/22), Sixième Sens (11/19), Torture (9/18).

Talents : Néant.

Taille : 1,70 m
Poids : 65 kg

Age : 36 ans
Apparence : Normale

Points de Célébrité :
Points de Survie : 2

Vitesse : 2
Endurance : 28 heures

Classe de Dégâts à Mains Nues : B
Cap. Charge : 46-70 kg

Cap. Course/Nage : 25 min
Armes :
Champs d'Expérience : Toxicologie.

Faiblesses : Sadisme.

Milton FRIEDMAN

FOR : 10
DEX : 8
VOL : 9
PER : 9
INT : 9

Compétences (Niveau/Chance de Base) :
Agilité (8/17), Charisme (5/14), Combat à Distance (9/17), Combat au Corps-à-corps (2/12), Conduite Auto (6/14), Furtivité (4/13), Interrogation (4/13), Jeu (7/16), Pilotage (6/14), Sixième Sens (6/15).

Talents : Néant.

Taille : 1,80 m
Poids : 75 kg

Age : 38 ans
Apparence : Bonne

Points de Célébrité :
Points de Survie : 2

Vitesse : 2
Endurance : 28 heures

Classe de Dégâts à Mains Nues : B
Cap. Charge : 46-70 kg

Cap. Course/Nage : 25 min
Armes : 
Champs d'Expérience : Droit, Economie/Affaires, Golf.

Faiblesses : Démon du jeu.

Frank Wilhem SPAGENBERG

FOR : 6
DEX : 8
VOL : 12
PER : 9
INT : 12

Compétences (Niveau/Chance de Base) :
Agilité (2/9), Charisme (10/22), Combat au Corps-à-corps (3/9), Conduite Auto (2/10), Equitation (11/21), Interrogation (3/15), Jeu (9/18), Langue (Anglais) (12/24), Nautisme (2/10), Pilotage (2/10), Sixième Sens (7/17).

Talents : Connaisseur.

Taille : 1,85 m
Poids : 85 kg

Age : 53 ans
Apparence : Bonne

Points de Célébrité :
Points de Survie : 2

Vitesse : 2
Endurance : 30 heures

Classe de Dégâts à Mains Nues : A
Cap. Charge : 46-70 kg

Cap. Course/Nage : 40 min
Armes :
Champs d'Expérience : Beaux-arts, Droit international, Economie/Affaires, Jeux de réflexion, Sciences Politiques.

Faiblesses : Néant.

Dolly FIELDS

FOR : 6
DEX : 8
VOL : 5
PER : 9
INT : 8

Compétences (Niveau/Chance de Base) :
Agilité (3/10), Charisme (8/15), Plongée (8/15), ), Langue (Anglais) (8/16).

Talents : Premiers Soins.

Taille : 1,75 m
Poids : 62 kg

Age : 24 ans
Apparence : Séduisante

Points de Célébrité :
Points de Survie : 2

Vitesse : 2
Endurance : 24 heures

Classe de Dégâts à Mains Nues : A
Cap. Charge : 46-70 kg

Cap. Course/Nage : 10 min
Armes :
Champs d'Expérience : Faune et flore sous-marine, Ski nautique.

Faiblesses : Néant.

Mr JONES (Leonid SALTYKOV)

FOR : 7
DEX : 8
VOL : 12
PER : 10
INT : 11

Compétences (Niveau/Chance de Base) :
Charisme (7/19), Combat à Distance (2/11), Combat au Corps-à-corps (5/12), Conduite Auto (3/12), Equitation (3/14), Furtivité (3/15), Interrogation (5/16), Jeu (11/21), Sciences (7/18), Langue (Anglais) (9/20), Sixième Sens (6/16).

Talents : Connaisseur.

Taille : 1,75 m
Poids : 89 kg

Age : 57 ans
Apparence : Bonne

Points de Célébrité :
Points de Survie : 2

Vitesse : 2
Endurance : 30 heures

Classe de Dégâts à Mains Nues : A
Cap. Charge : 46-70 kg

Cap. Course/Nage : 40 min
Armes :
Champs d'Expérience : Beaux-arts, Biologie/Biochimie, Botanique, Droit international, Economie/Affaires, Jeux de réflexion, Médecine/Physiologie.

Faiblesses : Démon du jeu.

MARCUS

FOR : 11
DEX : 11
VOL : 9
PER : 10
INT : 9

Compétences (Niveau/Chance de Base) :
Agilité (7/18), Combat à Distance (8/18), Combat au Corps-à-corps (11/22), Conduite Auto (7/17), Crochetage (8/19), Déguisement (7/16), Furtivité (6/15), Interrogation (6/15), Sixième Sens (5/14), Usages Locaux (9/19).

Talents : Premiers soins.

Taille : 1,78 m
Poids : 70 kg

Age : 33 ans
Apparence : Normale

Points de Célébrité :
Points de Survie : 1

Vitesse : 2
Endurance : 28 heures

Classe de Dégâts à Mains Nues : B
Cap. Charge : 71-95 kg

Cap. Course/Nage : 25 min
Armes :
Champs d'Expérience : Néant.

Faiblesses : Superstition.
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