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Note : les musiques sont données à titre indicatif

Remerciements : Je tiens à remercier AUS pour son très bon travail sur l’illustration d’Asad. L’image est jointe dans l’archive avec ce scenario. J’espère que cela vous permettra de mieux vous représenter le personnage. 

Louées soient les étoiles !

TEASER

Lieu

: Station de sport d’hiver Whilstler, Colombie britannique, Canada

Equipement 
: Arme de service.

Note

: Distribuer beaucoup de point d’héroïsme.

Musique
: Alpine drive (début) (B.O Goldfinger)


En récompense de leur dernière mission, qui a permit de mettre un terme à l’écoulement de fausses devises (dont des dollars canadiens), le gouvernement Canadien a offert aux PJ un mois de vacances tous frais payés dans une station de sport d’hiver.


L’endroit se nomme Station Whilstler, il est situé en Colombie britannique non loin de Vancouver. Les PJ y ont déjà passé trois semaines de congés très agréables. Il est 2h00 du matin et les PJ vont se coucher après avoir joué au casino. Le téléphone de leur suite à l’hôtel sonne. La réceptionniste informe qu’ils ont un appel de Pékin. 


Au téléphone les PJ reconnaissent Sandra Dawson, une journaliste free-lance qu’ils ont déjà croisé aux cours de leurs missions (Cf : Kenyan Palace). Elle semble affolée et dit :


- Bonjour c’est Sandra, j’ai besoin de votre aide… on a déjà essayé de me tuer… je suis suivie… je suis à Pékin… J’ai contacté votre bureau à Londres et on m’a dit que je pourrais vous joindre ici, au Canada…. Je ne peux pas parler au téléphone… Je prends le vol Canadian Airline de 17 h 00. Je connais Whilster, je vous rejoins dés mon arrivée… Je suis certaine que vous aimerez ce que j’ai découvert…


Sandra raccroche. Les PJ se couchent. Le lendemain ils n’ont rien d’autre à faire qu’aller skier en attendant Sandra. S’il propose d’aller à l’aéroport, il faudra les en dissuader (Sixième sens FD8). Ils risqueraient de se croiser, ce serait idiot. Ils vont donc prendre les télésièges.


Les Chinois ayant été incompétents, Spectre et Tarot ont pris en charge Sandra. Ils ont découvert qui elle a contacté et ordre a été donné de supprimer les PJ ainsi que Sandra. Des agents Spectre étant les plus prés de Whilster ce sont eux qui vont s’occuper des PJ.

Musique : Sky chase (BO OHMSS)


Les PJ prennent les télésièges. Après quelques minutes de montée, un télésiège avec un couple arrive dans l’autre sens. Faire un jet sixième sens FD 6 pour leur trouver un air anormal. Ce sont des tueurs qui dissimulent des uzis (Perception FD 6). 

- Si les PJ réagissent, ils tirent (distance moyenne).

- Sinon ils attendent d’être a distance proche pour sortir leurs armes et tirer, agilité FD 7 pour éviter les tirs.


Les PJ peuvent soulever la barre de maintien et se laisser tomber sur la neige, 2,5 mètres plus bas (sixièmes sens FD 7 pour y penser et agilité FD8 pour se réceptionner). 

Les assaillants tireront bêtement puis feront de même avec quelques secondes de retard et aussi quelques mètres de distance.

Une poursuite à Ski s’engage. Les tueurs ne dépasseront pas le FD6.

Obstacles :

- Petit précipice dissimulé par la neige : Perception FD 6, Agilité FD5 (pour sauter par-dessus)

- Sapin caché par une petite butte de neige : Agilité FD5

- Ravin juste après une descente abrupt : Perception FD 6, Agilité FD4 (pour ne pas tomber)

Il est probable que le ravin aura été fatal aux tueurs. Sinon les PJ devraient parvenir à se  débarrasser de ces deux gêneurs. Un hélicoptère de la sécurité surgira du ravin, Perception FD 7 pour noter que le pilote et le copilote ne portent pas d’uniforme. L’hélicoptère pivotera et le copilote sortira un MP5 et tirera (Agilité FD 5). L’hélicoptère se met en stationnaire et des portes latérales sautent des skieurs armés d’UZI (Nombre de PJ + 2). La poursuite reprend. Les nouveaux skieurs et l’hélicoptère iront jusqu’au FD5. L’hélicoptère jettera des grenades au-dessus des PJ (Agilité FD5)

Obstacles :

- Saut au-dessus d’un bosquet de sapins (Agilité FD4)

- Groupe d’alpinistes débutants en cordée (Agilité FD5)

- Delta plane en train de prendre son élan (Agilité FD4)


Les PJ arriveront sur une pente formant un tremplin pour sauter au-dessus d’une crevasse bordée d’un ravin. Derrière eux les skieurs restants et dans le ciel au-dessus du ravin l’hélicoptère au niveau du précipice. Il est possible de faire une cascade pour se débarrasser de l’hélicoptère (sixième sens FD8). 

Il faut sauter par-dessus le précipice, tourner sur soi même et tiré en visant le pilote (cascade FD3).

- Si la manœuvre réussie l’hélicoptère fera des embardées dans le ciel et ira s’écraser sur la neige. Un des skieurs sera tué par les débris de l’explosion et un ou deux (selon ce qui reste) tomberont dans le précipice. Les autres abandonneront.

Si la manœuvre échoue un des skieurs tombera dans le précipice en tirant par inadvertance sur celui qui le suit (s’il existe) ou sur l’hélicoptère. Touché au moteur, il fera des embardées et s’écrasera dans le ravin. Skieurs restant abandonneront.

GENERIQUE

Musique : The living day lights

Que se passe t’il ?


Sandra Dawson enquête depuis un certain temps sur un trafic d’un produit radioactif appelé mercure rouge. Il s’agit selon les Russes d’un additif permettant de fabriquer des bombes nucléaires de la taille d’une petite balle de foot. TAROT est lié au trafic de mercure rouge, Sandra Dawson avait déjà aidé les PJ à le découvrir dans «kenyan Palace ». Elle ignore l’existence de TAROT et de SPECTRE. L’article sur le mercure rouge qu’elle a vendu au Times a fait sensation. C’est pourquoi elle a continué à enquêter pour écrire un nouvel article. Elle a découvert que le trafic continuait et que le gouvernement chinois y était mêlé. Ceci l’a mené au centre de lancement et mise au point des fusées chinoises où aboutit le mercure rouge. Elle allait y pénétrer pour découvrir ce qu’on en faisait, mais elle a été repérée. La chance lui a permit de s’enfuir, mais son identité a été découverte. Les services secrets chinois ont reçu l’ordre de la supprimer pour éviter qu’on découvre leur lien avec Spectre/Tarot. Ils ont effectué une tentative infructueuse à son hôtel. Affolée Sandra a filé à l’aéroport pour quitter le pays. Avant d’embarquer elle a contactée les PJ car elle sait qu’ils lui ont déjà sauvé la vie une fois et soupçonne qu’ils appartiennent à une organisation gouvernementale. Elle a décidé de les rejoindre la ou ils se trouvent. Spectre/Tarot a envoyé son avion furtif pour détruire l’avion.


Néna Blofeld a conçu un plan visant à imposer aux pays du G7 un bail pour l’accès à l’espace. L’opération demandait des techniques et des fonds qu’elle ne possédait pas totalement. C’est pourquoi elle décida de proposer une association à Skorpios. Réticent au début, Skorpios accepta finalement une rencontre. Ces deux cerveaux du crime éprouvèrent immédiatement une attirance l’un pour l’autre. Chacun avait trouvé en l’autre une personne capable de réellement apprécier son génie. Ils conclurent rapidement qu’une association de deux êtres aussi exceptionnels les rendrait infaillibles. Il n’est pas impossible que la relation évolue vers quelque chose de plus profond. Mais des scorpions peuvent ils réellement s’unir ?


Le plan consiste à lancer à partir d’un avion dix missiles en orbite basse et moyenne. Chacun de ces missiles transporterait plusieurs têtes explosives. En explosant, les têtes projetteraient dans l’espace des milliers de billes métalliques d’un centimètre de diamètre. Compte tenu des vitesses de rotation des satellites en orbite ces « débris » les déchiquetteront. Pour l’orbite géostationnaire, il faut quatre fusées à propulsion mercure rouge, chargées de vingt têtes explosives au mercure rouge. Ces fusées seront lancées en direction des principaux satellites du G7 puis, une fois en orbite, les vingt têtes seront orientées vers leurs cibles. L’explosion nucléaire expulsera sur plusieurs kilomètres et à une vitesse très élevée les billes de métal. Les satellites seront déchiquetés de la même façon. 


L’opération a été baptisée « éclatante éclipse » parce qu’elle aura lieu au moment d’une éclipse totale du soleil. Une démonstration sera effectuée une heure après la demande d’une rançon de 4 milliards de dollars en lingots d’or. Il sera accordé 36 h pour le paiement. L’or devra être stocké dans 16 conteneurs 20 pieds déposés la une piste aérienne d’une île du Golfe de Californie. Après le paiement de cette rançon, il sera notifié au G7 que cette somme ne représente qu’un droit d’entrée. Les satellites vont tous être détruits afin d’assurer au nouveaux propriétaires de l’espace que ses locataires paieront leur loyer. Désormais chaque pays du G7 qui désirera lancer des satellites devra payer 100 millions de dollar par satellite lancé.


Néna et Skorpios avaient besoin d’une base de lancement. Le désarmement aux Etats-Unis va leur fournir. Le stratégic air command vend plusieurs de ces bases de lancement de missiles nucléaires. L’une d’elle est située dans une zone désertique à 200 km au Nord Ouest de Roswell au Nouveau Mexique. Elle couvrait une superficie de 5 km2. SPECTRE/TAROT s’en sont portés acquéreur. Après tout pourquoi construire une base censée être invulnérable quand une toute prête est disponible sur le marché. Officiellement, la base sera transformée en une luxueuse villa avec un jardin somptueux entourant les six bassins ornés chacun de statues centrales jet d’eau. (dissimule en réalité les silos), court de tennis. La villa est fictive et sert en réalité de hangar pour l’avion cargo furtif mis au point par Spectre.

Il faut construire les quatre fusées et les dix missiles. La technologie mercure rouge est bien maîtrisée par Tarot. De son côté Spectre a dérobé les plans de moteur nucléaire pour fusée du projet américain NERVA abandonné au cours des années 70. La mise au point de nouveaux moteurs nucléaires dopés au mercure rouge requiert une aide extérieure. Cette aide Spectre Tarot va la trouver auprès de la Chine. Ce pays veut rattraper son retard dans le domaine de l’astronautique. Néna le sait et propose de leur fournir la technologie d’un propulseur nucléaire mercure rouge pour leur fusée. Très intéressée la Chine accepte. Skorpios a ordonné au Bateleur de mettre au point le moteur en liaison avec Geiju Lincang, expert Chinois. L’accord prévoit que les Chinois construisent quatre moteurs de fusée et des dix petits moteurs de missiles pour Tarot/Spectre. Pour rassurer les Chinois Spectre/Tarot ont promis que ces moteurs et la technologie ne seraient pas vendus ou remis à une puissance étrangère. La seule chose que Néna a accepté de divulguer est qu’ils seront utilisés pour nuire aux intérêts des pays du G7. Compte tenu du bénéfice espéré et du prestige pour la Chine d’être la première Nation a posséder un lanceur nucléaire, les Chinois n’ont pas cherché à en savoir plus pour l’instant. D’ailleurs ils sont persuadés que leur service secret pourrait, sur ordre, découvrir la vérité. Ils ignorent que Néna et Skorpios n’ont pas l’intention de leur laisser utiliser ce qu’ils leur ont « gracieusement donné ». Tarot et Spectre sont tout sauf des organisations philanthropiques. Ils ont donc contacté des opposants au régime chinois en leur démontrant que leur intérêt était de mettre un terme aux activités de Lincang et de détruire la base de Changde. Pour les aider Spectre leur a vendu de grosses quantités d’armes et d’explosifs a des prix compétitifs. De plus, Spectre a promis l’aide d’un commando de ses meilleurs hommes pour la démolition. Ceux ci seront déguisés en chinois. Le nettoyage de la base est prévu dès la livraison des derniers moteurs. Le commando sera parachuté par l’avion cargo qui vient prendre la livraison. Le commando attendra le départ de l’avion pour lancer le signal d’attaque. Durant l’assaut le bureau de Lincang sera incendié et les plans détruits. La désertion de Lincang avait été envisagée, mais compte tenu de son patriotisme fanatique l’option a été abandonnée au profit de son assassinat. Il est donc convenu qu’il sera malencontreusement tué dans l’incendie.

Les missiles seront lancés d’un avion. Ce domaine a été confié à Lev Chtchoukine un ingénieur aéronautique Russe. Celui ci a mis au point, pour l’armée soviétique, au cours des années 80 une petite aile volante capable d’atterrir sur terre ou sur l’eau. Au début des années 90 il travailla à un projet plus ambitieux et son rêve personnel, une aile volante cargo dotée des mêmes capacités. La chute du bloc communiste le priva de son budget. L’homme, profondément aigri de devoir renoncer au rêve de sa vie, se lança sans succès à la recherche de fond. Pour une organisation comme Spectre un avion de ce type présentait beaucoup d’avantages. De plus la perspective de se doter d’un bureau d’étude aéronautique légal permettait d’effectuer des recherches diverses sans attirer l’attention. Restait à convaincre Chtchoukine. Néna se présenta à lui avec les fonds nécessaires pour reprendre les recherches là où il les avait laissé dans les années 90. Elle précisa qu’il deviendrait responsable de la recherche/développement pour SPECTRE. Lev, aurait préféré un travail plus légal. Il connaissait déjà le travail secret et sans reconnaissance pour avoir travaillé pour l’armée soviétique. Son génie (en partie réel) ne serait pas connu du grand public, mais c’était la seule solution pour réaliser son rêve. D’ailleurs il avait un compte à régler avec le monde capitaliste qui avait ruiné ses projets. Il accepta donc sans trop d’hésitation. La furtivité maximum fut ajoutée au cahier des charges. Les agents de Spectre dérobèrent les technologies employées sur les F117 et surtout B2 américain. L’avion cargo furtif fut finalement construit en quelque mois avant que Néna n’imagine son plan.

Les têtes mercure rouge, le corps des missiles et des fusées furent réalisés à l’intérieur des bâtiments de Chtchoukine et transportés par l’avion jusqu’à la base de lancement. L’assemblage s’effectua à l’intérieur des silos pour les fusées et dans le hangar pour les missiles.

L’opération est planifiée dans une semaine.

ETAPE 1

Lieu 

: Whilster.

Equipement 
: Véhicule personnel et arme de service

Les PJ attendent Sandra à la station de sport d’hiver. La télévision est allumée dans leur suite. Ils entendent un flash spécial :

« Le vol Canadian airline parti à 17 h 00 de Pékin aurait été abattu par un OVNI. 

Alors qu’il était à 500 km de Vancouver, le pilote a signalé qu’un objet volant non identifié de couleur noire venait de tirer un missile sur lui. Selon le pilote l’objet était de grande taille… mais la tour de contrôle n’en aurait capté aucun écho. La communication a été perdue aussitôt ainsi que l’écho radar du vol. L’avion ayant dépassé son autonomie maximum et n’ayant rejoint aucun autre aéroport, les recherches sont en cours pour retrouver les débris du crash. Canadian Airline assure que tout sera fait pour découvrir l’origine de l’intrus qui a causé la mort des 220 passagers et de l’équipage…. Un numéro est mis à disposition des familles (il s’affiche). Il est a noté l’utilisation du mot intrus et non OVNI. »

Si les PJ contact Canadian Airline ils obtiennent confirmation que Sandra Dawson était bien à bord de l’avion.

En réalité Sandra avait remarqué qu’on la suivait à l’aéroport de Pékin et elle persuada une autre femme, lui ressemblant, d’échanger son billet pour Seattle avec le sien (bien sur elle a payé une forte somme en liquide). Sandra est donc arrivée à Seattle et découvre comme les PJ ce qui est arrivé à « son » vol. Elle contacte les PJ à leur hôtel. Elle veut les rejoindre et il est impossible de l’en dissuader. Elle louera une voiture et se rendra à Whilster. 

Spectre est persuadé d’avoir tué Sandra. Il leur reste donc à éliminer les PJ. La première tentative ayant échouée, il dépêche ASAD assisté de quelques hommes. Ils arrivent deux heures avant Sandra.

Un hélicoptère se posera devant l’hôtel. Il s’agit d’une star féminine du cinéma qui vient passer quelques jours ici. Le service d’ordre est doublé et les gardes du corps sont omniprésents. La star loge dans une suite voisine des PJ.

Dès que les PJ quitte leur chambre, ils devront faire un jet de perception FD7. S’ils réussissent, ils remarqueront un homme suspect qui glisse régulièrement sa main à l’intérieur de sa veste (comme pour saisir une arme). L’individu retire sa main ou feint d’ignorer les PJ chaque fois qu’ils se retournent ou si quelqu’un passe prés de lui. Si les PJ essayent de l’attraper, il s’enfuit. Une poursuite s’engage dans les étages de l’hôtel. L’homme n’ira pas au-dessous du FD7. 

Obstacles :

- Femmes de ménage poussant un chariot de draps propres (Agilité FD6)

- Arbres décoratifs renversés par l’homme dans les couloirs (Agilité FD6)

L’homme arrivera au bout d’un couloir devant une porte de chambre fermée à clé. Si les PJ le menacent (avec leur arme ou à main nue) il fera un scandale. En fait, il s’agit d’un paparazzi qui pensait que la star était venue rejoindre les PJ puisqu’ils logent dans la suite voisine. Il prenait des photos avec un appareil cousu à l’intérieur de sa veste.

C’est le moment que choisira ASAD pour faire son entrée. Le paparazzi regardera par-dessus l’épaule des PJ et dira :

« Vous tombez bien vous direz à votre patronne que je ne fais que mon boulot… »

Musique : In flight fight (BO Living day lights)

Un rugissement se fera entendre. Les PJ découvriront ASAD, un crâne rasé, des lunettes intégrales et manifestement un solide gaillard. ASAD fait virevolter un nunchaku dans l’air. Le rugissement provient de l’arme. 

- Si les PJ sont armés ASAD les désarmera avec son nunchaku.

- Si les PJ tentent de dégainer, ASAD les en empêchera avec son nunchaku. 

Un combat au corps à corps s’engage. ASAD veut tuer les PJ. 

Le Paparazzi tentera de fuir et sera sérieusement blessé au visage par le nunchaku. Il s’exclamera :

« Dire que j’avais choisi ce métier pour être loin de la violence…»

Dans le combat, deux vases sur deux petites tables d’angle seront pulvérisés par le nunchaku et les murs et les tables seront entaillés par l’extrémité du nunchaku. ASAD gardera toujours l’initiative. En aucun cas les PJ ne doivent pouvoir utiliser leurs armes de poing. Dans le combat, la porte fermée sera défoncée et les affrontements se poursuivront dans une petite chambre. Le lit sera déchiqueté et le mobilier dévasté par ASAD durant le combat.

Si un des PJ est blessé ou dès que le combat tourne à leur désavantage, les gardes du corps de la star arriveront. Ils mettront ASAD et les PJ en joug. ASAD se précipitera sur la baie vitrée, nunchaku en avant il brisera la vitre et sautera. Il tombera sur la neige, deux étages plus bas.

Les gardes du corps arracheront l’appareil photo du paparazzi, désarmeront les PJ. Rapidement ils découvriront qu’ils ont un port d’arme en règle et qu’ils ne sont pas une menace pour leur patronne. Celle ci fera son entrée, désirant découvrir ce qui s’était passé. Elle écoutera toutes les versions et dira :

« J’ai reçu des menaces, quelqu’un s’est vanté de s’en prendre à mes proches et à moi-même pour que je comprenne ce qu’est la véritable vie. Selon moi votre agresseur était cette personne. Comme ce paparazzi, il a cru que j’étais venu ici pour vous rejoindre. Vous considérant comme un proche il a mis ses menaces à exécution. Je ne suis plus en sécurité ici, je vais devoir écourter mon séjour. Je suis navrée du désagrément que je vous ai causé. Pour obtenir votre pardon je prends en charge votre séjour ici et je vous invite à déjeuner. »

Le déjeuner se déroule sous haute surveillance, la star se montre charmante et assure les PJ qu’ils seront les bienvenus quand ils le désirent dans sa résidence privée en Floride.

Une heure après le départ de la star, Sandra arrivera. ASAD découvrira qu’elle est toujours vivante et en informera ses employeurs. 

Musique : Bond meets Kara (BO the living day lights)

Sandra expliquera :

- Je n’ai pas pris le vol prévu, j’avais remarqué que j’étais suivie. Par chance, j’ai rencontré aux toilettes une européenne me ressemblant un peu. Argent à l’appui je l’ai convaincue de se faire passer pour moi et d’échanger son billet pour Seattle contre le mien. Je ne sais pas si j’ai vraiment bien agi, mais sinon je serais morte.

- Après le démantèlement, grâce à vous, du trafic de mercure rouge au Kenya j’ai publié un article dans le Times. Il a reçu un tel accueil que j’ai décidé de poursuivre mon investigation.

- J’ai repris la filière à la source et me suis aperçue que le trafic avait cessé. J’allais donc abandonner le sujet et passer à autre chose lorsqu’un  informateur m’orienta vers une piste.

- Le mercure rouge passait de Russie vers la Chine par l’intermédiaire des visites du ministre des affaires étrangères chinoises. 

- J’ai donc cherché à savoir si le gouvernement Chinois était complice ou s’il s’agissait d’une corruption. Je fut mis en contact avec des opposants au régime.

- Ils m’ont permis de rencontrer une personne assez bien placée dans la hiérarchie pour confirmer que le diplomate agissait sur ordre du gouvernement. Selon ses informations le mercure rouge finissait son périple à Changde, au centre de lancement et mise au point des fusées.

- Je m’y suis donc rendue. Je me suis fait repérer en tentant d’y entrer. Par chance j’ai réussi à m’enfuir et à rejoindre Pékin. Mais à mon hôtel ils ont essayé de me tuer. Je suppose qu’ils ont dû torturer mon contact pour obtenir mon identité. Paniquée j’ai filé à l’aéroport pour quitter le pays. Sur la route j’ai repensé à vous et je me suis dit que vous sauriez me protéger comme vous l’avez déjà fait autrefois.

Logiquement les PJ devraient décider d’écourter leurs congés et de retourner à Londres pour rendre compte à M. Ils prendront leur voiture personnelle pour rejoindre l’aéroport.

Musiques : James Bond thème.

Alors qu’ils s’engageront sur une route de montagne enneigée, ASAD entamera une course poursuite avec l’objectif de les jeter dans le ravin au bout de la route. Il est armé d’une AK47 et tirera sur la voiture des PJ. Deux autres voitures tentent de les faire sortir de la route et tirent également.

Obstacles :

- A la sortie d’un virage un autocar de touriste se rend à la station de ski (Conduite FD4)

- Slalom entre les voitures qui montent et descendent (Conduite FD5)

- Plaque de verglas juste avant le ravin (Conduite FD4)

Les PJ arriveront sur une route bordée d’un ravin. ASAD fera exploser la base de deux sapins qui bordent la route. Ils s’écrouleront en obstruant le passage. Deux choix s’écraser contre les troncs ou se jeter dans le ravin :

- En se jetant à pleine vitesse contre les troncs, les airbags et le blindage de la voiture amortiront le choc. Les PJ et Sandra n’auront que des blessures légères (sixième sens FD7 pour s’en douter). ASAD viendra constater la mort des PJ qui pourront simuler (sixième sens FD8), le sang coulant de leur cuir chevelu aidera à les faire passer pour mort. ASAD sort une arme pour les achever mais un véhicule de police arrive à vive allure et il doit s’enfuir. Il est convaincu d’avoir tuer les PJ.

- En se jetant dans le ravin les PJ et Sandra peuvent sauter de la voiture et s’accrocher à quelques branchages le long de la corniche (sixième sens FD7). Les PJ et Sandra subiront des blessures légères. ASAD viendra regarder la voiture s’écraser et exploser au fond du ravin (Furtivité FD7 pour se cacher). Il est convaincu de la mort des PJ.

Si les PJ parviennent à éviter tous les obstacles, ASAD abandonnera au premier barrage de police et échappera aux autorités. 

Spectre/Tarot étant convaincu de la mort des PJ, le vol vers Londres se passera sans problème. Par ailleurs l’avion furtif doit partir pour la Chine prendre livraison des derniers moteurs, ASAD sera à bord.

ETAPE 2

Lieu 
: Changde

Equipement 
: Téléphone portable crochetage serrures électroniques/grappin/scanner papier, montre compteur Geiger, mallette standard, jumelles intensificatrices de lumière

Les PJ déposent Sandra chez eux et demandent à deux gardes du MI6 d’assurer sa protection en leur absence. Ils rendront compte à M des découvertes de Sandra. Une demi-journée s’écoulera, le temps que ces informations soient analysées. M convoquera les PJ fin de soirée. Il posera sa pipe et dira :

- Nous avons étudié les informations que vous nous avez fournies. La Chine n’est pas réputée pour son respect des traités internationaux. Nous savons qu’elle procède à des essais nucléaires.

- Le dernier trafic de mercure rouge que vous avez démantelé avait été organisé par TAROT. Il n’est pas impossible qu’ils aient cherché à proposer leur technologie à la Chine.

- Q suggère que le mercure rouge leur fournirait des ogives nucléaires de petites tailles. Sans modifier les lanceurs, leur portée serait ainsi accrue. 

- Une seconde hypothèse n’est pas à exclure. Il est possible que les Chinois, avec l’aide de leur fusée Longue Marche, placent en orbite des satellites chargés de missiles nucléaires. Equipés d’ogive au mercure rouge de tels engins auraient une taille et un poids compatibles avec les capacités d’emport du dernier-né des lanceurs Chinois. Stratégiquement cela leur permettrait de frapper un pays sans être soupçonné, puisque aucun missile n’aurait quitté leur territoire. 

- Comme vous le savez, un traité international interdit de placer quelques arme que ce soit dans l’espace. Je vous charge de découvrir si les Chinois l’ont réellement fait ou s’ils en ont l’intention. Il me faut des preuves solides pour pouvoir en informer le Premier ministre. Essayez également de découvrir si TAROT est mêlé à ce trafic et mettez-y un terme définitif.

- Vous décollez dans 4 heures pour Pékin.. Le chef de la station locale sera prévenu de votre arrivée. Il prendra contact avec vous dès qu’il le pourra.

- Officiellement vous serez représentant de British Télécom désirant étudier le coût des lancements chinois. Le ministère des affaires étrangères a contacté les autorités chinoises pour obtenir un rendez-vous exceptionnel. Les Chinois ont accepté de vous recevoir et de vous faire visiter leur centre de lancement. British Télécom utilise généralement les services de la NASA pour lancer ses satellites. L’opportunité de ravir ce contrat aux USA n’a pas manqué de les séduire.

- Voyez Moneypenny pour les formalités et la phrase de reconnaissance avec notre agent en Chine.  N’oubliez pas Q pour votre équipement.

Les PJ sortent du bureau, Moneypenny leur remet leur billet d’avion et leurs faux papiers. La phrase de reconnaissance est : 


Agent : Comparé à votre Tamise, que pensez-vous de notre fleuve jaune ?


PJ
: Le fleuve jaune est impressionnant, mais c’est votre fleuve bleu qui impose vraiment le respect.


Agent : Quel dommage que nous n’ayons pas un fleuve rouge comme notre drapeau.

Q leur remet un téléphone portable. Il explique :

- Ce téléphone portable en plus de ses fonctions classiques est doté de fonctions supplémentaires. Vous trouverez un système de scan des serrures électroniques, il affichera le code qu’il faut saisir pour ouvrir ce type de serrures. Pour l’activer, entrez votre matricule.

- Afin de remplacer les microfilms d’autrefois, nous avons aussi  équipé ce portable d’un scanner papier. La carte peut contenir environ 20 pages. Il vous suffira de vous connecter à un ordinateur pour récupérer les documents. Toutes nos stations ont reçu le logiciel et le cordon nécessaire. Nous étudions actuellement la possibilité d’ajouter la fonction FAX à l’avenir…

- Enfin, la dernière fonction spéciale de ce téléphone est son antenne grappin. En déclipsant l’embout vous révélez la pointe d’un grappin. Une pression de 5 secondes sur le bouton de prise de ligne lancera le grappin. La puissance d’éjection permet de pénétrer le béton le plus dur. Vous avez 5 mètres de câble fin ultra résistant au bout du grappin, il peut supporter environ 1,5 fois le poids d’un homme. Après utilisation vous pouvez rembobiner le grappin en appuyant à nouveau sur la prise de ligne. 

- Bien entendu, la base de l’étui de ceinture contient un micro adhésif miniaturisé d’une portée de 500 mètres et d’une autonomie d’une heure ainsi qu’un traceur GPS. Vous les recevez en appuyant 5 secondes sur les touches 1 pour le micro et 2 pour le traceur (affichage carte du monde et coordonnées sur l’écran). Vous y trouverez également une batterie de secours d’une autonomie de 5 minutes. Cela peut être utile pour un appel de détresse.


- Derniers points, l’équipement livré d’origine, chargeur et cordon allume cigare.


Q remettra également une montre compteur Geiger, une mallette standard, des jumelles à intensificateur de lumière et tout équipement standard réclamés par les PJ.

Avant de partir les PJ devraient aller prendre congé de Sandra. Elle ne veut pas retourner en Chine et demande à rester chez eux en les attendant. Elle veut se remettre de ses émotions. Les deux gardes resteront avec elle tout le temps. Si les PJ ne lui disent pas où ils vont, elle parviendra à voir les billets d’avion.


Ils peuvent partir pour la Chine l’esprit tranquille.


A leur arrivée à Pékin ils seront attendus par un haut responsable des affaires étrangères. Ils auront droit à tous les égards. Les Chinois veulent impressionner British Télécom et ravir le contrat à la NASA. Ce serait un succès économique mais aussi politique. Ils sont logés dans un appartement luxueux du gouvernement. Il est sru écoute (Perception FD5). 

En fin de soirée, ils sont conviés à une réception suivie d’un dîner. Les participants sont :

- Wou Sao, le ministre des affaires étrangères, 

- Gejiu Lincang, le responsable du programme spatial 

- Les assistants de Lincang.

Bien sur tout ce beau monde est accompagné de ravissantes « secrétaires » chinoises très réceptives et promptes à démontrer l’hospitalité chinoise. Le domaine professionnel ne sera pas abordé, les Chinois ne veulent pas être trop pressants, ils soignent avant tout le relationnel. Une jolie chinoise, les cheveux en chignon sur le côté se présentera aux PJ. Elle s’appelle Xian Nong, c’est la secrétaire du ministre des affaires étrangères. Elle dira la phrase de reconnaissance. Le peigne à cheveux qui maintient son chignon est orné de pierres précieuses (Perception FD6), elle prétendra qu’il s’agit de fausses pierres. Xian attendait un moment propice pour entrer en contact avec eux. Elle ignorait le trafic de mercure rouge. Toutefois elle a déjà entendu que le ministre partait rejoindre une femme en Russie, pour des « négociations privées ». Elle n’a pas voulu alerter Londres pour de simples escapades d’un ministre et de sa maîtresse. Elle indiquera aux PJ où la contacter en cas d’extrême urgence.

Musique : Journey to blofled hideway (BO OHMSS)


Une visite du centre de lancement est prévue pour le lendemain après midi suivi de la première séance des négociations commerciales. Après un petit déjeuner à 9 h 00, Lincang, son équipe scientifique (sans les secrétaires) et les PJ embarqueront à bord d’un petit avion officiel à turbopropulseur pour rejoindre Changde


Il est 12h30, lorsque l’avion se pose, le site de lancement est situé à l’intérieur de l’enceinte d’une base militaire. L’ensemble se trouve à quelques kilomètres au sud de la ville, un grand lac est visible au loin. L’avion se pose sur la piste de la base, longue de 3000 mètres, suffisante pour de très gros avions cargo (champs d’expérience aéronautique). Une limousine vient chercher les PJ et Lincang. Les scientifiques embarquent dans un petit minibus et rejoignent la cantine. La limousine conduira les PJ et Lincang au mess des officiers ou un apéritif suivi d’un copieux repas les attend. Lincang ne fera pas de confidences techniques, au cours de la discution les PJ pourront s’apercevoir qu’il s’agit d’un patriotre et communiste convaincu. Se laissant emporter par sa foi en son pays il dira : 

- Notre Grande Nation Chinoise, doit ravir à l’occident la première place dans l’industrie spatiale.

- Toutes mes recherches ces dernières années sur nos lanceurs actuels et leurs successeurs n’ont visé que cet objectif.

- Votre venue ici prouve que notre technologie a su démontrer qu’elle égalait celle de l’occident. Je suis particulièrement fier d’en avoir doté mon pays.

- Pour vous, occidentaux, le communisme est mort, mais je peux vous assurer qu’il n’en est rien ! Un temps viendra où la Chine prouvera au Monde que le régime politique qu’elle s’est librement choisi est le plus apte au progrès.

Lincang se ressaisira, comprenant qu’il n’est pas dans un meeting politique.

Le repas terminé, la visite commence. La limousine attend les PJ et Lincang pour la visite. Deux gardes armés accompagnent la visite pour la « sécurité » des PJ. Avant de commencer, Lincang dira :

- Comme vous le constatez notre site de lancement a été implanté à l’intérieur d’une base militaire, la protection des satellites qui nous sont confiés n’est pas une utopie chez nous. 

Ensuite la visite débutera par le pas de tir, à 5 km de la piste. Il présentera la voie ferrée et le tracteur qui transporte les fusées assemblées vers le pas de tir. Il dira :

- Nous avons deux pas de tir actifs et un troisième est en construction pour nos futurs lanceurs.

Le Champs d’expérience Astronautique permettra de se rendre compte que la rampe en construction ne sera pas plus grande que celles déjà en service, ce qui est curieux pour un futur lanceur censé être plus grand et plus puissant. Si les PJ le font remarquer, Lincang sera impressionné par la perspicacité de la remarque. Il  répondra que les futurs lanceurs auront un propulseur bien plus puissant. Ce qui permettra de réutiliser les éléments déjà mis au point pour les fusées actuelles. Par ailleurs cela réduira le coût final pour le client. Tout autre renseignement est top secret. 

La visite continue par le bâtiment d’assemblage, à 2 km du pas de tir et à 7 km de la piste. A l’intérieur les éléments des fusées sont assemblés couchés. Une fusée est en cours d’assemblage et l’activité est importante. Lincang précisera :

- Nos fusées Longue Marche sont assemblées couchées comme chez nos voisins Russes et à l’inverse des Américains.

- Le nom de nos lanceurs est un hommage à la célèbre et courageuse Longue Marche pour échapper à l’envahisseur japonais durant le second conflit mondial. Notre peuple est très fier de cet épisode glorieux de son histoire. (bâtiment d’assemblage)

Au cour de la visite de ce bâtiment il est possible de remarquer que des caisses assez grosses en train d’être chargées sur un camion manifestement pour être emmenées (Perception FD7). L’inscription « engine » (Perception FD6) est peinte dessus (sixième sens FD8 pour trouver étrange que des caisses chinoises soient marquées « moteur » en anglais, surtout qu’il est étonnant que des moteurs de fusée soient emmenés en dehors de leur bâtiment d’assemblage). Les caisses sont sorties par un grand portail d’une zone du bâtiment très bien gardée. Un jet de Perception FD7 permet de voir les traces de plusieurs plaques de signalisation losanges qui semblent avoir été retirées récemment sur les murs. Dans une poubelle les PJ peuvent apercevoir un pochoir du symbole « nucléaire », la peinture est encore fraîche (Perception FD6). Si les PJ tentent d’approcher la zone des caisses, Lincang leur stipulera que cette zone est interdite et la présence des gardes et de leur escorte (les deux gardes) devrait les dissuader d’aller plus avant pour l’instant.

La visite se poursuit par le centre opérationnel, à 5 km du pas de tir et à 10 km de la piste. Lincang présentera la majorité des salles et des techniciens et surtout la salle de contrôle. Une fois à l’intérieur il dira :

- Même si cela ne concerne pas nos négociations actuelles, la Chine n’a pas fait mystère de son désir d’envoyer des vols habités dans l’espace. Avec nos fusées actuelles, nous avons déjà lancé des animaux dans l’espace et nos futurs lanceurs disposeront d’une puissance très supérieure. (Sixième sens FD5 pour envisager la possibilité de moteurs nucléaires).

Lincang s’est laissé emporter par l’enthousiasme pour ses moteurs nucléaires et se reprends aussitôt, il sera évasif si les PJ lui posent des questions sur les futurs lanceurs. Son leitmotiv sera : « top secret ».


A 17 h 00, la visite est terminée, la première séance des négociations va commencer. En passant devant son bureau (Perception FD8), Lincang conduit les PJ à la salle de réunion où attendent déjà les techniciens et les commerciaux. Les négociations s’achèvent à 19 h 00. En sortant de la réunion, la secrétaire de Lincang viendra lui confier le livre de paye des employés pour qu’il le mette au coffre dans son bureau.

Il est prévu que les négociations reprennent le lendemain matin à 9 h 30, après que les Chinois aient eu le temps d’étudier les desiderata de British Télécom. Les PJ sont logés dans le bâtiment des hôtes du centre opérationnel dont l’entrée est face à celle du centre. Lincang s’excusera mais il ne pourra pas dîner avec eux en raison d’une affaire urgente à traiter ce soir. Le dîner sera servi dans la salle d’honneur. Le bâtiment est gardé, officiellement pour la sécurité des PJ, mais en réalité pour éviter qu’ils puissent sortir. Les chambres sont au premier étage de l’autre côté de l’entrée principale. Des hommes en faction sont placés assez régulièrement autour de l’immeuble. Il est probable que les PJ attendent la nuit (vers 00h00) pour tenter de sortir. Deux possibilités :

- La sortie principale : 

Il y a un garde sur le palier, mais il sommeille à moitié. (Furtivité FD7). Un second garde assure la surveillance du hall du rez de chaussée, il est un peu plus éveillé, mais pas trop (Furtivité FD6). Le garde de l’entrée boit en cachette une petite bouteille d’alcool. Avant que les PJ aient eut le temps de faire quoi que ce soit, ils verront entrer deux soldats avec un chariot à linge. Hâtivement le garde cachera sa bouteille. Les deux soldats iront dans la lingerie, tout prés des PJ (Furtivité FD7 puis Perception FD7 pour voir des uniformes non repassés suspendus à des cintres). Les soldats ressortiront avec un chariot plein de linge sale. Le garde à l’entrée leur ouvre la porte et, une fois sûr d’être seul, reprendra sa bouteille. Les PJ peuvent entrer dans la lingerie qui n’est pas fermée (Furtivité FD7). A l’intérieur ils peuvent enfiler des uniformes (Déguisement). Les uniformes sont à peu près de leur taille. Il y a autant de chariot à linge vide dans la pièce que de PJ. Le garde leur ouvrira machinalement la porte, trop pressé de finir sa bouteille

- Sauter par la fenêtre : 

Deux gardes sont en faction à chaque extrémité du bâtiment. Les PJ doivent réussir un jet d’Agilité FD7 pour sauter et un jet de Furtivité FD6 pour ne pas avoir été entendus par un des gardes. Si il les entend, il viendra dans la direction du bruit avec une lampe torche. Les PJ doivent réussir un jet de Furtivité FD6 pour se cacher dans l’ombre derrière un arbuste. Les PJ doivent faire un nouveau jet de Furtivité FD6 pour rejoindre la façade principale. Ils verront un camion garé tout près de l’entrée. Deux soldats en sortiront et prendront des chariots à linge à l’arrière (Sixième sens FD7 pour penser que des uniformes pourraient être à l’intérieur du camion). Ils entreront dans le bâtiment des PJ avec les chariots. Un jet de Furtivité FD6 est nécessaire pour monter dans le camion. Les PJ trouveront tous les uniformes dont ils ont besoin dans un chariot plein, mais ils ont quelques taches plus ou moins visibles et surtout ne sont pas froissés. Un nouveau jet de Furtivité FD6 est nécessaire pour ressortir du camion.

Pendant que les PJ seront en exploration de la base utiliser cette table de rencontre :


1 - Garde qui fait sa ronde (règle du déguisement)

2 - Garde qui fait sa ronde et fera remarquer que les uniformes ne sont pas propres et/ou repassés(en chinois) 

3 - Personne

4 - Technicien qui va se coucher

5 - Officier qui fait jouer ses galons, il fait remarquer violemment la tenu débrayé des PJ (en chinois). Dès qu’il découvre l’identité des PJ il voudra donner l’alarme. Il pourra être mis KO facilement.

6 - Soldat blanchisseur qui demandera de l’aide pour remplir un chariot.

Une fois dehors les PJ voudront certainement aller fouiller le bureau de Lincang. Son bureau est situé au 1er étage du centre opérationnel, à côté de la salle de réunion. Les PJ pourront entrer facilement, les gardes surveillent le bâtiment des hôtes. La porte du bureau est fermée (Crochetage FD7). Le bureau est assez spacieux, il y a un grand portrait de Mao accroché au mur, de part et d’autre des drapeaux Chinois. Une bibliothèque type du communiste. Plusieurs trophées et diplômes d’académie trônent en bonne place sur le bureau et les étagères. Les doubles rideaux de la fenêtre sont fermés. Sur le bureau un ordinateur éteint. Un coffre est caché derrière le portrait de Mao (Perception FD6). Les PJ peuvent utiliser leur téléphone portable pour ouvrir la serrure. A l’intérieur les PJ trouvent :


- 1 000 0000 de yuans en petites coupures et le livre de paye des employés.


- Des documents comptables divers.


- La liste des futurs lancements en chinois (langue FD5)

- Un dossier NERVA (TOP SECRET) en anglais. Il s’agit des données et plans de moteurs nucléaires pour des fusées. C’était un programme de recherche américain mené au cour des années 60 et 70. Il fut abandonné en raison des accords internationaux sur le désarmement et les essais nucléaires en atmosphère. Les moteurs obtenus à l’époque était déjà deux fois plus performants que les meilleurs moteurs de fusée disponibles de nos jours. (Science FD 5/Champs d’expérience Astronautique)

- Un dossier contenant différents plans et données techniques en chinois et en anglais (annotations). Il semble que ce soit une amélioration des moteurs mis au point par NERVA avec un ajout de mercure rouge (annotations en anglais). Les caractéristiques d’un tel moteur devraient être 4 à 6 fois supérieures au meilleur moteur de fusée conventionnelle disponible actuellement. La taille du moteur a été considérablement réduite par rapport aux moteur NERVA grâce au mercure rouge. Il semble que deux moteurs différents aient été mis au point, l’un pour des fusées et l’autre pour des missiles (Science FD 5/Champs d’expérience Astronautique). Les caisses aperçues dans le bâtiment d’assemblage correspondraient le mieux avec le moteur pour missile (Science FD6/Champs d’expérience Astronautique/Sixième sens FD6). Les PJ peuvent utiliser leur téléphone portable pour scanner les plans.

Logiquement les PJ devraient souhaiter aller jeter un œil aux caisses dans le bâtiment d’assemblage. Sortir du bureau sera aussi facile que d’y entrer. Le bâtiment d’assemblage est à 3 km en direction de la piste. Il est possible d’y aller à pied, mais le camion des soldats blanchisseurs semble s’y diriger (Sixième sens FD8). Le bâtiment d’assemblage est allumé à l’intérieur. Lincang est près d’une petite porte (Perception FD7), il entre à l’intérieur. Le camion contenant les caisses est garé juste à l’entrée, ainsi qu’une Jeep (Perception FD7). A l’intérieur du camion le chauffeur et un garde attendent dans la cabine, l’un d’eux allumera une cigarette (Perception FD6). Manifestement tout ce monde attend quelque chose (Sixième sens FD8). Il est possible de se rapprocher du camion et de monter à l’arrière à côté des caisses (Furtivité FD7). Il y a cinq caisses d’environ 1,5m de long. La montre compteur Geiger révélera la présence de radioactivité. Les PJ peuvent poser le traceur GPS sur l’une d’elle (Sixième sens FD8).

Soudain ils entendront un avion à turboréacteur qui approche, probablement pour se poser. Lincang sortira, ira parler au chauffeur et montera dans sa Jeep. Le camion démarre et prend la direction de la piste, suivi de la Jeep de Lincang.


A l’arrivée prés de la piste les PJ découvrent qu’une grosse aile volante cargo de couleur noire est posée sur la piste, prés des hangars du fret. Des soldats montent sur des chariots élévateurs (Perception FD7). Il est évident que les caisses vont êtres déchargées du camion pour être rechargées dans l’avion cargo. A proximité d’un tas de caisses dans la pénombre, les PJ peuvent sauter du camion et se cacher (Agilité FD6 puis Furtivité FD6). Ils verront ASAD et Isa Nakahara (le bateleur) sortir de la soute de l’avion (Perception FD6). 


Deux gardes approchent des caisses des PJ (Furtivité FD8) en discutant (Perception FD6) :


Garde 1 : Alors tu t’es fait mettre au mitar…

Garde 2 : Ouais, j’en avais ras le bonnet d’être enfermé sous terre ! J’ai essayé d’aller à la « Botte Dorée » pour voir les filles, mais je suis fait prendre en faisant le mur…

Garde 1 : C’est vrai que côté gonzesse, à part le bateleur et la patronne on n’est pas gâté… 

Garde 2 : Il y a bien la Chinoise d’ASAD… mais j’ai pas envie de me frotter à ses nunchakus.


Un autre garde de l’avion interpellera les deux hommes « Eh vous la ! C’est pas ces caisses là qu’on charge ! Ramenez-vous ici ! Espèce de tir au flanc ! ».


Isa Nakahara et ASAD rejoignent Lincang dont la Jeep vient de se garée à quelques mètres des PJ. Une petite conversation débute (Perception FD5) :


Lincang 
: Je suis heureux de vous revoir, après tous ces mois de travail ensemble.


Isa

: Le plaisir est partagé…


Lincang 
: Comme vous le constatez notre accord arrive à son terme, notre pays vous a fournit les quatre moteurs de fusée et voici les cinq derniers moteurs de missile, ce qui fait dix au total. Je suppose que vous êtes satisfaite ?


Isa

: Oui TAROT est satisfait, cette opération a été bénéfique à chacun.


Un sous officier arrivera en courant en demandant à parler à Lincang en particulier, ça à l’air important. Lincang donnera l’alerte : « Les invités ont disparus de leur chambre ». Le bateleur l’apostrophera « Idiot ! Vous avez des espions dans vos murs ! Il va encore être nécessaire que nous mettions bon ordre à tout ça ! » Elle regarde ASAD, qui activera son œil (Perception FD4) pour le voir appuyer sur une branche de ses lunettes. 

Musique : Necros Attack (BO The living day light)


Tandis que les gardes s’affoleront à la recherche des PJ, ASAD se dirigera directement vers les caisses (il a détecté une présence). Il sautera sur les PJ, tout nunchaku dehors. Il désarmera les PJ avec les nunchakus. Un combat au corps à corps suivra. Il est possible d’utiliser les débris des caisses. Rapidement les gardes encerclent les PJ et ASAD en assistant au combat. Progressivement au cour du combat, le t-shirt d’ASAD se déchirera et finalement révélera son tatouage de puma sur le torse. En agrippant ASAD à bras le corps, les PJ devraient remarquer une signature particulière sur le tatouage (Perception FD5). Sur un jet d’usage locaux FD5, ils reconnaîtront un mot indien (Etat Unis). Pendant qu’ils sont agrippés, un morceau du t-shirt d’ASAD sera déchiré par la boucle de ceinture de l’uniforme des PJ et restera accroché à la boucle (Perception FD5). 

Le combat se poursuivra jusqu’à ce que deux cas se présentent :


- Les PJ prennent le dessous, dès que leur blessure arrivera à blessure moyenne, le bateleur (pressé par le temps) fera comprendre à ASAD qu’il faut les assommer.

- ASAD prend le dessous, Lincang et le bateleur mettent fin à l’affrontement. Les PJ seront assommés par des gardes avec leurs crosses. 


En revenant à eux ils découvrent qu’ils sont ligotés sur des chaises dans le bureau de Lincang. L’horloge au mur indique qu’ils sont restés inconscients environ 1 heure. La pièce a été dévastée, mais c’est manifestement une mise en scène (Sixième sens FD6), un incendie commence à s’étendre depuis la porte. Le portrait de Mao est brisé sur le sol et commence à brûler. Le coffre est vide. Lincang est mort, il gît dans son fauteuil, la tête face en avant sur le bureau. Sa nuque est brisée (Perception FD7). Des explosions et des coups de feu résonnent partout à l’extérieur. Dans les débris des tiroirs il est possible de distinguer un coupe papier (Perception FD5). Le feu se propage dans la pièce. Il faut réussir un jet d’Agilité FD5 pour attraper le coupe papier et un autre jet d’Agilité FD5 pour se libérer. La porte est inaccessible à cause de l’incendie, mais on peut briser la fenêtre (Force FD6). Dès que les PJ l’ont brisées, deux gardes chinois enfonceront la porte, et tireront en direction des PJ en voyant Lincang mort. 

Musique : 007


Les PJ peuvent sauter par la fenêtre (1er étage) au moment où un VAB arrive (Agilité FD5). Les gardes descendront l’étage pour poursuivre les PJ, convaincus qu’ils sont responsables de la mort de Lincang. A l’extérieur c’est une véritable petite guerre qui s’est déroulée. Les Chinois repoussent les derniers assauts d’un groupe de rebelles fortement armés. Des cadavres de soldats et de rebelles jonchent le sol. L’incendie consume plusieurs pièces des bâtiments alentours. Le tireur du VAB pointera sa mitrailleuse en direction des PJ, les gardes bondissent hors du centre opérationnel en tirant sur le VAB et tuent le tireur sur le toit (Agilité FD5 pour rester couché sur le toit et éviter les tirs). Les gardes présents à l’extérieur commencent à tirer sur le VAB. Une explosion violente dans le centre opérationnel projettera des débris qui tuera une partie des gardes. 


Il est possible de prendre le contrôle du VAB, l’écoutille du tireur est restée ouverte (Sixième sens FD7). Un second tireur se met en place en jetant son collègue par-dessus bord. Il faut réussir à le tuer avant qu’il ne tire (Combat corps à corps FD4/combat à distance FD5). Une fois qu’il est mort, le chauffeur pourra être assommé sans problème. Les gardes survivants de l’explosion demanderont de l’aide et grimperont sur quatre Jeeps armées de mitrailleuse. Ils seront rapidement rejoint par deux hélicoptères lance roquette, l’un d’eux éclairera le VAB avec son projecteur. Les PJ ont un peu d’avance. Une course poursuite s’engage :

Obstacles :


- Jeep et véhicule détruit (Conduite FD5)


- Groupe de rebelles qui s’enfuit en tirant à la roquette (Conduite FD4)

- Explosion de roquettes lancées par hélicoptère (Conduite FD4)


Les PJ se dirigent vers l’extérieur de la base. Un pont assez long enjambe une rivière, à environ 5 mètres. Le VAB s’engage sur le pont, une salve de roquettes détruit la chaussée entre deux piliers (Conduite FD3 pour sauter par-dessus le trou). Plusieurs Jeep tombent tuant leurs passagers. Une seconde salve de roquette détruit le pilier sous le VAB qui tombe verticalement dans la rivière. Le VAB est amphibie mais pas submersible. L’eau s’engouffre à l’intérieur, il commence à couler inexorablement. Il est possible de se rapprocher de la berge grâce aux hydropropulseurs. Avant de quitter le VAB les PJ peuvent prendre les AKM de l’équipage. Le VAB s’enfonce au fond de la rivière, pour sortir du VAB il faut réussir un jet de Plongée FD7. L’hélicoptère fait du stationnaire au-dessus des PJ, le projecteur fouille l’eau, un des soldats tire à l’AKM. Soudain l’hélicoptère explose et va s’écraser sur les PJ dans la rivière (Plongée FD4 pour éviter les débris). Une fois la berge atteinte, les PJ sont accueillis par le canon d’une arme pointée sur leur front. Une main tendue les aides à sortir. Le second hélicoptère arrive de ce côté, un missile sol air portatif est lancé par un des rebelles à côté des PJ et le détruit. Les PJ sont conduits au campement des rebelles, l’un d’eux parle anglais. Il dira :


- Nous sommes des partisans de la liberté, des rebelles aux yeux du gouvernement chinois.

- Une organisation nommée Spectre nous a contacté pour nous expliquer que le gouvernement chinois, avec l’aide d’une organisation nommé Tarot, mettait au point des moteurs nucléaires pour ses fusées. Il voulait exploiter politiquement cette première technologique pour faire reconnaître la Chine comme une nation moderne.

- La propagande aurait eu tôt fait d’exploiter cela pour glorifier le communisme et discréditer notre mouvement pour la liberté.

- Spectre nous a indiqué l’endroit où était mené ces recherches. Ils nous ont équipé en armement pour un prix très intéressant et nous ont offert l’aide d’un commando de démolisseurs.

- Nous allons vous conduire à l’agent spectre qui est à l’origine de cette opération.

Musique : The sniper was a woman (BO the living day light)

Les PJ sont conduits dans une cabane prés d’une rivière. A l’intérieur Xian Nong les accueillera.  


Xian fera désarmer les PJ, prétextant qu’il s’agit d’agents ennemis envoyés pour les infiltrer. Ils seront ligotés autour d’un poteau. Elle demandera à être seule avec les PJ. D’un air triomphant elle dira :

- Pauvre petit english, vous savez maintenant pour qui je travaille réellement. Il est vrai que j’ai été membre du MI6 il y a longtemps, mais travailler pour spectre est beaucoup plus lucratif à mon sens. De plus mieux vaux être parmi les manipulateurs que les manipulés.. Je dois reconnaître que l’accès aux dossiers MI6 m’a bien servi pour remplir ma tache.

- Ainsi, notre réussite est totale. Non seulement je vous ai capturé, mais aussi votre amie, Sandra Dawson. 

- Elle nous avait échappé il y a quelque temps, mais maintenant elle est entre nos mains. La pauvre idiote s’est enfuie de Londres pour vous rejoindre. Le MI6 m’en a informée et m’a demandée d’aller la chercher à l’aéroport afin qu’elle ne puisse nuire à votre mission. Je suis allé la réceptionner et nos hommes l’ont capturés et vont l’emmener là où elle sera utile ! Je suis sûr qu’elle sera une bonne distraction pour nos gardes, ces derniers temps ils manquaient de compagnie féminine.


- Maintenant, puisque vous allez mourir, le moins que je puisse faire est de satisfaire votre curiosité.

- C’est moi qui aie rencontré Sandra pour lui fournir les informations sur le trafic de mercure rouge. Il fallait que je sache qui fouinait dans nos affaires. Ensuite je l’ai dénoncée, anonymement bien sur, au service secret chinois. Mais devant l’incompétence de ces derniers nous avons été obligés de détruire l’avion sur lequel elle avait embarqué. L’avion cargo furtif que vous avez vu nous a bien aidé pour cela.

- Pourquoi un avion Spectre piloté par des membres de Tarot ? Tout simplement parce que nous sommes associés pour cette opération. Vous êtes les premiers à l’apprendre mais bientôt le monde entier va connaître l’existence de cette union. 

- Quel rôle joue la Chine dans tout ça ? Simplement celui de prestataire de service ! Nous avions besoin de fond et de laboratoires pour mettre au point nos moteurs mercure rouge. J’ai donc suggérée que la Chine serait un bon candidat. Nous leur avons proposé de leur fournir gracieusement les plans américains de l’ancien programme NERVA en échange nous avons travaillé ensemble à la mise au point des moteurs nucléaires au mercure rouge. Nous leur demandions seulement de nous construire un certain nombre de moteur une fois la technique maîtrisée. Compte tenu de l’avantage tant scientifique que politique, ils ont acceptés. Le travail étant fait, il n’était pas nécessaire de leur laisser une quelconque trace de NOTRE technologie. Nous avions envisagé de recruter Lincang, mais il était bien trop patriote, nous l’avons donc éliminé.

- Mon poste au sein du gouvernement m’a aidé pour obtenir des informations utiles aux rebelles et ainsi gagner leur faveur. Une fois mon statut établi chez eux, il m’a été aisé de les manipuler pour les encourager à attaquer la base au moment propice. Bien sûr ils ignoraient qu’ils travaillaient en réalité pour servir de couverture à notre commando démolisseur. Ainsi la destruction de la base passerait pour une attaque rebelle et en aucun cas le gouvernement chinois ne pourrait nous soupçonner. Plus tard il sera toujours temps de leur revendre NOTRE technologie.

- Vous en savez assez, il est temps pour vous de vous endormir d’un sommeil éternel.

Xian ignore que cette bâtisse sert de salle d’interrogation pour les rebelles et qu’un micro est dissimulé dans un des murs. Au moment où Xian sort son arme pour abattre les PJ, le chef des rebelles ferra irruption et la mettra en joug. Il dira avoir tout entendu. Xian pivotera pour le tuer, les PJ peuvent tenter de la désarmer avec leur jambe (Agilité FD5). Le chef des rebelles tire et touche mortellement Xian qui s’écroulera sur le plancher. Avant de mourir elle implorera pour qu’on lui donne le peigne à cheveux dans son chignon. C’est un objet qui lui a été offert par une personne chère et elle veut le tenir dans sa main avant de mourir. C’est un peigne à quatre dents en or et serti de pierre précieuse. La forme du peigne imite celle d’une soucoupe volante dont les dents formeraient le jet des propulseurs (Sixième sens FD7 pour supposer qu’il s’agit d’un modèle unique). Il n’a rien de dangereux pour les PJ et ne contient aucun mécanisme ou télécommande (Perception FD7). Xian serrera le peigne de toute ses forces et dira avant de mourir :

- Il me l’a offert… Il vous tuera…

Une fois morte elle lâchera la broche au pied des PJ (Perception FD7).

Musique : OHMSS

Le chef rebelle expliquera aux PJ qu’ils ont vu les commandos emmener une fille dans leur bateau. Il s’agit probablement de Sandra. Les commandos sont partis sur la rivière il y a une heure, ils avaient rendez-vous sur le lac avec un hydravion. Xian est venue avec un petit hydravion (sur patin flotteur), il est toujours amarré au ponton pas très loin. L’hydravion est équipé de mitrailleuses camouflées (CD L) dans le compartiment moteur, elles tirent à travers l’hélice, le bouton de tir sur le manche permet de le découvrir. Les PJ peuvent décoller, ils rattraperont les bateaux, un peu avant qu’ils n’arrivent au lac. Le clair de lune éclaire suffisamment, ils peuvent apercevoir Sandra dans le bateau de tête (Perception FD6). Le second bateau est plus en arrière, un des commandos est équipé d’une mitrailleuse à canon rotatif « sulfateuse » (Perception FD6). La « sulfateuse » (CD 2xL) tire sur l’avion des PJ avant même qu’ils aient pu tirer, le tir déchiquette l’aile droite qui se rompt et tombe dans l’eau, les PJ doivent réussir un jet de Pilotage FD4 pour garder le contrôle de l’avion et un autre jet de pilotage FD4 pour arriver à se poser. Le bateau de tête a accéléré pour rejoindre le lac et le second bateau est maintenant à longue distance. Les PJ peuvent entamer une poursuite. L’objectif des commandos est de rejoindre l’aile volante sur le lac, ils tireront en direction de l’hydravion avec leurs AKM. La sulfateuse ne sera pas utilisée pour l’instant.

Obstacles :

- Gros rocher sur la route de PJ, il menace de détruire un flotteur (Nautisme FD5)

- Jonque qui remonte la rivière (Nautisme FD5)

Un peu plus loin, un amoncellement de troncs d’arbre peut servir de tremplin et faire gagner quelques mètres aux PJ (Nautisme FD3). Les PJ se rapprocheront des commandos. Un nouveau tir de « sulfateuse » touchera la queue de l’hydravion qui partira en miettes (Nautisme FD5 pour garder la direction). Les PJ arriveront aux abords du lac. Le premier bateau est arrivé à l’hydravion (Perception FD6) qui se révèle être l’aile volante cargo furtif, posée sur l’eau, moteur au ralenti (Champs d’expérience Aéronautique pour se souvenir des travaux de Lev Chtchoukine). Un nouveau tir de « sulfateuse » détruit le moteur de l’hydravion et permet au dernier groupe de commando de s’enfuir. L’aile volante décolle du lac et disparaît, emportant Sandra.

A l’aube, les rebelles retrouvent les PJ sur les bords du lac. Leur chef leur remet l’enregistrement de Xian, c’est le meilleur moyen de les disculper pour la mort de Lincang auprès des autorités Chinoises. Ils veulent aussi montrer au gouvernement que tout le monde a été manipulé. Ils demanderont aux PJ d’user de leur connaissance pour faire parvenir l’enregistrement aux autorités. Ils aideront les PJ à rejoindre l’ambassade britannique à Pékin. Les PJ arriveront à l’ambassade en fin de soirée. Les PJ seront soignés. M contactera les PJ, un peu après qu’ils aient rendu compte. Il dira :

- Si Spectre et Tarot se sont associés dans cette affaire, nous devons craindre le pire. Il est urgent que vous découvriez où ils ont emmené les moteurs de fusée et surtout ce qu’ils comptent en faire.

Si les PJ ont placés le traceur GPS sur les caisses M précisera :

- Nous avons été incapables de détecter le signal GPS de votre traceur. Il peut s’agir d’une malfonction mais il est probable que l’avion cargo furtif aura empêché le signal de passer. Compte tenu du délai écoulé il est évident qu’il s’est posé et que notre traceur a été découvert.

M continuera :

- Je déplore le kidnapping de votre amie… Mais n’en oubliez pas pour autant votre mission… J’espère que tout s’arrangera pour elle.

- Q recherche l’origine du mot indien ainsi que le fabriquant du peigne, mais cela peut prendre du temps. Il suggère de faire analyser le fragment de t-shirt pour découvrir des traces de pollen et autre. Selon lui la station de Pékin est équipée pour cela.


Après la visioconférence les PJ peuvent dormir quelques heures. Pendant leur sommeil, l’ultimatum sera envoyé aux divers Premiers ministres des pays du G7. Ceux ci prendront contact avec le chef de leur service secret respectif afin qu’ils découvrent d’où Spectre et Tarot comptent agir. Tous les membres du G7 ont convenu de payer la rançon en cas de résultat négatif. Les PJ seront réveillés vers 6 h 00 matin par l’ambassadeur britannique qui les informera que M souhaite les entretenir en visioconférence privée. M apparaît sur l’écran, ses traits sont tirés, manifestement il n’a pas dormi. Il dira :

- Nous avons eu des nouvelles de Spectre et Tarot. Vous allez visionner une cassette qui a été envoyé il y a 7 heures à tous les premiers ministres du G7.


Le message commence :

- Bonjour, ceci est un message commun de Spectre et Tarot. Nos deux organisations se sont unis pour l’opération « éclatante éclipse ». Vous devez savoir que nous sommes en mesure de détruire l’ensemble des satellites en orbite terrestre, qu’ils soient géostationnaires ou non. Nous agirons dans 48h00 GMT, au moment de l’éclipse de soleil sur l’Europe.

- Comme vous pouvez le voir sur le film, voici une des ogives spéciales nécessaires. Son noyau est une petite charge nucléaire dopée au mercure rouge capable de disperser les milliers de billes métalliques de l’enveloppe sur une grande distance et avec une vélocité considérable. Vous comprendrez sans peine quels dégâts pourront occasionner ces billes avec les vitesses atteintes par les objets en orbite. Mais pour vous convaincre nous avons organisé une démonstration. Une constellation de satellite en orbite basse va être détruite dans une heure. 

- Nous demandons aux pays du G7 une rançon de 4 milliards de dollars (Sixième Sens FD5 pour trouver que c’est peu) sous la forme de 16 conteneurs 20 pieds remplis de lingots d’or. Nous vous donnons 36h00 GMT à compter de notre démonstration pour mettre la rançon à notre disposition. Les conteneurs seront placés sur le bout de la piste aérienne située sur l’île Mexicaine de Guadaluppe. Aucune force militaire ne devra être présente dans un rayon de 100 km. Toutes tentatives pour nous tromper, de quelque manière que ce soit sera sanctionnée par la destruction de vos satellites.

- Dernier détail, nous avons calculé que les explosions et les débris provoqueraient la chute de la station spatiale MIR. La zone de chute probable est Paris, la ville lumière. Toute tentative d’évacuation sera sanctionnée de la même manière. J’ose croire que vous ne risquerez pas la destruction de cette splendide cité ou la vie de ces citoyens…

La cassette s’arrête. M reprendra :

- La démonstration a bien eu lieu il y a environ 6 h. Une constellation de satellite en orbite basse a cessé de répondre. Il ne fait plus de doute que la menace est sérieuse.

- Nous savons maintenant pourquoi ils avaient besoin de moteur de fusée puissant. Q a estimé qu’il suffirait de quatre fusées porteuses de 15 à 20 de ces têtes spéciales pour détruire 99 % des satellites géostationnaires. Q pense que les moteurs de missiles que vous avez mentionnés suffiraient pour une mise en orbite basse et moyenne des têtes. En raison des vitesses de rotation atteintes par les satellites, une petite quantité de billes provoquerait des dégâts suffisants. Les ogives seraient donc plus petites et permettraient d’en emporter un grand nombre avec un missile.

- Nous avons ordre de découvrir la base de Spectre et Tarot et de les mettre hors d’état de nuire. Cependant la mise en place des conteneurs sur l’île nécessite une logistique importante qui est déjà en cours. En tout état de cause si dans 30h00 GMT nous n’avons pas mis un terme à ce chantage, la rançon sera payée. Il est hors de question de tricher, le coût des satellites n’a pas d’importance car ils peuvent être remplacés, mais la chute de la station MIR sur Paris a été unanimement reconnue comme un risque trop important.  L’évacuation de la ville en un laps de temps aussi cours est impossible.

- Tous les agents disponibles de part le monde sont à la recherche de la base de Spectre et Tarot. Je pense que vous êtes sur une piste sérieuse. Vous pouvez donc poursuivre vos investigations. 


Si les PJ ont fait le rapprochement entre l’aile volante et Lev Chtchoukine, M les informera :

- Chtchoukine a disparu, mais nous avons retrouvé des traces de mercure rouge dans son centre de recherche.

Si les PJ ont vu le mot indien sur le tatouage d’ASAD, il dira :

- Q m’a déjà remis le résultat des recherches concernant le mot indien. Il s’agit du dialecte d’une tribut indienne du sud des Etats Unis. Malheureusement l’office des réserves indiennes n’a pu être plus précis sur sa localisation. Il faut espérer que le peigne ou le fragment de tissu nous permettrons d’affiner la zone de recherche.

- Vous serez informés dès que nous aurons du nouveau.


La visioconférence est terminée. Deux heures après les PJ recevront le rapport de l’analyse du morceau de tissu. Il contient des pollens caractéristiques d’une plante que l’on trouve dans plusieurs endroits du monde. Toutefois aux Etats Unis elle ne pousse qu’au Nouveau Mexique. Environ une heure plupart, Londres les informera que le bijou a été fabriqué par Max Deming, un joaillier de El Paso, au Nouveau Mexique (Champs d’expérience Joaillerie pour savoir qu’il commence à être célèbre dans le milieu des bijoux). 


Logiquement ils devraient rejoindre El Paso. Sur ordre, l’ambassade met son Learjet à la disposition des PJ. Il est 11 h 00 du matin quand ils partent de Pékin. 


Durant le vol, si les PJ ont parlé de la Botte Dorée, ils apprendront qu’environ 200 établissements sont répertoriés sous ce nom aux Etats Unis. La plupart sont des magasins de chaussure, mais 5 font partie d’un groupe des boites de strip-tease du Nouveau Mexique. Les boites sont situées à :

- Albuquerque

- Soccoro

- Roswell

- El Paso

- Las Cruces


Ils se posent à El Paso à 00 h 00 (heure locale, la veille de leur départ)

ETAPE 3

Lieu : El Paso/Roswell (Nouveau Mexique)

H - 14h00

A leur arrivée, les PJ sont informés qu’ils n’ont plus que 14 heures pour agir. Vince Pega, un agent de la CIA viendra les accueillir à leur descente d’avion. Le joaillier a été contacté par la CIA (prétendu FBI), on lui a dit qu’un de ses bijoux pouvait avoir été vendu à un trafiquant de drogue et que sa coopération pourrait être utile. Les PJ ont été présentés comme des enquêteurs des narcotiques. Soucieux de son image et de celle de sa société, Max Deming accepte de les rencontrer à 9h00 dans son magasin. De toute façon les mandats officiels et autres documents légaux pour une enquête en règle ne pourront être obtenus au mieux qu’à 8h00 du matin. Il sera fortement conseillé aux PJ de ne rien tenter d’illégal, pour éviter les complications et la publicité. 

Les PJ peuvent décider d’aller à la « botte dorée » (Sixième sens FD7). Une voiture est mise à leur disposition. Pega, n’accompagnera pas les PJ, il doit obtenir les différents papiers légaux. 

La « botte dorée » est à la périphérie de la ville. L’enseigne lumineuse représente une femme vêtue seulement d’une paire de bottes dorées. A l’intérieur, plusieurs danseuses font un numéro de strip-tease devant une assistance très attentive. Invariablement elles terminent vêtues uniquement de leur paire de bottes dorées. Des serveuses circulent entre les tables. Les PJ peuvent écouter les discutions. Ils entendront :

1 (Perception FD6)

- A ce qu’y paraît, le gouverneur aurait été vu avec une des « danseuses »


- Sa légitime va sûrement faire du foin

- C’est p’tet des bobards tout ça ?


- En tout cas il avait pas l’air à l’aise…

2 (Perception FD5) 

- T’as vu cet avion qu’un ovni a abattu ?

- Ouais, m’étonnerais pas qu’on voit débarquer des chasseurs d’ovni dans le coin, avec Roswell c’est sur…

3 (Perception FD4)

Vendeur 
: J’te dis que j’ai rien pu faire ! Il a tué le client, il a pris la marchandise et m’a laissé en vie pour que je dise que Roswell était zone interdite pour nous.

Bras droit 
: Ca fait 2000 dollars envolés ! Le Boss est furieux !

Vendeur 
: Le Boss il aurait vu le type j’suis sur qu’il s’rait fait profil bas ! J’avais jamais vu quelqu’un d’aussi fort avec des nunchakus

Bras droit
: Ah oui, bien sur, les fameux nunchakus qui rugissent ! ! ! Ecoute le Boss veut te parler, on va sortir, il attend dehors dans la ruelle.


Les deux individus se dirigent vers la porte de service, le videur les laissera passer. Il ne laissera pas passer les PJ. Deux cas :

- Les PJ engagent un combat, cela finira en bataille de bar. Ils devraient logiquement arriver à s’en sortir. Une descente de police mettra fin au combat. Le vendeur se révélera être un policier sous couverture (passer directement aux révélations).

- Les PJ rejoignent la ruelle en faisant le tour du bâtiment ou en passant par la fenêtre des WC. Ils assistent à une petite discution (Furtivité FD7). 

Une limousine blanche est garée le long du mur. Un homme en complet blanc parle avec les deux individus, tandis que deux gardes du corps surveillent les environs. Si un jet de perception FD5 est réussi, les PJ entendent :

Complet blanc : Tu veux que je te crois ! Tu vois, si t’avais pas parlé de nunchaku qui rugissent j’aurais pu marcher, mais t’as voulu trop en faire…

Vendeur 
 : Mais je…. Enfin quoi…. J’ai toujours…. (manifestement terrorisé)

Complet blanc : Comprend moi, si je laissais impunis un vendeur qui a voulu m’arnaquer, crois tu qu’on me respecterait ? Tu aurais du réfléchir avant de croire qu’on pouvait se foutre de moi ! (Il fait signe au bras droit qui sort une arme, et rentre dans sa limousine)


Les PJ peuvent sauver le vendeur, pendant la fusillade la police encerclera tout le monde. Le vendeur se révélera être un policier infiltré. Les PJ seront désarmés et conduit au poste, pour vérification de leurs cartes du FBI. Mais tant qu’un représentant du FBI ne sera pas venu en personne les chercher ils seront gardés dans une pièce fermée. Pega ne pourra pas venir avant 4 h 00 du matin. Dès que les PJ sont identifiés, le policier (vendeur) leur révélera :

- Je m’étais infiltré dans un réseau de stupéfiants. Ils se servaient des boites « la botte dorée » pour écouler leur marchandise.

- L’événement qui a failli causer ma perte est arrivé à l’établissement de Roswell. 

- L’homme qui m’a agressé mesurait environ 1,80 m. Il avait un crâne rasé et des cicatrices sur le visage. Je n’ai pas pu voir ses yeux, à cause de ses lunettes fumées. 

- Ce qui m’a impressionné le plus ce sont ces nunchakus qui rugissaient en bougeant. Je vous assure que c’est vrai !

- Je devais vendre pour 2000 dollars de drogue à un nouveau client. Ce monstre a débarqué de je ne sais où, il a tué le client d’un coup de nunchaku, a pris ma valise de drogue. Il a bien insisté pour que je dise à mon patron que Roswell était une zone interdite pour eux jusqu’à nouvel ordre. (Spectre/Tarot ne veut pas que ses hommes se droguent pendant une opération en cours, mais ils ne sont pas contre récupérer pour 2000 dollars de drogues qu’ils pourront revendre à leur tour ailleurs).

- J’ignore qui était ce type, je suppose qu’il s’agit d’un concurrent. Nous enquêterons dès que j’aurais bouclé l’affaire en cours.

Les PJ n’ont plus qu’à attendre leur rendez-vous avec le joaillier.

H - 5h00


Deming reçoit les PJ à sa boutique située dans le quartier le plus huppé d’El Paso. Une employée les guidera jusqu’au bureau de son patron. Son bureau est richement décoré, tableaux de maître et autres sculptures garnissent les murs et les angles. Une bibliothèque couvre un mur entier. Deming invitera les PJ à s’asseoir et demandera ce qu’il peut faire pour aider la police. En voyant le bijou de Xian, il dira :

- Je me souviens parfaitement de ce bijou. Je l’ai réalisé sur commande il y a six mois. Une bien singulière commande.

- Singulière pour deux choses, d’abord le bijou lui-même et ensuite le client

- Je n’ai vu le client réel qu’une fois, ensuite tout a été réglé par un avocat, Maître Lawton du cabinet Carter & Carter de Roswell.

- Il est impossible d’oublier un client aussi haut en couleur, 1,80 m environ, le crâne rasé. Il avait de grosses cicatrices de griffures sur la partie gauche du visage. Ses lunettes intégrales dissimulaient ses yeux, mais lorsqu’il s’est rapproché, j’ai pu distinguer que son œil gauche ressemblait à un œil de félin. Probablement un faux œil. Il portait aussi une ceinture vraiment étrange, faite de morceaux de tiges rigides. Vraiment l’ensemble ne manquait pas de singularité.

- Ce bijou était destiné à l’élue de son cœur me semble-t-il. Il souhaitait un peigne à cheveux orné de pierres précieuses d’une grande pureté. Mais l’ensemble devait représenter une soucoupe volante, cela devait rappeler quelque chose à sa dulcinée. Je n’ai posé aucune question, le client est roi. 

- La conception s’est faites sur plusieurs semaines et chaque fois c’est Maître Lawton qui venait voir les croquis des différents modèles proposés. Il prenait une photo et me contactait quelques jours plus tard.  

- C’est lui également qui m’a réglé, en liquide, lorsqu’il a pris possession du bijou. 


Les PJ devraient logiquement partir pour Roswell. Pega les y emmène en hélicoptère.

H - 02h30


Les PJ arrivent à Roswell à 11h30. Un taxi les attend à leur descente de l’hélicoptère. Il est loué pour la journée. Pega n’ira pas avec les PJ, il leur donne son numéro de portable pour l’informer de ce qu’ils ont découvert. Il assurera la liaison avec les autorités. Deux pistes :

1 Botte dorée : 

C’est fermé, mais le gérant est là avec quelques employés. Si les PJ parlent de l’incident du vendeur, on leur répondra qu’on a déjà tout dit à la police. On leur fera comprendre qu’il faut qu’ils partent. Cependant, un des employés leur dira (moyennant finance) qu’ils devraient se rencarder sur la propriété Fendlay, 200 km au Nord. 


2 Avocat :

Les PJ arrivent à 12h00, c’est la pause de midi. Le cabinet Carter & Carter est situé dans un petit immeuble de bureaux. Un gardien vieillissant assure la surveillance, dans le hall du rez de chaussé. Mais à cette heure ci, les caméras ne sont pas branchées (Perception FD6). Le cabinet se trouve au troisième étage. La reprise est à 14h00. La porte est assez facile à crocheter (Crochetage FD7). A l’intérieur les PJ devraient se rendre dans le bureau de Maître Lawton. Ses classeurs ne sont pas fermés, et certains dossiers sont sur la table. Dans le classeur vertical les PJ trouveront (Perception FD6) un dossier nommé « Propriété Fendlay » contenant :

- Les photos des différents bijoux proposés.

- Facture du bijou, valeur 10000 $

- Titre de propriété au nom de M et Mme Fendlay. Le titre concerne une ancienne base de lancement de missile qui appartenait aux Etats Unis. 

- Un plan de situation indiquant que la propriété se trouve à 200 km au Nord de Roswell.

Un couple d’avocat rentre prématurément (Perception FD7). Les PJ doivent se cacher (Furtivité FD7) et sortir (Furtivité FD6). S’ils sont repérés, les avocats préviendront le gardien qui montera. Les PJ peuvent s’enfuir par l’échelle de service (Furtivité FD7). Ils ne seront pas poursuivis. Si les PJ parlent du couple Fendlay, avec le chauffeur du taxi, il dira :

- Oui c’est ceux qu’ont acheté l’ancienne base, y a deux ans.


- Y ont tout fait transformer, maintenant c’est une propriété luxueuse.

- On peut pas voir l’intérieur, à cause du mur de 3 mètres qui l’entoure. Je crois que la propriété fait 5 km2.
- A ce qu’on dit, y aurait une belle bâtisse style français avec des bassins entourés d’un parc. Y en a même qui disent qu’y aurait un labyrinthe. En tout cas y a des arbres parce qu’on voit la cime au-dessus du mur. 

- Tout ce que je sais c’est qu’y fait pas bon s’y promener, c’est qu’y n’aiment pas les curieux. C’est sûrement pour ça qu’y ont choisi un coin aussi désert.

- Un couple d’adolescent qui était partis dans ce coin, sûrement pour être un peu seul, a été retrouvé mort. On aurait dit qu’une bête sauvage les avait attaqué, c’était pas beau à voir. Mais en fait on n’a jamais su ce qui s’était passé. Depuis les gens évitent la zone.

- Pis y a toujours des rumeurs bizarres, y aurait un OVNI. Mais par ici c’est monnaie courante.

Si les PJ demandent au chauffeur de les conduire jusqu’à la propriété Fendlay, il refusera, il ne veut pas finir comme les adolescents. Logiquement les PJ devraient partir pour la propriété. Pega mettra une Jeep Cherokee à leur disposition. Mais il ne les accompagnera pas. Il attend un appel des PJ et redonnera son numéro de portable. Il faut 1h30 environ pour rejoindre la propriété. Pega va organiser un assaut avec des commandos. Il ignore le temps nécessaire pour réunir les troupes suffisantes. Les PJ devront prévenir dès leur arrivée sur le site.

Heure H


A compter de cet instant les PJ ont 2h30 pour reprendre contact. Passé ce délai, les commandos investiront la propriété.

La propriété surplombe une vallée. Elle s’étend sur 2km de large et 3km de long. La partie habitée se situe à la verticale d’une falaise, donc inaccessible facilement. Un grillage d’une hauteur de 1,8m entoure tout le périmètre de la propriété. Des zones boisées sont visibles. Il est possible de découper le grillage et d’entrer sans problème. Les PJ ignorent qu’ils pénètrent sur le territoire du puma. Un réseau de caméras dans les arbres couvre la zone (Perception FD6). Le puma a repéré les PJ et les attaquera à l’intérieur d’une zone boisée. Les PJ devraient pouvoir s’en débarasser, puisqu’ils sont armés. Une fois le fauve éliminé, les PJ parviendront au mur d’enceinte de la zone d’habitation. Il mesure 3mètres de haut. Pour escalader le mur, les PJ peuvent utiliser le grappin de leur téléphone portable (Alpinisme FD8). A l’intérieur les PJ découvrent une grande maison. Un labyrinthe de hais entoure (en U) six bassins sur deux rangées de trois. Des statues en leur centre servent de jet d’eau. Un escalier de pierre donnant sur les bassins conduit au perron de l’entrée. Des caméras sont dissimulées dans les arbres qui entourent le labyrinthe (Perception FD6). Les PJ doivent réussir trois jets de Furtivité FD7 pour parvenir à la maison. Une petite porte est visible sur le côté de la façade (Perception FD7). Elle est fermée (Crochetage FD6). 

Dès qu’ils entreront à l’intérieur une voix résonnera :


- Bienvenu, nous vous attendions.

C’est ASAD accompagné de plusieurs gardes armés d’AKM. Les PJ sont désarmés et dépouillés de leur montre et autres téléphones. L’intérieur de la maison n’est qu’un grand hangar. ASAD et les gardes conduiront les PJ à Skorpios et Néna. Ceux ci diront :


Skorpios 
: Félicitations, vous avez découvert notre centre de lancement.


Néna 
: Vous méritez bien d’assister à notre triomphe


Lev Chtchoukine les informera que l’avion cargo charge les conteneurs (un écran vidéo diffuse les images du chargement). 


Skorpios
: Je vous présente Lev Chtchoukine, le génial concepteur de notre avion cargo furtif.


Néna
: C’est un membre de Spectre. Son aile volante est une pure merveille, elle peut se poser aussi bien sur terre que sur mer.


Skorpios : Il a une capacité de charge impressionnante qui peut encore être augmentée en remplissant certain réservoir avec de l’hélium.


Néna
: Oui, il nous a été aussi d’une grande utilité en lançant le missile nécessaire à notre démonstration.


Skorpios : A ce sujet, je suis certain que vous mourrez d’envie de connaître nos petits secrets.


Néna
: Commençons par le début, l’idée originale vient de moi.


Skorpios
: Oui, lorsqu’elle m’a proposé une association, j’ai d’abord été réticent mais il y avait une telle osmose entre nos esprits que notre collaboration s’imposait d’elle même.


Néna
: Spectre possédait les plans du programme américain NERVA de moteur fusée nucléaire et je savais que Tarot maîtrisait la technique du mercure rouge.


Skorpios
: Le bateleur confirma que la mise au point d’un moteur fusée nucléaire au mercure rouge était possible mais nécessitait des infrastructures importantes. C’est ce qui nous a décidé de contacter la Chine.


Néna
: Comme vous constatez l’union des cerveaux de Spectre et Tarot s’est révélée fructueuse.


Skorpios : Il ne restait plus qu’a construire notre base de lancement, car il était exclu de confier cela à la Chine.


Néna
: D’ailleurs ils ignoraient notre véritable objectif.


Skorpios
: Nous nous sommes donc mis à la recherche d’un site géographique adéquat.


Néna
: C’est alors que nous avons appris que l’armée américaine se séparait de plusieurs bases de missiles devenus superflus.


Skorpios
: Pourquoi construire une base imprenable quand il y en a déjà une disponible sur le marché.


Néna
: Nous nous en sommes portés acquéreur, officiellement pour en faire une résidence privée.


Skorpios
: En réalité, comme vous l’avez découvert, ce bâtiment n’est qu’un hangar pour notre avion cargo et les bassins dissimulent les silos de lancement.


Néna
: L’eau des bassins évite la détection des radiations.


Skorpios
: A propos, nous avons bien sûr trouvé votre traceur, mais aucune onde ne pouvant filtrer de l’avion et du hangar, je ne pense pas qu’il vous ait été d’un quelconque secours. 


Néna
: Quoiqu’il en soit nous l’avons détruit.


Skorpios
: Comme vous le constatez, personne ne pourra nous empêcher de lancer la phase 2 du plan.


Néna
: Je constate que vous comprenez…


Skorpios
: La rançon de 4 milliards de dollar n’était qu’une caution…


Néna
: Nous avons décidé de devenir les bailleurs de l’espace. 


Skorpios
: Pour me convaincre, Néna m’a judicieusement fait remarquer qu’il était intolérable que l’espace n’appartienne à personne.


Néna
: Désormais l’espace appartient à Spectre et Tarot.


Skorpios
: Vous avez bien compris, nous avions prévu de détruire les satellites dès le début.


Néna
: Ainsi nous nous assurions que les pays du G7 devraient en placer de nouveau en orbite.


Skorpios
: Et voici la partie la plus intéressante du plan.


Néna
: Désormais, tout pays du G7 qui désirera lancer un satellite devra s’acquitter d’une taxe de 100 millions de dollar par satellite sous peine de le voir détruit.


Skorpios
: Ne trouviez vous pas que 4 milliards de dollar était une somme désuète compte tenu de la valeur des satellites actuellement en orbite ?


Néna
: Bien sur, il n’est pas exclu d’étendre la taxe aux autres pays, plus tard. Proportionnellement à leur PIB évidemment.


Skorpios
: Maintenant, nous devons préparer le lancement.


Néna
: Vous y assisterez, à votre façon.


Skorpios
: Nous allons vider les bassins pour procéder à l’ouverture des silos...


Néna
: Un des silos inoccupés contient une cuve d’hélium et dissimulera les conteneurs d’or quand ils seront arrivés, dans environ deux heures


Skorpios
: L’autre contient. des cuves d’hydrogène liquide et la cuve où nous stockons l’eau des bassins…


Néna
: Je crains que vous ne finissiez noyés à l’intérieur. 


Même si les PJ tentent quelque chose, ils seront maîtrisés et emmenés à l’intérieur de la cuve. Ils passeront par des couloirs souterrains menant aux différents silos. Ils verront Sandra sanglotant dans une cellule (Perception FD6). ASAD les jettera à l’intérieur de la cuve, manifestement frustré. Il est impossible de s’enfuir.

H +2h00 


La porte de la cuve s’ouvrira, quatre gardes armés entreront suivi d’ASAD, de Skorpios et de Néna. Si les PJ tentent quelque chose, des gardes les maîtriseront. Une petite explication suivra :


Skorpios
: Vous connaissez certainement ASAD (Usage locaux FD6 pour savoir que cela signifie félin en arabe). En Arabe cela veut dire félin et il porte bien ce surnom.


Néna
: Il a une histoire tout à fait passionante. Tarot possède un camp d’entraînement pour former ses futurs garde du corps. ASAD était un des élèves.


Skorpios
: A la fin de la formation, les sélectionnés participent à l’épreuve finale ici même. Ils sont lâchés, sans arme, dans la zone extérieure. Ils doivent la traverser et survivre pour nous rejoindre. Comme vous avez pu le constater, c’est le territoire de notre puma. Pour l’épreuve il est encore bien plus féroce que d’ordinaire, puisque nous l’affamons pendant plusieurs jours. Les survivants obtiennent le statut particulier de garde du corps d’un de nos dirigeants.


Néna
: Un excellent entraînement, je devrais m’en inspirer pour Spectre.


Skorpios
: Sur les trois sélectionnés, ASAD fut l’unique survivant. Il parvint même à tuer le puma à la force de ses mains. Mais il y perdit son œil gauche (Skorpios fait un signe de la main). 


ASAD enlève ses lunettes et les PJ peuvent voir un faux œil avec une pupille féline.


Skorpios
: Un tel exploit méritait une récompense en rapport. En plus de devenir mon garde du corps, j’ai demandé au bateleur quelques petits gadgets. Elle lui a fabriqué cet œil de verre, en partie pour symboliser le puma qu’il a tué, mais aussi la nouvelle acuité qu’il lui apporte. En effet ce n’est pas un œil de verre ordinaire. Il dissimule en réalité un détecteur infrarouge capable de pister une proie sur 50 mètres. Ses lunettes dissimulent la télécommande radio et permettent d’afficher le signal de sa cible devant son véritable œil.


Néna
: Vous devez vous demander pourquoi nous vous disons tout ceci ? Tout simplement parce que la proie qu’ASAD s’est choisi c’est vous.


Skorpios
: Il se trouve qu’il a un compte personnel à régler avec vous. Je suppose que le nom de Xian Nong ne vous ait pas inconnu. ASAD et elle étaient amants, il nous a demandé la permission de vous tuer personnellement.


Néna
: Voyez vous il a suggéré une distraction intéressante.


Skorpios
: Vous entrerez dans le labyrinthe avec un peu d’avance sur ASAD et vous devrez ensuite rejoindre la sortie vivants.


Néna
: Bien évidemment vous n’aurez aucune arme à l’inverse d’ASAD qui aura ses nunchakus et son œil.


Skorpios
: Ainsi la situation est identique à l’épreuve finale dont ASAD a triomphé, vous sans arme face à un tueur redoutable.


Néna
: Cela nous divertira pendant le déchargement de nos conteneurs d’or.


Skorpios
: Nous allons y convier votre amie, ce sera encore plus distrayant.


Sous bonne garde, les PJ sont emmenés à l’extérieur. Ils peuvent voir l’aile volante, soute ouverte (Perception FD7). Des hommes se préparent à décharger les conteneurs (Perception FD6). Des gardes sont placés tout autour du labyrinthe pour empêcher les PJ de s’enfuir. Néna et Skorpios s’installent dans des fauteuils devant les marches. Deux moniteurs vidéo sont placés devant eux et permettront de suivre la « chasse » grâce aux caméras dans les arbres. Des gardes amènent Sandra, elle est assise de force sur une chaise entre Skorpios et Néna. Les deux gardes restent derrière en faction.

Musique : Girl Trouble (BO Bon Baiser de Russie)

Les PJ entrent dans le labyrinthe suivis quelques minutes plus tard par ASAD. Le labyrinthe est constitué de haies de 2 mètres. Ils n’auront jamais l’initiative. Les PJ peuvent tenter de s’enfuir dans le labyrinthe, mais ASAD jouera avec eux, il devra toujours apparaître à chaque intersection (tout nunchaku dehors). Il est souhaitable que les PJ se rapprochent (sans le savoir) des bassins. Si un combat au corps à corps s’engage, dès que les PJ ou ASAD auront atteint une Blessure Moyenne, les commandos lanceront l’assaut. L’alarme retentira et des fusillades éclateront un peu partout. Certain arbres révéleront de petites mitrailleuses à l’intérieur de leurs troncs. ASAD rejoint ses patrons pour les protéger (sa loyauté envers Tarot est totale).

Musique : In hell with blofeld (BO les diamants sont éternels).

En sautant par-dessus les haies, ils atterriront au centre, près des bassins qui sont en train de s’ouvrir. La statue bascule en premier, l’eau est aspirée puis le fond s’ouvre vers l’intérieur révélant les fusées. Un compte à rebours se fait entendre dans des hauts-parleurs. Chaque bassin possède une commande extérieure d’ouverture à sa base (Perception FD6). Il est possible de refermer les silos, ainsi les fusées exploseront à l’intérieur (Sixième sens FD8). Les PJ savent qu’à l’origine les silos ont été conçus pour résister à une attaque nucléaire, donc les explosions ne devraient pas expulser trop de débris radioactifs aux alentours (Champs d’expérience Science militaire/Intelligence FD8).

Une fois la menace des fusées neutralisées, les PJ verront Skorpios, Néna, Sandra et ASAD embarquer dans l’avion qui commencera à rouler (Perception FD7). L’avion s’engagera sur la piste et commencera à accélérer. Une Jeep est garée à côté du bâtiment. Les PJ peuvent l’emprunter pour rejoindre l’avion. Ils devraient logiquement réussir à se rapprocher un peu avant que l’avion décolle. Il faudra maintenir l’accélérateur et la direction par un moyen quelconque (Conduite FD5) et ensuite s’accrocher à la porte arrière (Alpinisme FD5). 

A l’intérieur de l’avion, quatre rangées de quatre conteneurs sont alignés. Un espace suffisant pour laisser passer un homme existe entre chaque conteneur et entre chaque rangée. Les PJ peuvent s’approcher du poste de pilotage (Furtivité FD5). Sandra est dans un coin, poings attachés à un siège. Néna et Skorpios sont derrière les deux pilotes. Skorpios ordonne de mettre le cap sur le Mexique (Perception FD5).


Un rugissement viendra apprendre aux PJ qu’ASAD est derrière eux, le nunchaku les désarmera. Ils peuvent se cacher entre les conteneurs, mais comme pour le labyrinthe ASAD les retrouvera toujours. Pendant la poursuite les PJ s’apercevront qu’une des rangées de conteneurs est mal amarrée, probablement parce qu’elle devait être déchargée (Perception FD7 puis Sixième sens FD6). Il est possible d’écraser ASAD en déverrouillant les amarres restant, mais l’avion doit se cambrer pour que le poids de conteneur les entraîne (Intelligence FD8). L’US air force a fait décoller des chasseurs pour abattre l’avion. En passant près du cockpit les PJ peuvent entendre Néna ordonner d’abattre les F15 avec les sidewinder (Perception FD4). Certain F15 échapperont aux missiles grâce à des leurres et riposteront. Le pilote manœuvrera pour éviter les tirs. C’est à ce moment là que les PJ pourront déverrouiller les amarres. La rangée de conteneurs glissera rapidement vers la porte de soute, ASAD se trouvant sur le chemin sera écrasé. Le poids des conteneurs d’or arrachera la porte de soute qui s’écrasera au sol. Les PJ doivent réussir un jet de Force FD6 pour s’accrocher pendant que l’avion manœuvre et éviter de tomber par la soute béante. Un missile touchera un des moteurs provoquant un début d’incendie dans la soute. L’avion commencera à perdre de l’altitude, il devient évident qu’il est contraint de se poser. Comprenant que tout est perdu, Skorpios et Néna tueront les pilotes, enfileront les deux seuls parachutes et sauteront en ouvrant porte d’accès du cockpit (sous l’avion). La faible altitude rend impossible une poursuite avec confiscation des parachutes (Pilotage FD7 pour s’en rendre compte). De plus Sandra est toujours en vie et attachée dans le cockpit. L’unique solution consiste en un crash contrôlé puisque les ordinateurs et autres systèmes hydrauliques sont hors fonction. Les trois moteurs restants tombent en pannes les uns après les autres (Pilotage FD5, puis FD4, puis FD3).


Skorpios et Néna n’ont pu être retrouvés, mais les PJ seront remerciés en grande pompe pour leur excellent travail, réception à la maison blanche, médailles etc… Ils n’auront bien sûr pas droit aux médias. Sandra ne pourra pas écrire quoi que ce soit sur l’affaire. Toutefois, elle a montré des compétences d’enquêtrice intéressantes, il n’est pas exclu qu’elle soit contactée plus tard par le MI6 pour devenir une recrue.

Annexe  : PNJ
Karl Ferenc Skorpios (L'Empereur)

FOR : 12
DEX : 14
VOL : 14
PER : 13
INT : 13

Compétences (Niveau/Chance de Base) :
Agilité (13/26), Charisme (13/27), Combat à Distance (13/26), Combat au Corps-à-corps (14/26), Conduite Auto (12/25), Crochetage Serrures/Coffres (10/24), Déguisement (12/25), Electronique (12/25), Equitation (8/21), Furtivité (13/27), Interrogation (13/26), Jeu (9/22), Nautisme (8/21), Pickpocket (13/27), Pilotage (8/21), Science (10/23), Séduction (11/24), Sixième Sens (14/27), Torture (12/25), Usages Locaux (9/22).

Talents : Connaisseur, Photographie, Premiers Soins.

Taille : 1,82 m




Poids : 79 kg

Age : 43 ans




Apparence : Bonne

Points de Célébrité : 70



Points de Survie : 11

Vitesse : 3





Endurance : 32 heures

Classe de Dégâts à Mains Nues : B

Cap. Charge : 71-95 kg

Cap. Course/Nage : 45 min


Armes : SIG-Sauer P230

Champs d'Expérience : Astronautique, Beaux-Arts, Economie/Affaires, Génie Mécanique, Golf, Informatique, Jeux de Réflexion, Sciences Militaires, Sciences Politiques, Squash, Tennis, Wargames.

Faiblesses : Appât du Gain.

Background : Voir le Livre des Règles page 123

Néna Blofeld


FOR : 6
DEX : 10
VOL : 13
PER : 10
INT : 13

Compétences (Niveau/Chance de Base) :
Combat à Distance (10/20), Combat au Corps-à-corps (10/21), Conduite Auto (7/17),               Electronique (14/23), Equitation (8/19), Interrogation (12/26), Nautisme (5/15), Pilotage (4/14), Charisme (14/27), Séduction (10/23), Sixième sens (9/22), Torture (9/22).

Talents : Connaisseur, Photographie, Premiers Soins.

Taille : 1,78 m




Poids : 65 kg

Age : 25 ans




Apparence : Séduisante

Points de Célébrité : -10


Points de Survie : 9

Vitesse : 2





Endurance : 30 heures

Classe de Dégâts à Mains Nues : A

Cap. Charge : 46-70 kg

Cap. Course/Nage : 40 min


Armes : Beretta 6,35 mm

Champs d'Expérience : Beaux-arts, Droit, Economie/affaires, Informatique, Sciences politiques, Toxicologie.

Faiblesses : Néant
Signes particuliers : Absence de sein gauche (anomalie de naissance)
Background : Pour l'état civil, elle portait le nom de Néna Clavert, orpheline parisienne n'ayant jamais connu sa mère. Elle affirme que son oncle a pourvu à son éducation jusqu'à l'âge de 20 ans. En fait, cet oncle n'était autre que son père, Ernst Stavro Blofeld, de qui elle a appris l'essentiel de ses connaissances. Elle était passionnée par les beaux-arts. A la disparition de son "oncle", elle a pris en charge secrètement la direction du SPECTRE et a épousé, par convenance, un riche américain âgé, Markus Bismaquer. Sous sa direction, le QG du SPECTRE s'est installé dans une maison située au coeur du bayou de Louisiane. Son attitude de n°1 de l'organisation secrète est tout aussi impitoyable que celle de son père et elle n'a pas apporté de changements significatifs au fonctionnement du SPECTRE.

Son anomalie physique peut lui poser quelques problèmes psychologiques dans ses relations avec des personnages très intimes.

Sandra Dawson

FOR : 6
DEX : 8
VOL : 8
PER : 9
INT : 10

Compétences (Niveau/Chance de Base) :
Charisme (6/14), Combat Corps-à-corps (5/11), Conduite Auto  (4/12), Furtivité (4/12), Interrogation (3/13), Séduction (8/15), Sixième Sens (8/17).

Talents : Photographie.

Taille : 1,70 m




Poids : 54 kg

Age : 31 ans




Apparence : Sensationnelle

Points de Célébrité : 30



Points d’Héroisme : 1

Vitesse : 2





Endurance : 28 heures

Classe de Dégâts à Mains Nues : A

Cap. Charge : 46-70 kg

Cap. Course/Nage : 25 min


Armes : Néant

Champs d'Expérience : Economie/Affaires, Science politique, Droit, Tennis.

Faiblesses : Attirance pour le sexe opposé.

Background : Dans sa jeunesse, Sandra rêvait de devenir championne de tennis. Mais rapidement elle dû admettre qu’elle n’avait pas les capacités physiques nécessaires. Elle s’orienta donc vers des études de lettre, puis choisie le métier de journaliste free-lance. Ses talents littéraires lui valurent de publier dans des journaux prestigieux. Son dernier grand article sur le trafic de mercure rouge au Kenya lui apporta tous les honneurs. Mais elle refusa poliment l’offre d’embauche du Times. Le sentiment de liberté du statut free-lance est bien trop précieux à ses yeux. Toutefois elle sait qu’elle devra un jour y renoncer. Mais l’heure n’est pas encore venue, il y a tant d’articles à écrire et pourquoi pas, un livre. 

ASAD
FOR : 14
DEX : 11
VOL : 14
PER :    8
INT : 7

Compétences (Niveau/Chance de Base) :
Agilité (6/18), Combat à Distance (5/14), Combat Corps-à-corps (5/19), Conduite Auto (3/12), Furtivité (6/20).

Talents : Premiers Soins.

Taille : 1,77 m




Poids : 67 kg

Age : Environ 30 ans



Apparence : Stricte

Points de Célébrité : 20



Points de Survie : 1

Vitesse : 2





Endurance : 32 heures

Classe de Dégâts à Mains Nues : C

Cap. Charge : 96-125 kg

Cap. Course/Nage : 45 min


Armes : Nunchakus speciaux (CD +4)

Champs d'Expérience : Néant
Faiblesses : Néant
Signes particuliers : Cicatrice de griffes sur le côté gauche du visage, œil de verre à pupille féline, tatouage d’une tête de puma sur le torse.
Background : ASAD est un surnom qui en arabe signifit « félin ». Son identité réel est inconnue. C’est un pur produit Tarot. Durant sa jeunesse en Afrique du Nord, il a croisé le Major Nicholas Burke qui recrutait. Il fut prit entièrement en charge et se découvrit un don naturel pour les arts martiaux. Rapidement il surpassa toutes les autres recrues et fut choisi pour suivre l’entraînement spécial des futurs garde du corps des dirigeants de Tarot. Cet immense honneur l’empli de fierté. Il redoubla d’effort pour parfaire sa forme physique et ses compétences martiales. Il acquit une excellente maîtrise des nunchakus. A l’issu de la formation il faisait partie des trois sélectionnés qui devait subir l’épreuve finale. Ils devaient traverser, sans arme, le territoire d’un puma et survivre. Bien sûr le fauve avait été affamé depuis plusieurs jours par Tarot. ASAD fut l’unique survivant, mais il parvint en plus à tuer le puma à main nue. Dans l’affrontement il perdit l’œil gauche et fut profondément griffé au visage. Skorpios, impressionné par cet performance, en fit son garde du corps. Le Bateleur conçu une ceinture spéciale formée de tiges rigides qui se clipsent pour former un nunchaku redoutable. A chaque extrémité, une petite hélice accérée simule un rugissement en tournant (elle servent accessoirement de clips pour fermer la ceinture). Pour commémorer sa victoire sur le puma on le gratifia d’un œil de verre arborant une pupille féline. Mais cet œil contient surtout un détecteur infrarouge d’une portée de 5 à 50 mètres. Des lunettes intégrales lui servent d’écran d’affichage. L’ensemble ne fonctionne qu’après activation par télécommande, située sur la bretelle gauche des lunettes. En mode affichage les lunettes se foncent et retrouvent une légère transparence au repos. Depuis que Skorpios réside au Nouveau Mexique, ASAD s’est fait tatoué une tête de puma sur le torse. Il a aussi rencontré Xian Nong et avec laquelle il a noué des liens affectifs. Mais même pour elle il ne trahira pas Tarot, sa loyauté est sans faille.   

Xian Nong
FOR : 8
DEX : 9
VOL : 10
PER : 9
INT : 10

Compétences (Niveau/Chance de Base) :
Agilité (4/12), Charisme (4/14), Combat à distance (5/13), Combat Corps-à-corps (2/10), Conduite Auto  (7/15), Crochetage Serrure/Coffres (3/12), Electronique (2/12), Furtivité (4/14), Interrogation (3/13), Nautisme (1/10), Pilotage (3/12), Torture (5/15), Usage locaux (2/11).

Talents : Photographie, Premiers Soins.

Taille : 1,64 m




Poids : 46 kg

Age : 34 ans




Apparence : Bonne

Points de Célébrité : 60



Points de Survie : 1

Vitesse : 2





Endurance : 28 heures

Classe de Dégâts à Mains Nues : A

Cap. Charge : 46-70 kg

Cap. Course/Nage : 25 min


Armes : Makarov 9mm

Champs d'Expérience : Economie/Affaires, Science politique, Jeux de réflexion, Microphotographie, Informatique, Wargame.
Faiblesses : Appat du gain.
Signes particuliers : Néant.
Background : Depuis sa jeunesse son but a toujours été de s’élever dans l’échelle sociale, principalement pour acquérir argent et pouvoir. Dans son pays le meilleur moyen de parvenir à ses fins consistait a travailler pour le gouvernement. Ses qualités intellectuelles, sa connaissance de l’art de la diplomatie et sa maîtrise parfaite de l’anglais lui ont permis de devenir la secrétaire du ministre des affaires étrangères chinoises. Le MI6 la contacta afin de la recrutée. Devenir une espionne lui permettrait certainement d’obtenir des informations ayant une valeur commerciale non négligeable. Elle mit toute son habileté pour se rendre indispensable au MI6. Au moment de remplacer le chef de station pour la Chine, son nom s’imposa. C’est à ce moment que Néna Blofeld lui proposa de rejoindre le Spectre. Elle deviendrait le N°2 de l’organisation, une offre qui ne pouvait que la séduire. Devenu agent double, c’est elle qui suggéra d’utiliser la Chine pour l’opération « éclatante éclipse ». Cette brillante idée renforça son statut au sein de Spectre. Le Bateleur la rencontra en Chine pour mettre au point le trafic de mercure rouge vers la Chine. Isa Nakahara était accompagnée par ASAD. Aussi improbable que cela soit, un coup de foudre eut lieu entre eux. Xian, la cérébrale succombait à au charme bestial d’ASAD. Elle attend maintenant le moment ou enfin elle pourra quitter définitivement la Chine et le rejoindre. L’opération en cours doit réussir. 

Skieur/Garde/Conducteur/Pilote/Commando au service de Spectre/Tarot

FOR : 7
DEX : 9
VOL : 8
PER : 8
INT : 6

Compétences (Niveau/Chance de Base) :
Agilité (4/12), Combat à distance (4/13), Combat Corps-à-corps (3/10), Conduite Auto  (4/12), Nautisme (4/12), Pilotage (4/12).
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