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Note : les musiques sont données à titre indicatif

Remerciement : Je tiens à remercier Stéphane Tron, l’auteur du site 007ART pour l’affiche qu’il a réalisée pour ce scenario. Son site est rempli d’affiches basées sur les films James Bond existants ou qui auraient pu être réalisé. Une autre partie concerne des affiches relatives aux romans (Fleming et ses successeurs). Enfin, il a réalisé une seconde version plus « film » de l’affiche pour Onde à la Mer. Elle est disponible sur son site. Je ne peux que vous conseiller d’aller admirer son excellent travail, vous ne le regretterez pas, croyez-moi ! Voici l’adresse : http://007art.free.fr

Ondes à la Mer

TEASER

Le MI6 est convaincu de l'existence d'un complot contre la Reine et les chefs d'Etats qui assisteront à une commémoration du débarquement en Normandie. Des rapports provenant d'Allemagne indiquent qu'un groupe d'extrémistes Néonazi A réussi à se procurer des bombes incendiaires à dépression. Ces engins, téléguidés, seraient en mesure d'asphyxier la majorité des spectateurs et bien entendu la Reine et ses Homologues. Le Capitaine Léonard Sorens, matricule 005 (sauf si un des PJ est un 00) et les PJ ont été envoyés à Berlin afin de neutraliser ce complot.

Le chef de la Station G a été contacté par un informateur qui affirme posséder les noms des néonazi. Il demande 5000 £ et une protection efficace. L'individu se nomme Franzt. Il a fixé rendez-vous dans un centre commercial nommé Gizthter Strass pour demain 16 mai à 14h00. Franzt attendra à la terrasse du Kronenbourg Klub. Pour se faire reconnaître, il portera une casquette blanche, des lunettes noires et lira le Der Berlin, une mallette posée à ses cotés.

Le Gizthter Strass est un centre commercial s'articulant autour d'un jardin avec bassin. Sa partie intérieure s'étend sur 3 étages. Dès le printemps le bassin devient le rendez-vous des patineurs. Le bar le plus fréquenté est le Kronenbourg Klub. Sa terrasse extérieure se situe au niveau du bassin.

005 (ou le PJ 00) parlera avec Franzt. Les PJ doivent assurer la surveillance et la protection de l’entretien. Ils peuvent se placer de façon à surveiller Franzt et la foule. Il craint un assassinat.

Musique: Ice Chase (BO The Living Day Light)

II y a deux hommes suspects (Perception FD4 ou Sixième sens FD6). N°1 est au bar avec un sac de voyage, N°2 est assis à une table près d'un bosquet. Le sac contient une Ingram, le bosquet cache une Ingram et trois chargeurs. Un troisième homme (N°3), avec un sac de voyage, est posté sur la terrasse surplombant le lieu de rendez-vous (Perception FD3 ou Sixième FD5). 

Un patineur arrivera rapidement, il lancera une grenade en direction de 005 (ou du PJ 00). Ensuite le patineur sautera derrière un banc, à coté d'une poubelle qui contient un Ingram (Perception FD6).

N°1 sautera derrière le bar avec son sac, N°2 renversera la table et se cachera derrière, N°3 se plaquera contre le sol. Juste après l'explosion, les quatre hommes tireront avec leurs Ingram sur l'endroit où se trouve 005 (où le PJ 00). Si les PJ ripostent aux tirs, les quatre hommes tenteront de s'enfuir. N°1 prendra la porte de service. N°2 volera une « moto crotte », les PJ peuvent en emprunter une également. N°3 s'enfuira par la sortie de son étage. Le patineur qui avait lancé la grenade partira dans la direction opposée vers la route, il tirera en se roulant. Les PJ devraient se lancer dans une poursuite. Les quatre hommes essaieront de rejoindre un véhicule stationné à l'arrière du centre commercial.

N°1 obstacles :

- Serveur avec plateau (Agilité FD4)

- Meuble renversé (Agilité FD4)

- Foule regroupée autour d'une attraction promotionnelle (Agilité FD3)

N°2 obstacles

- Traversée d'un Mac Donnald (Conduite FD4)

- Excrément déversé par N°2 (Conduite FD4)

- Exposition de voiture, Il faut rouler au bon moment sur une des voitures fixées sur plaque tournante (Conduite FD3)

Il baladera les PJ dans tout le centre commercial puis ira au niveau et sautera au niveau inférieur par le surplomb du hall d’exposition (Conduite FD3).

N°3 obstacles :

· Étalage de fruits et légumes renversés (Agilité FD4)

· N°3 renverse des parfums et y met le feu, il faut sauter par dessus le feu (Agilité FD3).

N°4 obstacles :

- Patineur en sens inverse (Agilité FD5)

- Grenade (Agilité FD5)

- Descendre la rampe d'un escalier (Agilité FD4)

La police interviendra au bout de 2D6 minutes. Si les PJ parviennent à rattraper un des tueurs, l'homme révélera qu'il avait été engagé pour tuer 005 (ou le PJ 00). Il ne connaît pas son employeur. Il recevait ses ordres par téléphone. Le contrat s'élevait à 100000 DM, 50 000 avant et le reste après.

Durant la poursuite des PJ, la mallette de Franzt explosera (CD J).

La police arrêtera les PJ, mais le MI6 le fera libérer, ils seront couverts...

GENERIQUE

Musique All Time High

Que se passe t il ?

Un an plus tôt, M désirait affecter un nouvel agent à la section 00. Le Chef d'Etat Major proposa deux noms, Le colonel Jonathan Pierson et le commandant Léonard Sorens (ou le PJ 00). M étudia longuement les dossiers des deux agents pour opter finalement sur Sorens qui reçu le matricule 005.

Ce choix découlait de deux faits. Premièrement, les psychologues du service affirmaient que le caractère impulsif et coléreux de Pierson ne convenait pas à l'autorisation du permis de tuer. Selon eux, il serait susceptible de semer, de manière chronique, les cadavres sur son chemin. Deuxièmement, M avait maintes fois rappelé à l'ordre Pierson après ses missions un peu trop "sanglantes". C’était un excellent agent, mais il avait tendance à donner le « coup de grâce », même sans nécessité. La conclusion des psychologues l’avait également renforcé dans son opinion, ¨Pierson prend du plaisir à tuer. M choisit donc Sorens (ou le PJ) pour ce poste. Mais, il n'oublia pas la promotion de Pierson. Il jugea sage de l’écarter de l'action et en fit un chef de station.

Malheureusement, ce choix était loin d'être approuvé par l'intéressé. Il demanda en vain son maintien dans le service Investigation/Intervention. A partir de ce moment là, Pierson n'aura de cesse d'échafauder un plan de vengeance contre M et l'Angleterre qui l'ont rejeté après qu'il ait risqué sa vie plus d'une fois pour eux. Sa première cible serait Sorens (ou le PJ 00) puis, dans la mesure du possible, M.

Miss Heaven Handsome est une milliardaire américaine mondialement célèbre. En effet, Heaven a débuté comme mannequin à l'agence Elite. Rapidement, son corps parfait, ses yeux d'un bleu azur et sa chevelure dorée la propulsèrent au rang de Top Model. Elle reste 2 ans au sommet des top model. Mais elle s’ennuie et annonce vouloir s’orienter vers le métier d’actrice. En continuant, à un rythme moins soutenu, son métier de mannequin, elle fait quelques apparitions dans des séries télé. Ses qualités d’actrice sont assez bien jugées par la profession et le public lui réserve un accueil chaleureux. Mais elle renonce, jugeant que ce créneau est trop proche de son métier original. Elle s’essaye alors à la finance et investit en bourse. La chance lui sourit également puisque son capital quadruple en 6 mois. Elle délaisse peu à peu sa profession et se concentre sur le milieu des affaires, bien plus stimulant pour elle. Finalement, après 2 ans de rumeurs, elle annonce abandonner le métier de mannequin devenu ennuyant à ses yeux. Elle possède déjà une fortune estimée à 1 milliard de dollar. Durant l'année suivante elle achète des parts dans des sociétés de prêt à porter et plusieurs grandes chaînes de distribution vestimentaires. Heaven élit domicile dans une vaste propriété aux U.S.A. Mais les parts qu’elle a acheté ne lui permettent pas d’obtenir la majorité dans les conseils d’administration, par ailleurs on lui reproche avant tout d’être « une belle tête sans cervelle » qui doit son succès à une chance exceptionnelle. Déçue, elle les revend. Chanceuse, une fois de plus, elle bénéficie d'une conjoncture économique favorable et triple son capital de départ. Bien décidée à montrer au monde qu’elle n’est pas qu’une « jolie plante », elle rachète une petite société de prêt à porter pour le franc symbolique. Son ambition est de ravir la moitié du marché à la concurrence. Elle s’investit complètement et engage toute sa fortune. Sa célébrité auprès du public allié au lancement d’un nouveau style vestimentaire lui permet d’arriver à son objectif en un an. A cette date, elle dirige Heaven's Adventure, une multinationale richissime. Mais le prêt à porter l’ennuie rapidement, encore une fois c’est trop proche du milieu qu’elle connaît. Heaven décide de se diversifier. Elle acquiert plusieurs petites sociétés d'électronique, d'électroménager et de télévision, toutes en faillite. Comme à son habitude, la chance est là. Elle parvient à redresser ses sociétés en rajeunissant la gamme. Puis un an plus tard, elle crée le groupe Heaven's Active qui devient un des leaders de l'électroménager aux USA. A nouveau l'ennui refait surface. Heaven cherche un nouveau domaine à explorer et se lance dans l'immobilier. Sa société Heaven's Account reçoit un accueil plutôt froid de la profession. Mais cela change rapidement. Heaven réussie la plus grosse opération immobilière de la décennie et obtient ainsi le respect de ses paires. Mais, finalement, elle se lasse des affaires. De plus en plus elle délègue ses pouvoirs. Enfin, il y a deux ans elle se retire pour «voir le monde ».

Heaven est blasée. Tout lui réussit et elle ne trouve aucun domaine qui parvient à conserver de l’intérêt suffisamment longtemps. Elle peut avoir tout ce qu’elle désire et sa vie sombre dans l’ennui. Elle cherche un domaine qu’elle n’aurait pas exploré. Les affaires légales l’ennui (pour elle les dessous de tables et autres corruptions sont du menu fretin). Sa richesse n’est plus à faire. Sans réelle mauvaise intention, Heaven décide de se tourner vers l'illégalité. Tout de suite elle se résout à fuir la facilité tel que les trafics de drogue, or, diamants etc... Son choix est définitif, elle défiera les gouvernements. Il s’agit d’un jeu et elle l’appréhende comme telle. Le plan qu'elle a élaboré est simple. Elle veut pouvoir priver le monde des télécommunications et faire savoir au public qu’elle a mis en échec les gouvernements. Pour cela elle devra brouiller les liaisons satellites et sous-marines, sans attirer les soupçons. Sa première décision fut de quitter les USA, trop en vue. Elle acheta donc un terrain au Maroc, sur le bord de la mer. Elle y fit construire une résidence somptueuse comprenant un port, une piste d'atterrissage privée, plusieurs piscines et courts tennis. Une petite usine robotisée a été installée secrètement en sous-sol. C'est là que son construit les systèmes de brouillage sous-marin. Heaven fait modifier et améliorer un paquebot destiné à la réforme. Il devient un gigantesque yacht. Le navire baptisé Heaven's Arch peut accueillir 300 passagers dans un grand confort. Ses installations officielles comprennent, une salle de banquet, les appartements d'Heaven, ceux de sa compagne du moment, deux piscines dont une couverte, une piste pour hélicoptère, deux courts de tennis dont un en plein air, un gymnase, une salle de cinéma avec balcon privé, une bibliothèque, une salle de réception, sauna et yakusi dans toutes les salles de bain, un salon de coiffure, d'esthétique et de massage et enfin un Riva 2000 pour le ski nautique. Les installations officieuses sont très nombreuses. Une des deux cheminées qui dissimule un treuil indispensable pour remonter les câbles sous-marins à la surface. Cette cheminée a un aspect normal et de la fumée en sort, exactement comme la véritable. Le second moteur du bateau fournit sa puissance pour le treuillage, en temps normal il rempli sa fonction propulsive. La navigation est assurée par un ordinateur ultramoderne qui garantit une parfaite stabilité du bâtiment au repos. Quatre ancres cachées augmentent encore cette stabilité. Des sas sous-marins ont été installés sous la ligne de flottaison, les repérer est assez difficile. Un d'entre eux se situe à la verticale de la fausse cheminée. Un autre dissimule un sous-marin de type bathyscaphe permettant de descendre à très grande profondeur. Dans le compartiment contigu, un caisson de décompression a été installé. Un troisième sas permet le transfert des caissons de brouillage par sous-marin vers les cales du paquebot. Ceci s'effectue après le contrôle de la douane, ce qui évite de malheureux contretemps. Par surcroît de sécurité, Heaven a prévu une solution en cas d'arraisonnement en mer, d'une part les cales sont submersibles pour les rendre indécelables et d'autre part leur contenu peu être largué en mer au moindre signal. Ce système n'a jamais servi.

La pose des brouilleurs sous-marins s'effectue toujours selon la même méthode. Le bathyscaphe repère les câbles avec son sonar. Le paquebot se place à la verticale du site localisé et utilise son treuil pour hisser le câble à la surface, immédiatement les techniciens posent les caissons de brouillage et enfin activent le système d'autodestruction des brouilleurs. L'opération terminée, les câbles sont redescendus à leur point d'origine. Tout ceci ne dure pas plus d'une heure pour éviter que la coupure des liaisons paraisse suspecte.

L'équipage est constitué de 55 femmes et de 10 hommes. Il est dévoué à Heaven et près à prendre les armes cachées dans l'armurerie de bord. L'équipage est augmenté de 15 passagers qui forment l'équipe de natation synchronisée nommée Heaven's Angels. Cette équipe offre un alibi suffisamment crédible aux déplacements du paquebot. Les 10 nageuses composent l'équipe proprement dite, les autres font partie des managers et entraîneurs. Tous ont un rôle dans les opérations d'installation des brouilleurs. Ils sont responsables du bathyscaphe, plongeurs, techniciens etc...

Heaven a recruté des femmes ayant à un degré plus ou moins prononcé une attirance pour le même sexe. Les 10 hommes à bord connaissent ce fait. Depuis un incident récent ils ont compris qu'ils devaient rester à l'écart de ce harem exclusivement réservé à Heaven. En effet, un d'entre eux, fut sévèrement sanctionné après avoir tenté d’abuser d’une des femmes de bord. L'homme s'était retrouvé ligoté et suspendu à l'intérieur de la vraie cheminée du paquebot. Sur ordre, le navire décrivit pendant vingt minutes un cercle à la vitesse maximum. Au grand damne d'Heaven qui souhaitait sa mort, l'homme survécu après un séjour à l'hôpital de bord pour début d'asphyxie et brûlures diverses.

Durant toute une année les Heaven's Angels parcoureront le monde pour participer à des compétitions, et permettront à Heaven de piéger tous les câbles sous-marins. Pendant ce temps, elle réglait l'autre partie du plan, le brouillage des stations relais satellites. C'est ici que Jonathan Pierson intervient. Ce dernier a rencontré Miss Handsome il y a sept mois en novembre de l’année dernière. Elle connaissait plus ou moins la nature de son métier puisqu'il s'était intéressé à elle récemment. En effet Pierson n'avait pas manqué de remarquer que l'équipage du Heaven's Arch était constitué de plusieurs personnes au passé obscur dont l'un d'eux qu'il connaissait comme spécialiste des explosifs. II fit part de ses réflexions à Miss Handsome et laissa entendre qu'il la soupçonnait d'activités illégales. Heaven voulait éviter qu'il approfondisse ses recherches et proposa de le payer un million de dollars. Pierson, à peine étonné d'avoir vu juste, considéra l'offre comme un moyen de se venger de 005 (ou du PJ 00) et de M. Il se montra intéressé par un partenariat. Heaven profita de l'occasion, elle avait besoins des plans d'un système de brouillage satellite mis au point pour l'armée britannique et on lui avait suggéré que Pierson pourrait le lui fournir. Ce dernier confirma, mais il voulait deux millions de dollars et une participation active dans le projet. Il argua qu'Heaven n'avait pas son expérience des services secrets et qu'il pourrait éviter des enquêtes gênantes. Le marché fut conclu en ces termes, Heaven fut ravie d’avoir trouvé un allié compétent et Pierson satisfait de pouvoir assouvir sa vengeance.

Lorsqu'elle fut en possession des plans, elle activa son usine souterraine du Maroc qui fabriqua des chauffe eau spéciaux. Ces derniers fonctionnaient exactement comme un véritable chauffe eau, mais renfermaient un brouilleur omnifréquences qui utilise le réseau électrique comme antenne. Ils sont équipés d’un dispositif d'autodestruction en cas d'ouverture ou de déplacement. Simultanément elle se mettait en devoir de recenser les habitations suffisamment proches des émetteurs satellites pour y installer un brouilleur. Certaines étaient en ruines, en ventes ou habités. Dans les deux premiers cas, elle les achetait par le biais de son groupe immobilier, les faisait rénover en installant un chauffe eau puis les louait (son opération devenait rentable). Dans le dernier cas, les résidents recevaient un courrier leur annonçant qu'ils avaient gagné un an de consommation d'eau et d'électricité gratuite. La seule chose qu'on leur demandait était de. pouvoir installer un nouveau prototype de chauffe eau économique. Tous les mois, ils seraient consultés pour juger l'appareil et s'ils en étaient satisfaits à la fin de l'année on leur en ferait cadeau ainsi que d'un chèque de 2000 $ pour salaire. Evidemment certain refusèrent, et on le proposa à une habitation plus distante (en augmentant la puissance du brouilleur). Heaven parvint à installer tous les brouilleurs qu'elle désirait. Ainsi chaque relais satellite est couvert par trois brouilleurs situés à des distances différentes.

En mai, Heaven est fin prête pour déclencher son opération qu'elle a baptisé : OPERATION CACOPHONIE. Elle se déroulera selon le calendrier suivant :

27 mai - Test d'un brouilleur satellite. Heaven souhaite ainsi attirer l'attention des services secrets.

01 juin - Conférence au Maroc, Heaven explique son plan aux services secrets mondiaux

03 juin - Heaven activera tous les brouilleurs pendant 24 heures et ensuite revendiquera les brouillages

              en expliquant qu’elle a mis en échec l’ensemble des services secrets mondiaux.

Heaven n'a aucune mauvaise intention. Si elle est démasquée, elle se rendra sans histoire, cela fait partie du jeu. Mais elle a pris ses précautions. Un bracelet montre enregistre en permanence son pouls, sa température.. Dans le cas où son pouls s'arrêterait, les systèmes de brouillage seraient immédiatement activés. Pierson apprendra cela en même temps que les PJ. Il décidera qu'il peut utiliser cela à son avantage en faisant croire que le MI6 a tué Heaven ce qui créerait la panique et déshonorerait M par un échec. Ainsi il aurait obtenu vengeance.

Il y a trois mois (fin février), M a affecté Tony Doyle, recrue 1105, à la station de Nassau sous les ordres de Jonathan Pierson. Il veut l'écarter un moment du QG après une mission particulièrement dangereuse en Afrique. Dès son arrivée, Doyle constate la froideur de Pierson. Ce dernier n'est pas du tout satisfait d'avoir un espion avec lui. Au bout du premier mois, 1105 s'étonne secrètement des disparitions hebdomadaires de son chef qui part pour une heure ou deux sans mot dire. Intrigué, il a commencé à enquêter. Il préfère ne pas en parler, peut-être Pierson est-il sur une mission spéciale ? En avril, il s'est déguisé et prend Pierson en filature. La poursuite se solde par un échec, Pierson l'a repéré. Doyle récidive une semaine plus tard, mais il le suit à distance grâce à un traceur. Pierson le conduit dans un endroit reculé de l'île où il monte dans un hélicoptère sans numéro. Cette fois ci 1105 ne doute plus, Pierson est mêlé à une entreprise douteuse. Pourtant, il n'en dira rien à M, il veut des preuves concrètes. La semaine suivante il s'est caché au même endroit, mais rien ne se passe, il est contraint d'attendre une semaine et de suivre Pierson à nouveau. Il parvient à prendre des photographies. Début mai, il envoie la photographie du pilote au fichier central et demande qu'on l'identifie. La poste des Bahamas est en grève et la lettre ne partira qu'une semaine plus tard. Doyle décide de ne pas attendre et réussit à poser un traceur sur les vêtements de Pierson. Une semaine s'écoule et enfin il localise l'endroit où se rend Pierson. Sa stupeur est immense, il se pose en pleine mer, y reste deux heures et revient. Il parvient a la conclusion que Pierson rejoint un navire. En se renseignant au port de Nassau il obtient la liste des bateaux croisant au large des Bahamas depuis trois mois. En procédant par élimination il déduit que l'unique navire possible est le Heaven's Arch appartenant à Miss Handsome. Il ne comprend pas ce que Pierson peut fricoter avec cette femme milliardaire. Doyle doit s'assurer que sa déduction est juste. Il suit les déplacements du paquebot. Le jour du contact Pierson se pose bien sur ce bâtiment. Pour 1105 il y a deux solutions, soit Pierson est l'amant de Miss Handsome soit, ils font affaire ensemble. La première solution lui parait impossible connaissant le penchant de la milliardaire pour les femmes. Le 16 mai, le service fichier lui envoie l'identité du pilote, il s'agit de Victor Landen, ancien pilote mercenaire rangé. Il est employé maintenant par Miss Heaven Handsome. Doyle continue donc la surveillance et décide de louer un hélicoptère pour prendre une photo de Pierson à son atterrissage sur le paquebot. Le 18 mai, le contact suivant a lieu comme prévu et 1105 parvient à prendre une photo. Après l'avoir fait développer, il s'aperçoit qu'on n'y voit que le dos de Pierson et le visage d'Heaven. Il n'a donc aucune preuve véritable. En achetant le Bahamas News du 20 mai, il découvre la photo en première page sous titré "Heaven a-t-elle trouvée l'amour ?". Manifestement un employé du service de développement des photographies avait copié sa photo et vendu au journal. Subitement Doyle réalise que Pierson va commencer à être méfiant. En effet, Pierson se souvient avoir été suivi et le soupçonne. Il doit absolument laisser des traces de ses découvertes. Il décide de coder ses informations avec l'article du journal. Il forme une phrase à partir du texte. Le 21 mai, il s'envoie un paquet à son bureau de Londres. A l'intérieur se trouvent une photocopie de l'article et un papier avec le code.

De son côté Pierson avait eut le temps de noter le numéro de l'hélicoptère qui l’a photographié. L'article de journal le stupéfia, il ne croyait pas au paparazzi et soupçonnait Doyle. II fit son enquête et en quelques jours il découvrit qu'un homme répondant au signalement de 1105 avait loué l’hélicoptère. Le 23 mai, sa décision est prise, il va tuer Doyle. Il désire que cela ressemble à un accident, aussi va-t-il utiliser un poison lent administré par contact. La CIA a mis au point un petit adhésif spécial empoisonnement. Celui-ci se colle dans la paume de la main et est imprégné du poison désiré. Sa surface est recouverte de petites dents microscopiques qui viendront piquer la peau de la cible sans laisser de traces visibles à l'oeil nu. Pierson serrera la main de Doyle, après s'être collé un de ces adhésifs. La mort interviendra dans les quatre heures. Ce soir là, le 23 mai, Doyle avait un rendez-vous galant avec Mlle Dorothy Nelson, une sculpturale rousse. Vers 00h15, alors qu'il la raccompagnait chez elle, en voiture, il fut pris de convulsions et eut un arrêt cardiaque. La voiture quitta la route et alla s'encastrer dans un rocher. Dorothy fut blessé. Le lendemain Pierson apprenait, la mort de son second.

ETAPE 1

Lieu 
: Nassau (Bahamas)

Arrivée 
: 26 mai 15h30 locale

Briefing à Londres

Deux cas :

1 - 005 est mort, M dira

- 005 était un bon élément, il est regrettable qu'il soit décédé dans ces circonstances. Je ne vois que deux raisons à cela. La première, sa protection était inefficace. La seconde, c'était un assassinat très bien organisé. Je préfère privilégier la dernière solution, il est hélas courant que l'opposition veuille supprimer nos agents de la section 00. Toutefois à l'avenir veiller à être plus vigilant, la mort est un des risques du métier et je souhaite qu'elle ne demeure qu'un risque.

2 - 005 (ou le PJ 00) à survécu

- Je vous félicite pour votre protection efficace de 005 (uniquement si aucun PJ n’est un 00). II est évident que ce complot contre la Reine était monté de toute pièce pour tuer 005 (ou le PJ 00). 

- Les renseignements fournis par ce Franzt se sont avérés sans fondement. C'était une manœuvre astucieuse de l'opposition.

M marquera une nouvelle pose, ouvrira un tiroir et prendra un dossier

- Ce que je vais vous demander n'est pas une mission à proprement parler. II y a deux jours j'ai été informé du décès d'une recrue aux Bahamas. Il s'agit de Tony Doyle, matricule 1105. La mort est survenue à la suite d'un arrêt cardiaque tandis que Doyle était au volant de sa Lotus. Il a perdu le contrôle de son véhicule et heurté un rocher. La passagère, une femme nommée Dorothy Nelson à été blessée. La police locale a traité l'affaire.

Nouvelle pause

- Jonathan Pierson, notre chef de station locale, a obtenu le rapport d'autopsie qui confirme l'arrêt cardiaque et a organisé le rapatriement du corps en Grande Bretagne.

- J'avais affecté 1105 à la station de Nassau. Notre médecin chef m'avait recommandé de l'éloigner momentanément des missions dangereuses. Selon lui, il avait besoin de repos. A l'époque j'avais un peu pesté contre ces toubibs qui vous surprotègent. Mais je convenais finalement que sa dernière mission en Afrique avait été très périlleuse et que 1105 méritait un peu de "vacances".

M se lèvera et ira à la fenêtre

- Comme je vous le disais, cette mission n'est pas une mission à proprement parler. Vous devez vous douter que je ne puis accepter la thèse de l'accident sans une enquête sérieuse. Pierson a fait du bon travail, mais je souhaite envoyer une équipe pour le seconder. C'est vous que j'ai choisi pour cela, vous irez à Nassau rechercher qui aurait eu intérêt à supprimer 1105. Les rapports des médecins sont formels le cœur de 1105 était en parfaite santé avant son affectation aux Bahamas. Son problème était simplement d'ordre psychologique. Voilà pourquoi j'attends un éclaircissement de l'enquête, mais il est possible qu’il n’y ait rien à éclaircir...

M rejoindra sa place et dira

- Bon voyage et saluez pour moi le Colonel Pierson.

Mis à part un classique kit d’évasion, le service Q ne remettra pas d’équipement spécial.


A l'aéroport de Nassau, il fait très chaud. Pierson est là pour accueillir les PJ. Pierson est brun, mais il a une mèche blonde au-dessus de l’œil gauche. Il leur dira

- Je m'appelle Jonathan Pierson, chef de station locale. C'est un soulagement de voir M enquêter sur le décès de ce cher Doyle.

- Je constate en vous voyant que la section Investigation/Intervention recrute toujours de bons éléments, exactement comme lorsque j'en faisais parti. J'étais agent, matricule 0711.

- Doyle était très sympathique et d'une grande compétence. Je regrette que son décès ait été si subit, mais Tony aimait peut-être trop les femmes, l'alcool et la fête. Et puis lorsque le moment est arrivé...

- Nous ne travaillions sur rien de particulier. D'ailleurs, ces derniers temps je voyais Tony de moins en moins. Il me semblait lointain, distant comme ivre...

- J’ai fouillé l'appartement de Doyle. Il ne contenait rien d'intéressant, si ce n'est un peu de cocaïne que je me suis empressé de faire disparaître par égard envers lui (il demandera aux PJ de ne pas mentionner cela dans leur rapport).

- Curieusement, l'absentéisme de Doyle a commencé lorsqu'il a rencontré cette femme, Dorothy Nelson.

- Elle habite au nord de l'île, dans une petite villa nommée Plénitude. C’est une artiste peintre.

Pierson amènera les PJ au Flager Inn, leur hôtel. Il leur a loué une voiture, elle est garée sur le parking de l’hôtel. Il donnera son numéro de téléphone personnel. Il ne manquera pas de les encourager à l'utiliser s'ils découvraient le moindre indice permettant d’établir qu’il ne s’agit pas d’une mort naturel. Dans la journée il se trouve à son bureau de Ponciana Drive. C'est un bureau fictif de notaire.

Les PJ occupent une chambre au troisième étage qui n'est pas sous écoute. Les PJ voudront probablement se rendre chez Doyle. Il habitait un petit bungalow à la sortie de Nassau. S'ils n'ont pas demandé les clefs à Pierson, ils devront crocheter la serrure (Crochetage FD5). L'intérieur est assez réduit, une chambre, un séjour/cuisine, une salle de bain et un bureau. La décoration reflète un goût très prononcé pour les peintures de toutes sortes, les objets anciens etc... Le bar est très fourni en alcool et un verre est encore posé dessus avec un fond de whisky. Les PJ peuvent trouver :

- Quelques grains de cocaïne sur une table (Pierson les y a déposé pour confirmer la toxicomanie de Doyle). (Perception FD4).

- Un appareil photo avec téléobjectif et diverses pellicules. Il semble réglé à la vitesse la plus élevée et au plus fort grossissement. (Dans un placard du bureau, Perception FD6 puis Photographie FD4 pour noter les réglages).

- Dans le courrier du jour, une publicité d'une agence de location de voiture présentant les nouveaux tarifs. La lettre semble indiquer que Doyle a déjà eu recours à leur service. (dans l'entrée, Sixième Sens FD5 pour trouver cela étrange, Doyle avait sa propre voiture à Nassau).

- Dans la chambre, une carte des Bahamas portant deux points en pleine mer. Ces deux points sont datés 2 mai et 12 mai. Elle est cachée dans un montant du lit métallique (Perception FD3 pour découvrir des éraflures sur le montant métallique, près de l'embout plastique).

II n'y a rien d'autre à l'appartement de Doyle.


Les PJ ont 3 pistes

1 - Dorothy Nelson

2 - La publicité de l'agence de location

3 - La carte des Bahamas

Piste 1 : Dorothy Nelson

Musique : Wine with Tracy (BO A View to A Kill)

La villa de Dorothy Nelson s'appelle "plénitude", elle est située en dehors de Nassau. Elle est suspendue aux récifs qui bordent la mer. Une vieille corvette est garée. Dorothy est dans son atelier, son tablier est recouvert de tache d’huile et de peinture. Plusieurs toiles inachevées sont posées à même le sol. Elle proposera aux PJ d'aller prendre un rafraîchissement dans le salon. La décoration est assez baroque, à mi-chemin entre les meubles modernes et ceux de style ancien, plusieurs toiles sont suspendues aux murs. Les PJ ayant le champ d'expérience Toxicologie s'apercevront tout de suite que Dorothy a pris de la cocaïne récemment, les autres devront réussir un jet de Perception FD6 pour le voir. Elle révélera par ordre :

- II y a environ deux semaines, Doyle et elle se sont rencontrés à la faveur d'un cocktail d'une galerie d'art de Nassau.

- Pour elle l'accident a été horrible, tout à coup ces convulsions qui se sont emparées de Doyle, puis son arrêt cardiaque suivi de l'accident... Quel horrible cauchemar, elle a perdu une part d'elle-même.

- Doyle ne prenait pas de cocaïne et grâce à lui elle commençait à arrêter d'en consommer. Mais depuis l'accident et sa mort, elle s'y est remise.

- Les derniers jours avant l'accident, Doyle semblait plus soucieux que de coutume, surtout depuis qu'il avait découpé cette photographie dans le Bahamas News. C'était dans le numéro du 20 mai, l'article concernait un mannequin dont le nom lui échappe.

Elle congédiera les PJ car l'évocation de Doyle est trop douloureuse pour elle. Lorsqu'ils partiront les PJ pourront la voir sortir un sachet de cocaïne d'un tiroir (Perception FD7).

Si les PJ se rendent au Bahamas News, ils pourront demander le numéro du 20 mai. L'unique article traitant d'un mannequin est celui de la troisième page titré "Heaven a-t-elle trouvée l'Amour ?". Une photographie représente Heaven vu de face et parlant à un homme vu de dos (Sixième Sens FD2 pour reconnaître une vague ressemblance avec Pierson). L'article est signé Ernest Jens. Dans le cas où les PJ aient noté les réglages de l'appareil photo de Doyle, un jet de Photographie FD6 leur permettra de déduire que la photographie du journal a été prise avec des réglages similaires.

Ernest Jens recevra les PJ dans un petit bureau mal climatisé. Un ordinateur est allumé, au plafond tourne un ventilateur. Si les PJ lui demandent l'origine de la photographie il refusera et dira

- La photographie nous est parvenue le 19 mai, une heure avant le bouclage

- Miss Handsome a payé une grosse somme pour que nous ne divulguions pas la source de la photographie.

Les PJ peuvent tenter une corruption (Persuasion 1000 £ FD2 1500£ FD3 2000£ FD4). Si elle échoue le journaliste s'indignera et mettra les PJ à la porte. Dans le cas contraire, il les mettra à la porte mais dira

- Je ne suis pas une personne qu'on achète ! Sortez immédiatement de mon bureau !

Plus bas il dira

- On dit que le restaurant Bridge Inn sert d'excellentes spécialités, vous devriez y allez ce soir vers 21h00.

Si la corruption a échoué, cette piste est perdue.

Le Bridge Inn est un restaurant situé près du port. Si les PJ ont prévenu Pierson de leur rendez-vous avec le journaliste, il tentera de tuer Jens. Pour cela il pénétrera dans un immeuble en construction et se postera avec un fusil à viseur nocturne. Dès que le journaliste sera à porté, il tirera. Jens sera sérieusement blessé.

Musique: Muder at the fair (BO The Living Day Light)

Lorsque les PJ arriveront au restaurant, ils ne trouveront pas le journaliste. Vers 21h15 ils entendront un coup de feu à l'extérieur (Perception FD7). S'ils sortent, ils découvriront Jens sur le sol gravement blessé. Il aura le temps de dire :

- Blackwell... puis il mourra.

Dans les badauds, quelqu'un indiquera que le coup de feu semblait venir de l'immeuble en construction en face (Perception FD5 pour remarquer un reflet brillant au 15ème étage). Une poursuite s'engage. 

Musique : Inflight Fight (BO The Living Day Light)

Pierson montera sur le toit par l’ascenseur. Il va vers les grues. Les PJ pourront prendre l'ascenseur. A leur arrivée sur le toit les PJ devront réussir un jet d’Agilité FD5 pour éviter un crochet de grue qui fonce vers eux. Pierson est aux commandes de la grue, revêtu d'une combinaison de camouflage (Perception FD2 pour reconnaître une ressemblance). Il stoppera, la grue et l'utilisera pour rejoindre le toit de l'immeuble d'en face. Une fois sur celui-ci il montera dans un delta plane et s'enfuira par les airs. Les PJ pourront le suivre (Agilité FD5) et tenter de lui tirer dessus (Combat à distance FD3). S'il est blessé, il devra se justifier le lendemain (il dira qu'il s'est blessé en plongée près des coraux).

Obstacles :

- Planches qui lâchent sous le poids des PJ, ils tombent à l’étage inférieur (Dextérité FD4 pour l’éviter)

Il existe quatre Blackwell dans Nassau. Le premier, Stephen est garagiste, le second, Edmond est informaticien, le troisième Miles est pécheur et le dernier Stevie (noir) est technicien chez Chromatic Ltd. C'est ce dernier qui a envoyé la photographie. C’est un fan d'Heaven, quand il a développé la photo, il a tout de suite compris sa valeur et s'en est fait un double. Si sa mémoire est bonne (un peu d'argent pourra la stimuler), la pellicule numérotée A1254 a été remise le 18 mai par Great Moments Photography, un petit magasin de photo du centre de Nassau.

Chez Great Moments Photography, la vendeuse de type asiatique recherchera dans son classement et retrouvera une fiche datée du 18 mai Elle tentera de décrire l'homme et si on lui montre une photographie de Doyle, elle le reconnaîtra.

Si les PJ informent Pierson, il sera stupéfait et avancera que Doyle voulait peut-être faire chanter Miss Handsome. Il demande que ce comportement immoral ne soit pas mentionné par les PJ (Sixième Sens FD6 pour trouver cela surprenant de la part de Doyle).

Piste 2 : la publicité de l'agence de location

Musique: Tiffany Case (BO Les Diamants Sont Eternels)

L'agence de location s'appelle, Free Car Service. Une hôtesse répondra aux questions des PJ. Elle recherchera le dossier de Doyle puis elle dira :

- Depuis deux mois il louait tous les jours une voiture différente. Il s'est arrêté, il y a quelques jours, c'est pour cela que nous lui avons envoyé nos nouveaux tarifs.

- Il demandait que nous laissions la voiture dans Thompson Boulevard. Il la rendait le soir la plus part du temps sans l'avoir utilisé.

- Selon le fichier, il n'utilisait nos voitures qu'une fois par semaine, jamais le même jour. Ces jours là il faisait environ 50 kilomètres et revenait à Thompson Boulevard.

- Les dates auxquelles il a utilisé les voitures sont le 3 mars, 11 mars, 15 mars, 21 mars, 29 mars, 5 avril, 16 avril, 21 avril, 28 avril, 2 mai, 12 mai, 18 mai.

Piste 3 : Carte des Bahamas

L'unique endroit où les PJ pourront obtenir des renseignements au sujet des navires croisant au large de Bahamas est la capitainerie du port. Un officier très sérieux les reçoit. Il dira

- Ces points indiquent la position d'un paquebot appartenant à Miss Heaven Handsome.

- Oui, un homme répondant au nom de Doyle Tony est déjà venu me voir.

-Doyle s'est renseigné sur tous les navires croisant aux alentours des Bahamas aux dates suivantes 3 mars, 11 mars, 15 mars, 21 mars, 29 mars, 5 mars, 16 mars, 21 mars, 28 mars, 2 mai, 12 mai.

- II est étrange qu'à certaines de ces dates la corvette des gardes côtes ait signalé un hélicoptère non identifié.

- L'hélicoptère n'avait aucun numéro. Il volait suffisamment bas pour échapper aux radars de l'aéroport. Les gardes côte l'ont poursuivi jusqu'aux limites des eaux territoriales.

- Le 18 mai, ils ont repéré un autre hélicoptère qui le suivait, celui-ci portait le n°1245BJ15. Il appartenait au Bahamas Private Chopper.

Les PJ pourront se rendre au Bahamas Private Chopper. Le directeur est un type assez gras, avec des lunettes. Il reçoit les PJ dans son bureau. II dira

- L'hélicoptère n°1245BJ15 n’était pas là, ce jour là (Sixième Sens FD6 pour sentir qu’il ment).

Si les PJ réussissent un jet d’Interrogation FD5, ils apprendront : 

- Il a survolé l'océan jusqu'à un paquebot au large, le client a pris une photographie puis il est revenu.

- Je ne me rappelle pas à quoi il ressemblait. 

Une somme conséquente pourrait le convaincre (Persuasion FD4). Il décrira Doyle et expliquera que l'homme a payé une forte somme pour qu'on l'oublie.

- Le paquebot s'appelait l'Heaven Arch, il appartient à une riche américaine.

Le matin du 27 mai les PJ reçoivent à leur Hôtel une enveloppe du MI6 contenant l'article et la photographie avec un petit code chiffré (Cryptographie FD5 pour le décoder et découvrir que Doyle soupçonnait Pierson d’activités douteuses). Le MI6 explique que Doyle s'était envoyé cette enveloppe le 21 mai. L'enveloppe contient également la fiche de Victor Landen et une note expliquant que Doyle avait demandé des informations à son sujet. Le MI6 a reçu la demande le 10 mai, mais elle a été envoyée des Bahamas le 2 mai. L'information a été remise à Doyle le 16 mai à son domicile conformément à son souhait.

Défense de Pierson si on le soupçonne :

- Au environ du 15 mai, j'ai demandé à Doyle de rechercher l'identité du pilote de l'hélicoptère, je le soupçonnais de trafic (Sixième Sens FD7 pour s’étonner que Doyle ait demandé à recevoir les informations chez lui et non à la station).

- J'avais remarqué qu'un hélicoptère se posait une fois par semaine dans une zone peu peuplée de l'île. J'ai demandé à Doyle de confirmer mes soupçons. C'est pourquoi il a établi cette carte. Il l'a cachée sur mon ordre car je pensais que ma couverture était éventée.

- Ensuite, j'ai été avertir Miss Handsome de l'identité douteuse de son pilote et de mes soupçons au sujet de cet homme.

- Le jour où j'ai été sur le bateau de Miss Handsome, quelqu'un nous a pris en photo depuis un hélicoptère et l'a publiée. Je suppose que c'était un des hommes qui employait le pilote. Il espérait ainsi avertir ses amis du danger sans se compromettre. Heureusement il n'a pas réussi à obtenir mon visage.

- Pour éviter les désagréments d'une célébrité préjudiciable à notre profession, j'ai demandé à Miss Handsome de payer le Bahamas News pour qu'il étouffe l'affaire et refuse à d'autre confrère l'utilisation de la photo. Miss Handsome convoquera en justice toute personne publiant à nouveau cette photographie.

Si les PJ sont trop méfiants, on retrouvera la voiture de Pierson, carbonisée. Une expertise permettra de découvrir qu'elle a été plastiquée. Un corps brûlé était à l'intérieur. Pierson est mort.

Si Pierson ne s'est pas méfié des PJ et que ces derniers le menacent dans son bureau, il activera un système spécial. Une glace blindée tombera du plafond le protégera tandis que la porte du bureau se fermera hermétiquement. Pierson dira :

- J'avais prévu une telle situation et j'ai fait installer ceci en secret. Aujourd'hui je m'en félicite. Par deux fois vous vous êtes trouvé sur mon chemin, une fois à Berlin et l'autre ici même à Nassau. Je ne vous permettrai pas d'y être une troisième fois...

Musique: James Bond Theme

Pierson déclenchera une bombe réglée pour exploser dans 1 minute. Pierson ouvrira un compartiment secret de la bibliothèque et s'enfuira. Les PJ peuvent utiliser leur kit d'évasion pour faire fondre la serrure de la porte blindée et la défoncer (Force FD6). En sortant du bureau les PJ verront la voiture de Pierson démarrer en trombe. Ils peuvent prendre leur voiture de location et engager une poursuite :

Obstacles : 

- Bus qui s’arrête pour prendre des passagers (Conduite FD4)

- Scooter d’un livreur de pizza qui sort soudainement d’un porche (Conduite FD4)

- Flaque d’huile lâchée par la voiture de Pierson (Conduite FD4)

- Crève pneu lâché par la voiture de Pierson (Conduite FD3 pour continuer la poursuite)

A la sortie de la ville un hélicoptère sans numéro tirera une salve de roquettes (Conduite FD5) pour l’éviter. Une seconde salve de roquettes fera exploser la voiture de Pierson. On retrouvera un corps carbonisé à l’intérieur. Pierson est mort.


Le soir du 27 mai, les PJ recevront l’ordre de retourner à Londres par le premier vol. L’enquête est suspendue pour l’instant, il y a plus urgent.

ETAPE 2

Lieu
: Londres

Arrivée 
: 28 mai 9h00


Les PJ ont été rappelés à Londres par M. Ils retrouvent le bureau familier. Trois cas se présentent :


1 - Les PJ n'ont pas réussi à découvrir l'origine suspecte de la mort de Doyle :

- Votre enquête à Nassau n’a pas permis d’élucider quoi que ce soit. Une crise cardiaque reste la cause apparente du décès. Je suppose que vous avez bien mené vos investigations, l’enquête s’arrête là.

2 - Les PJ ont émis des soupçons sur Pierson et ce dernier est mort carbonisé.

- La mort de Pierson est regrettable, principalement parce que beaucoup de questions restent sans réponse.

3 - Pierson a révélé sa véritable nature et tenté de tuer les PJ.

- Félicitations, vous avez réussi à démasquer Pierson et à prouver que Doyle a été assassiné. Pierson est mort en tentant de s’enfuir, c’est regrettable.

M continuera :

- Je vous ai rappelé de Nassau pour une affaire de la plus haute importance. Contrairement à ce que vous pensez l'affaire Doyle n'est pas enterrée, mais suspendue (sauf dans le cas 1). J'ai reçu des ordres du Premier Ministre.

M sortira un dossier

- Hier, en fin de matinée, l'antenne satellite située à Plymouth a été victime d'un brouillage. Les techniciens ont rapidement localisé son origine. Il s'agissait d'une petite maison à la périphérie de la ville. Innelec, la société gérant les télécommunications satellite et sous-marine y a dépêché une équipe de spécialiste pour stopper le brouillage. Les émissions brouillantes provenaient du chauffe eau. A peine l'avaient-ils ouvert qu'il explosa. Il contenait une charge incendiaire.

- Toute l'équipe à péri. Heureusement l’incendie a pu être circonscrit. Une fouille des débris du chauffe eau a permis de retrouver des morceaux du brouilleurs. Après analyse, le brouilleur s’avère être un dérivé des systèmes employés par notre armée et mis au point par British Aérospace. Le Ministère de la Défense affirme que ses services ne sont pas en cause.

- Normalement, ceci serait du ressort du MI5, mais il y a autre chose. Le PDG d'Innelec, Mr Pierre Menier connaît personnellement Donald Levin, le ministre des télécommunications et a demandé à être informé des suites de l'affaire. Selon Menier, tout ceci est une manœuvre d'un concurrent souhaitant voir discréditer sa société. Il s'est montré suffisamment convaincant pour que Levin intercède en sa faveur auprès du Premier Ministre. Ce dernier m'a ordonné d'enquêter sur ce brouillage en priorité.

- Pour moi, il ne fait aucun doute qu’une organisation quelconque est parvenue à subtiliser les plans du brouilleur et à l'installer près de l'antenne. 

- Je ne suis pas persuadé que vous compreniez bien le danger pour le MI6. Notre service dispose d'un satellite qui retransmet toutes les communications de nos agents de part le monde. Si ce canal de transmissions venait à être neutralisé, nous ne pourrions plus assurer notre mission dans des conditions raisonnables de succès. 

- Par ailleurs, hier dans la région de Plymouth toutes les communications ont été perturbées. Nous ne pouvons laisser planer sur l'Angleterre le risque d'être privé de communications, qu'elles soient civiles ou militaires.

- Voilà pourquoi je vous ai rappelé des Bahamas. Je suis persuadé que vous saisissez à présent l'importance de la mission que je vous confie. Il faut absolument découvrir qui a posé ce brouilleur et dans quel but. J'ai baptisé cette mission : Chauffe Onde.

- Conformément aux souhaits du Premier Ministre, et malgré mon manque d'enthousiasme pour les déclarations du PDG d'Innelec, vous avez rendez-vous aujourd'hui avec Mr Menier. Il s'est déplacé spécialement de France et vous recevra au Ministère des Télécommunication.

- Une dernière chose, vous ne pouvez ignorer que notre service n'intervient que très rarement sur le territoire métropolitain, c'est la juridiction du MI5. Pour cette raison je vous demande de m'informer de chacun de vos mouvements tant que vous resterez dans le pays et de rester discrets. Je ne tiens pas créer une crise entre MI5 et MI6.
- Voyez le service Q qui vous remettra votre équipement
Q recevra les PJ et dira

- Le système de brouillage utilisé était un modèle mis au point par British Aérospace pour être embarqué sur les avions de chasse. Il a été miniaturisé au maximum. Son principe est simple, il émet une série d'ondes aléatoirement et sur toutes les fréquences utilisables. L'armée l'utilise pour surcharger les radars ennemis.

- Pour l'instant il la parade consiste à détruire les brouilleurs. Mais il est probable que des brouilleurs de secours ont été installés. Il doit exister un système de commande à distance. II suffirait de connaître la fréquence utilisée pour le neutraliser sans les détruire.

- Le service Q a mis au point un appareil à cet effet. En apparence, cela ressemble à une montre calculatrice/radio, mais c'est bien plus. En appuyant deux fois de suite sur le bouton égal, la montre testera toutes les fréquences sur la cible et indiquera celles ayant été reçue. Il y a 99 % de chance que ce soit le canal de commande. Malheureusement pour tester l'efficacité de ce système il faudrait disposer d'un chauffe eau brouilleur. Accessoirement les facultés de la montre peuvent servir à ouvrir les serrures électroniques commandées à distance. Vous pouvez également stocker 3 fréquences, ce qui vous permet de commander trois systèmes différents.

- J'ai une autre petite babiole pour vous, voyez ceci.

Q montre un stylo à bile.

- C'est un stylo à bile ordinaire, à l'exception que celui-ci peu également enregistrer une conversation pendant dix minutes. Il enregistre automatiquement dès qu'il perçoit une conversation. On le déclenche en enlevant le capuchon. Mieux encore, nous sommes parvenu à le doter d'un petit émetteur d'une portée de 3000 mètres. Ainsi vous disposez d'un micro espion très facilement dissimulable. La réception se fait au moyen de votre montre calculatrice/radio.

A - Ministère de la Communication

Les PJ seront conduis au bureau de Sir Donald Levin. Ce dernier est assis à son bureau, c'est un homme grand et maigre à la calvitie naissante. Pierre Menier est assis dans un des confortables fauteuils disposés face au bureau. II pivotera et regardera les PJ. Levin priera les PJ d'entrer et de s'asseoir dans des fauteuils. Il expliquera

- Je suis Sir Donald Levin, Ministre des Télécommunications et voici Mr Pierre Menier, PDG de la société Innelec. Je vais lui laisser la parole, il vous expliquera son point de vue sur l'affaire

- Ma société s'occupe d'installer, d'entretenir et de gérer les relais satellites ainsi que les câbles de télécommunications sous-marins. Le relais de Plymouth était un des trois relais construis dans votre pays. Innelec avait pensé depuis très longtemps à pallier une défaillance des relais. Comme je l'ai dit nous gérons également les câbles sous-marin qui sont utilisés en système de secours.

- Dans le cas de Plymouth, il n'y a pas eu défaillance, mais sabotage par une entité inconnue. Je sais que vos chefs pensent qu'ils s'agit d'un pays étranger ou d’une organisation criminelle quelconque, mais ce n'est pas mon avis. Je ne vois pas l'intérêt de brouiller les communications d'une seule ville d'Angleterre, les résultats ne justifieraient pas les moyens. En revanche, une société privée, concurrente de la nôtre pourrait être à l'origine de ce brouillage. Certe la concurrence dans notre domaine n'existe pratiquement pas. Je dirais qu'Innelec est parvenu à racheter tous ses concurrents et ainsi à détenir le monopole des télécommunications. Mais cela n'empêche pas une société à ce, jour non implantée dans ce domaine d'être désireuse de nous ravir cette position enviable.

- Je ne vois qu'un seul moyen pour réussir : discréditer Innelec. Les actions de notre société ont atteintes une valeur telle qu'elles ne sont plus sur le marché. Quelqu'un qui voudrait ravir le contrôle d'Innelec ou la ruiner serait contraint de faire baisser ses actions. Je pense que le brouillage qui a eu lieu à Plymouth était un essai et qu'il y en aura beaucoup d'autres. Comme je vous le disais, il n'y a que trois relais en Angleterre, il serait donc aisé à ce "concurrent" de priver le pays de communications, nous obligeant à utiliser les câbles sous-marins. Bien entendu cette dernière alternative occasionnerait une surcharge pour l'unique câble reliant votre pays à la France.

- Le brouilleur semble avoir une portée correspondante à la distance entre l’habitation de Plymouth qui l’abritait et notre relais satellite. A ma demande, nos spécialistes ont effectué des recherches dans le rayon correspondant autour des deux autres relais britanniques. Innelec ne peut enquêter elle-même dans votre pays. Mais je me permets de vous suggérer d'aller visiter les maisons dont voici la liste.

Menier remettra une liste aux P.J. Si les PJ s'intéressent aux câbles, il dira

- Je réalise maintenant que ce câble pourrait bien être brouillé lui aussi. Ce serait extrêmement complexe et coûteux.

- Pour cela il suffirait d'un gros navire de type cargo, équipé d'un treuil pour remonter le câble à la surface et y poser un brouilleur. L'opération devrait être rapide et discrète pour ne pas attirer notre attention lors de la coupure des liaisons, un bathyscaphe me semble indispensable pour repérer le câble par sonar.

- Tous cela demanderait une fortune, c’est sans commune mesure avec la pose d'un brouilleur près d'un relais satellite. Je ne crois pas qu'une société ait pu engloutir une telle fortune uniquement dans l'optique de ravir le monopole des télécommunications. Non je ne le pense pas, d'ailleurs Innelec est seule à connaître la position exacte des câbles. Si on voulait les retrouver sans passer par nous, il faudrait des mois de repérage sonar en partant des positions approximatives que nous communiquons. Je maintiens s'est quasi impossible

- Toutefois par sécurité, je ferais contrôler le câble, il faudra le remonter à la surface. Un contrôle sonar ne suffirait pas, un excroissance pourrait n'être qu'un dépôt ou des débris. Mais cette opération demandera du temps et de l’argent. Il me faut l’autorisation du conseil d’administration.

Piste 1 : les habitations

Musique: Bond meets Kara (BO The Living Day Light)

Lorsque les PJ se rendent sur les lieux indiqués par la liste de Menier, ils apprendront :

Lieu 1 : Newcastle

- Nous sommes locataires, la maison appartient à un société Britain Stone Company.

- La société Britain Stone Company a son siège social au 25 Lyon Street dans Londres.

- Le chauffe eau était installé lorsque nous avons emménagé.

L’adresse de Britain Stone Company est exacte. Lorsque les PJ arrivent, ils découvrent les pompiers en train d’éteindre l’incendie. Il sera découvert les restes d’un engin incendiaire extrêmement efficace. La société était gérée par Peter Deline, on l’a retrouvé carbonisé à l’intérieur. Un jet de Sixième Sens FD5 permettra de penser à consulter son compte bancaire. Il recevait un paiement mensuel en provenance d’un compte suisse N°0005516647.

Lieu 2 : Birmin ham

- Oui, c'est notre maison, nous sommes propriétaires.

- Il y a quelques mois, on nous a demandé si nous voulions installer ce nouveau chauffe eau.

- C'était gratuit, parce qu'il était expérimental. Tous les mois nous recevons un papier à remplir pour les statistiques.

- Les représentants de Econik étaient jeunes, peut-être 25 ans. Il y avait un homme et une femme, blonds tous les deux. Leur tenue était irréprochable ainsi que leur courtoisie.

- On nous a promis que le chauffe eau nous serait offert au bout d'un an si nous en étions satisfaits. En plus, on nous payait la consommation électrique d'avance et 2000 $ pour avoir accepter de l'installer et de le tester.

- Nous devions renvoyer tous les mois un papier pour les statistiques à cette adresse : Econik, P.O BOX 245 LONDRES.


Les PJ peuvent noter les numéros de série des chauffes eaux (Perception FD4)


N°1 = J12AO013 N°2 = J14AO021

Le numéro suivant le J indique la date de fabrication celui suivant le A, le numéro de l'appareil. Les PJ devront réussir un jet de Sixième Sens FD4 pour deviner que la différence entre les deux derniers chiffres pourrait laisser croire qu'il existe plusieurs autres brouilleurs du même type.

Si un des PJ utilise la montre de Q (Electronique FD5) la fréquence de commande s'affiche. L'antenne satellite située tout près sera brouillée aussitôt. Il leur suffira d'utiliser à nouveau la montre pour stopper le brouillage. 

Piste 2 : Econik

Musique: Bond meet Bambi et Thumper (BO Les Diamants Sont Eternels)

L'adresse d'Econik est une boite postale à Londres. En se rendant à la poste, les PJ découvrent que la boite est pleine à craquer (la poste refusera de leur laisser regarder le contenu). En se renseignant, ils pourront apprendre qu'un homme vient relever la boite tous les mois. Normalement il devrait venir aujourd'hui. En effet, un petit homme grassouillet, aux cheveux noirs ramasse les prospectus et les emmène. Il rentrera chez lui, 500 mètres plus loin. Les PJ peuvent le suivre (Furtivité FD7). Juste après que l’homme soit rentré chez lui, une petite vieille sortira de l’immeuble (Sixième Sens FD2 pour lui trouver une carrure un peu grande, en réalité c’est Pierson mais les PJ ne doivent pas le découvrir). Dès que les PJ seront entrés à l’intérieur du bâtiment, un engin incendiaire explosera dans l’appartement de l’homme qu’ils suivaient (Perception FD8). De la fumée commencera à en sortir.

Musique : Break out (BO Demain Ne Meurt Jamais)

Les PJ peuvent défoncer la porte. L’homme est allongé par terre, il a été abattu en plein tête. Les PJ peuvent ramasser le paquet de lettre (Sixième Sens FD7). A l’extérieur un crissement de pneu se fait entendre (Perception FD6). En sortant les PJ verront une austin mini qui vient de démarrer, la petite vieille est à l’intérieur (Perception FD6). Les PJ peuvent prendre leur voiture. Une poursuite démarre :

Obstacles :

- Camion de pompier qui arrive pour éteindre l’incendie (Conduite FD4)

- Cycliste au détour à une intersection (Conduite FD3)

Des voitures de police se joindront à la poursuite. L’austin passera sous un porche pas assez large pour la voiture des PJ. Ils peuvent passer en se mettant sur 2 roues grâce à une voiture de sport juste « au bon endroit » (Conduite FD3). Les voitures de police ne pourront pas suivre. Pierson conduit les PJ vers un piège. Il passe au-dessus d’une fosse qui vient juste d’être remplie de béton frais. Une trappe à l’apparence de bitume dissimule le piège. Dès que les PJ passent dessus, Pierson déclenche l’ouverture. Mais il a été un peu trop long. La voiture reste en balancier sur une extrémité de la fosse puis l’arrière de la voiture glisse et commence à se remplir de béton frais (Dextérité FD6 pour s’extraire de la voiture avant que l’avant ne s’enfonce à son tour). Pierson est sûr que cette fois les PJ seront muets comme la pierre.

Dans le courrier les PJ découvriront :

- Les formulaires de statistiques pour Econik. Les PJ ont ainsi une partie de la liste des habitations équipées. Les formulaires comportent un filigrane particulier (Perception FD4) en en réunissant quatre on forme une sorte de logo (Sixième Sens FD4). Le MI6 l’identifiera comme le logo d’une richissime milliardaire américaine, Heaven Handsome.

- Un relevé de compte au nom et à l’adresse de l’homme qui a été assassiné. Un versement provient d’un compte suisse n°0005516647 (Perception FD7).

Piste 3 : le compte en Suisse.

Le MI6 sait que les banques suisses refuseront de communiquer leurs informations. Mais le M16 connaît un pirate informatique sur place qui pourrait obtenir le renseignement, il faut se rendre à Genève.

B - British Aérospace

Le directeur de B.A reçoit les PJ avec embarras. Il a cinquante ans, le cheveux grisonnant et un double mentons. Sa tenue est impeccable. Il expliquera

- Je suis très ennuyé que vos services puissent douter de la sécurité de British Aérospace. Nos plans d'appareils militaires font l'objet d'une étroite surveillance.

- Tous les plans, y compris celui qui vous intéresse, sont déposés dans une salle du sous-sol. Cette pièce est surveillée par caméra et système de sécurité. En outre pour y entrer, il faut deux cartes magnétiques, celle du garde et la mienne. Enfin il faut composer un code à huit chiffres changé chaque semaine. Les quatre premiers chiffres du code sont connus du gardien et les quatre derniers de moi.
- Les plans ne sortent pas de cette pièce. Personne ne peut les photographier sans que l'on ne le voit
- Seul celui qui a conçu les plans peut les reproduire. Il est peu probable que ce soit lui l'origine de la fuite. J’ai toute confiance en Brian Oldwat.

Le directeur n'a rien à voir avec le vol du plan. Si les PJ enquêtent sur lui, il devrait parvenir à cette conclusion. Il demeure dans un hôtel particulier avec sa femme et un majordome

Brian Oldwat recevra froidement les PJ. Il est blond, pas vraiment beau, porte de grosses lunettes. Il dira :

- Je travaille pour British Aérospace depuis 10 ans, je trouve inadmissible qu’on puisse douter de moi.

- Pourquoi aurai-je trahi mon pays ? N'importe qui au ministère de la défense peut avoir copier le plan.

Les PJ devront réussir un jet de Sixième Sens FD7 pour trouver que Oldwat ne paraît pas sincère. Il semble réciter un texte appris par cœur. Ils peuvent se rendre à son appartement, (Crochetage FD6). L'intérieur est assez ordonné. Un ordinateur démonté trône sur le bureau, la vaisselle du matin attend dans la cuisine. Ils peuvent laisser un micro chez Brian (Sixième Sens FD7). En cherchant Ils peuvent trouver :

- Une photographie d'une femme d'environ 35 ans entourée de deux garçons, un brun d'environ 15 ans et un blond à lunette d'environ 7 ans. (Perception FD5). Les deux enfants portent une casquette publicitaire sur la tête (Perception FD1 pour remarquer une mèche blonde sur la tête du brun. Derrière la photo est inscrit, Jon, Maman et Moi, dernière photo prise par Papa (Sixième Sens FD6 pour se souvenir que le dossier d’Oldwat ne mentionne pas de frère).

- Un petit papier collé sous un tiroir. Dessus en écrit « Jon 258 778 » (Perception FD4 et Sixième Sens FD2 pour penser que Jon pourrait être le diminutif de Jonathan). Le numéro aboutit à un répondeur téléphonique qui ne laisse pas assez de temps pour être localisé.


Oldwat est le frère cadet de Pierson. Au décès de leur père, leur mère s’est remariée avec Monsieur Oldwat. Mais Brian a toujours considéré Pierson comme son véritable père. Lorsqu’il est entré dans l’armée, Pierson avait déjà l’intention de travailler dans les services secrets. Il expliqua à son frère que dans cette profession la famille pouvait être une faiblesse. Il le persuada de prendre le nom du nouveau mari de leur mère. Brian s’exécuta. Pierson a obtenu également qu’il mentionne le moins possible son existence. Même le MI6 ignore l’existence de cette relation entre eux. 

Si les PJ ont laissé un micro chez Brian, dès qu'il rentrera le soir, il appellera le numéro comme Pierson lui a demandé de le faire en cas d'enquête. Il dira :

- Le voisin est venu me demander du lait, le laitier est passé aujourd'hui. (Sixième Sens FD5 pour savoir que le laitier n'est pas passé).

Rien ne se passera durant la nuit. Le lendemain matin, au moment où Brian sortira son scooter pour aller travailler, une austin mini arrivera sur le trottoir en tirant sur Brian. La voiture le fauchera. Le conducteur stoppera et tirera à bout portant avec une mitraillette. Brian est mort. Les PJ pourront reconnaître la petite vieille (Perception FD5). Une poursuite devrait s’engager : 

Musique : Excercise at Gibraltar (fin) (BO The Living Day Light)

Obstacles :

- Ecoliers traversant la route pour aller en classe (Conduite FD4)

Pierson entrera dans une bouche de métro. La double porte est juste assez large pour l’austin, les PJ doivent la défoncer (Conduite FD5). Ils perdent les portières et les ailes de leur voiture. Plusieurs usagers ont été blessés par Pierson avec sa voiture. Il continue dans les couloirs.


Obstacles : 

- Piétons (Conduite FD4)

Arrivé à l’entrée des quais, il défonce une paroi en verre et entre sur le quai et saute sur la voie. Il fait exploser ses pneus et roule sur les rails. Les PJ peuvent le suivre en passant par la paroi détruite (Conduite FD5). Les débris de verre crèveront leur pneus. Ils pourront sauter sur les rails et continuer la poursuite (Conduite FD5). La voie s’enfonce sous terre. Une rame de métro arrivera à pleine vitesse devant Pierson et les PJ. Mais Pierson commandera l’aiguillage juste à temps pour bifurquer vers une voie à l’abandon. Les PJ peuvent lire un panneau sur le sol « Danger infiltration d’eau » (Perception FD2). Pierson déclenchera une explosion derrière les PJ et des gravats obstueront le passage. Il fera exploser une autre charge juste derrière lui, bloquant ainsi les PJ. Ensuite il déclenchera des bombes incendiaires. Le feu commence à ravager le tunnel. Les PJ vont mourir carbonisés. Mais les explosions ont fragilisé les parois (le tunnel est sous la tamise). Au moment où les PJ croiront qu’ils vont périr incinérés, le plafond s’éventrera et l’eau commencera à envahir la salle. Les gravats seront repoussés. La voiture des PJ et les PJ seront propulsés dans le tunnel jusqu’à ce que le niveau d’eau se stabilise (Plongée FD5). Ils sont sauvés. 


M sera heureux de savoir que les PJ ont échappé à la mort et regrettera que Pierson ne soit pas mort à Nassau. Les PJ ont deux pistes sérieuses :

1 - Le compte en Suisse. M peut organiser une rencontre à Genève avec le pirate informatique. M demande aux PJ d’éviter d'attirer l'attention des autorités suisses et si nécessaire de protéger cette personne. Le MI6 a déjà fait appel à lui plusieurs fois et a toujours été satisfait de son travail.

2 - Le logo de Miss Handsome. Actuellement, Miss Handsome se trouve à Los Angeles avec son équipe de natation synchronisée pour une compétition.

ETAPE 3

Piste 1 : Le compte en Suisse

Lieu 
: Genève

Arrivée 
: 29 mai 12h00

Un membre de l’ambassade britannique vient chercher les PJ à l’aéroport. Une fois à l’ambassade, l’ambassadeur leur explique que le pirate est connu sous le nom de NumeriK. Dans son domaine il est extrêmement doué. Il a échappé plusieurs fois à la police suisse et les gouvernements étrangers lui offrent assez facilement leur protection tant qu'il ne travaille pas contre eux. Dans sa profession il passe pour une personne honnête. Sa véritable identité est inconnue. Il change de nom chaque fois qu'un gouvernement l'emploie. Une Mallette à double fond avec fausse identité pour Numerik est remise aux PJ. Pour le contacter chaque pays à son propre message qu'il doit faire publier dans le Journal de Genève, un hebdomadaire local. Numerik prend contact généralement le jour de la parution et fixe un rendez-vous. Le message pour l’Angleterre est le suivant :

- Avons perdu, Mik, notre chien. Appellez le 1 457 12.


L'intéressé se fera connaître comme NumeriK et devra dire

- Les chiens se perdent souvent. Il est regrettable qu'il ne porte pas de tatouage Numérique.

NumériK donnera rendez-vous le soir même dans une salle de billard. Les PJ devront avoir sa nouvelle identité et avoir une laisse de chien posée sur leur table. Les PJ gareront leur voiture devant la baie vitrée et iront s’asseoir à une table. NumériK viendra vers les PJ et dira :

- Je suppose que c’est la laisse de ce cher Mik.

Il informera les PJ qu’ils connaîtront le nom du titulaire du compte le lendemain matin. Il réclamera sa nouvelle identité. Les PJ pourront lui glisser sous la table (Furtivité FD6).

Dans la salle de billard, la police suisse a posté des hommes qui veulent prendre NumériK (Sixième Sens FD6 pour trouver étrange le comportement de plusieurs personnes). Un jet de Perception FD5 permettra de repérer des armes dissimulées sous les habits.

Musique : Fight at Kobe Dock (BO You Only Live Twice)

Lorsque NumériK se lèvera, deux hommes s'approcheront de lui et se présenteront comme policier. Deux autres s'approcheront des PJ et les prieront de se lever en montrant leur carte police. NumériK les bousculera et tentera de s’enfuir mais sans succès. Les PJ devront sauter sur les policiers. Un combat au corps à corps suivra. Les PJ peuvent utiliser le mobilier, les verres et bouteilles, les cannes de billard, les boules de billard et les plateaux comme Frisbee. Durant le combat, un policier passera par la baie vitrée. Les PJ pourront sortir par-là, NumeriK les suivra. Ils pourront prendre leur voiture, NumeriK montera avec eux. La police lancera trois voitures à leur poursuite : 

Obstacles :


- Tramway dans un virage (Conduite FD4)


- Ambulance qui se rend sur un accident (Conduite FD4)

Les PJ peuvent utiliser leur montre pour télécommander les feux de signalisation et ainsi créer des obstacles derrière eux (Intelligence FD7). Les voitures de police seront bloquées par des automobilistes surpris par le comportement des feux tricolores. Les PJ peuvent également utiliser leur montre pour ouvrir un parking privé et s’y cacher en laissant passer la police (Intelligence FD7).

Dès que la poursuite est terminée et que NumériK se sent en sécurité, il remerciera les PJ et leur confirmera qu’ils auront demain matin le renseignement qu’ils désirent. 

Le lendemain, comme prévu, il appellera au même numéro et donnera l’identité du titulaire du compte. Il s’agit d'Heaven Handsome, une célèbre et richissime américaine.

Logiquement les PJ devraient orienter leur enquête vers Heaven. Elle se trouve actuellement à Los Angeles avec son équipe de natation synchronisée pour une compétition.

Piste 2 : Miss Handsome

Lieu 
: Los Angeles

Arrivée 
: 29 mai 10h00 (locale)

Les PJ descendent à l’hôtel Tropicana. Une voiture est louée à leur nom. Les PJ pourront rencontrer Heaven Handsome à Los Angeles. Son équipe de natation synchronisée doit y disputer une compétition Nationale. Elle se déroule dans une piscine olympique couverte. II y a de nombreux spectateurs. Les PJ pourront louer des places à la réception de leur hôtel. Heaven séjourne à sa villa de Santa Barbara, elle est venue à bord de son jet privé. Son paquebot a rejoint le Maroc. Les Heaven's Angel gagneront la compétition. Trois gardes du corps veillent autour d'Heaven, se sont des femmes, une jolie brune trône à ses côtés. Pour fêter la victoire de son équipe, Heaven convie les membres de la tribune officielle à un apéritif dans sa villa. II y a le Gouverneur de l'Etat, le maire de Los Angeles etc... Les PJ ne sont pas invités.

Musique: Journey to Blofeld Hideway (BO OHMSS)

Pour entrer trois solutions :

1 - Avoir une invitation officielle. Les PJ peuvent s'en procurer une en la rachetant à certains officiels à 

      l'air blasé ou à ceux qui partiront. Ils devront réussir (Persuasion FD4)
2 - Se faire inviter par un officiel (Charisme FD4 ou Séduction FD4)

3 - Pour la fête, un traiteur a été engagé. Les PJ peuvent tenter de s'introduire à l'intérieur d'un des 

      camions de traiteur (Furtivité FD5) puis se faire passer pour un serveur (Déguisement FD5).

Musique: The Sniper Was a Woman (BO The Living Day Light)

Si les PJ tentent d'explorer la maison à la recherche d'indices, tirer sur la table de rencontre suivante :

1 - Miss Chloé Danford, la secrétaire particulière d'Heaven et sa compagne actuelle. Elle s'étonnera de ne pas connaître les PJ et demandera leur invitation. S'ils n'en ont pas, elle les fera conduire dans une pièce par des gardes (masculins). Heaven viendra à son tour.

2 - Le Gouverneur dans une chambre avec une très jeune femme presque nue.

3 - Des traiteurs. Deux cas :

- Les PJ se font passer pour des invités, ils salueront avec respect.

- Les PJ se font passer pour des traiteurs, on leur demandera sèchement de l’aide.

4 - Des invités qui cherchent le bar.

5 - Les nageuses en tenue d'apparat.

6 - Un membre de la sécurité qui les orientera vers le hall.

Dans le cas N°1, Heaven (Perception FD3 pour remarquer une montre peu commune) viendra à la demande de Chloé. Elle souhaitera savoir qui sont les PJ, comment ils sont rentrés et précisera qu'elle n'apprécie guère les importuns. Cependant, cette fois-ci elle passera l'éponge, surtout s'il y a une femme qui lui plaît, les PJ seront donc ses invités. Chloé s'est aperçue de l'intérêt d'Heaven pour la femme et se méfiera d'elle. Heaven quant à elle suppose que les PJ pourraient être des agents britanniques qui enquêtent sur le brouillage. Elle fait envoyer leur photo à Pierson. Une heure plus tard elle recevra la confirmation.

Dès qu'elle sera renseignée, Heaven ira à la rencontre des PJ, décidée à s'amuser avec eux. Elle dira :

- Votre compagnie m'enchante, faites moi la joie d'être mes invités pour la nuit.

- Demain, je dois rejoindre ma villa du Maroc, une affaire de la plus haute importance.

- Je suis lasse de ces grandes métropoles, c'est probablement du à mes longues croisières en mer à bord de mon Paquebot.

- C'est une pure merveille, je l'ai baptisé Heaven's Arch. Il était promis à la réforme, je l'ai racheté pour en faire mon yacht. J'y ai fait installer tout plein de petites modifications personnelles. Je meurs d’envie de vous le faire visiter, mais malheureusement, il a rejoint le Maroc.

- Pour tuer le temps je pratique le tennis, et je dois dire que je me défends assez correctement. Cela me ravirait si l'un de vous acceptait de disputer un match contre moi, avant le dîner.

- Je vous conseille également de profiter de la piscine, l'eau y est à 25°.

- Rendez‑vous ce soir à 21 h 00 pour le dîner.

A - Le tennis

Heaven et le PJ disputeront un match régulier. A la fin de la partie, la machine lanceuse de balle s'emballera et tirera sur le PJ. Il faudra réussir trois jets d'Agilité FD6 pour éviter d'être touché. Les Balles occasionnent un CD C. Heaven dira :

- Toutes mes excuses, je ne comprends pas, la machine a dû s'emballer.

B - La piscine

Si un ou des PJ se baignent dans la piscine, au bout de quelques secondes, ils sentiront un courant (Perception FD6) qui les entraîne vers le fond. Il faudra réussir trois jets de Plongée FD6 pour regagner la berge. Là encore Heaven s'excusera et simulera l'embarras.

C - Le dîner

Musique : Try (BO OHMSS)

Heaven racontera un peu sa vie. Elle dira :

- Vous connaissez certainement l’image de moi que véhicule les médias, mais laissez moi vous raconter un peu qui je suis. Il est rare pour moi de pouvoir parler de moi avec des étrangers.

- J’ai débuté comme mannequin à l'agence Elite. Je suis devenu ce que l’on nomme pompeusement un « Top Model ». Il ne m’a fallu que deux ans pour me lasser de cet univers mesquin. 

- J’ai poursuivi, par obligation contractuelle mon métier de mannequin m’essayant à la carrière d’actrice. Probablement m’avez vous vu apparaître avec succès dans quelques séries télévisées. A l’époque, la critique et le public avaient salué ma prestation avec enthousiasme. 

- Mais finalement actrice ou mannequin quelle différence ? Je m’ennuyais énormément, il me fallait quelque chose de plus gratifiant.

- Je devais terminer quelques contrats, mais c’est à cette époque que j’ai décidé de me lancer dans les affaires. Vous devez connaître la légende. On dit que j’aurais investi ma fortune sur un titre sans valeur parce que la société avait les même initiale que les miennes. C’est parfaitement exact… Et la chance m’a souri puisque la valeur du titre quadrupla en moins de six mois.

- Comme on pouvait s’y attendre, j’ai renoncé définitivement au métier de mannequin ou d’actrice, vraiment trop ennuyant. Les médias se sont faits l’écho de ma décision, en me trouvant des raisons toutes plus idiotes les unes que les autres. Personne ne pouvait croire que je m’ennuyais dans ce milieu !

- A cette époque je me suis acheté cette propriété à Santa Barbara. Mais j’ai aussi investi dans des sociétés de prêt à porter. Mais je n’avais pas la majorité et on n’écoutait pas mon avis. J’étais considéré comme « une belle tête sans cervelle ». Ma chance en bourse faisait des jaloux. J’ai donc revendu mes parts. La conjoncture était tellement favorable que j’ai triplé mon capital. La chance me souriait une fois de plus… Je reconnais moi-même que la chance m’a toujours suivie dans ma vie.

- Bien décidée à montrer que je n’étais pas qu’une « jolie plante », j’ai racheté une petite société de prêt à porter pour le franc symbolique. J’avais la ferme intention de ravir la moitié du marché à la concurrence. J’ai investi toute ma fortune. Il me faut reconnaître que ma célébrité a beaucoup aidé le lancement d’une nouvelle mode. 

- Un an plus tard, mon objectif était atteint et ma compagnie, Heaven's Adventure, était devenue une multinationale richissime. 

- Mais, ce challenge relevé, il me fallut me résoudre à l’évidence, le prêt à porter était bien trop proche de mon ancien métier. Je m’ennuyais à nouveau.

- J’ai décidé de me diversifier. Je me suis porté acquéreur de plusieurs petites sociétés d'électronique, d'électroménager et de télévision, toutes en faillite. La chance fut au rendez-vous et je parvins à les redresser en rajeunissant la gamme. Un an plus tard, le groupe Heaven's Active qui devenait un des leaders de l'électroménager aux USA. Mais l’ennui n’avait pas disparu de ma vie.

- Il me fallait explorer un domaine nouveau. Ce fut l’immobilier. Ma société Heaven's Account a d’abord reçu un accueil plutôt froid de la profession. Mais cela a changé rapidement après que j’ai réussi la plus grosse opération immobilière de la décennie. 

- Après quelques mois, la conclusion s’imposa, je m’ennuyais une fois de plus. Aux grands mots, les grands remèdes ! J’ai délégué mes affaires à mes administrateurs. Comme à son habitude, la presse s’est fait l’écho de ma « retraite précoce ». En réalité il ne s’agit pas d’une retraite, mais d’une pause. J’en ai profité pour parcourir le monde sur mon yacht avec mon équipe de natation. 

- Tous ces voyages m’ont permis de découvrir enfin de faire cesser mon ennui chronique…

- Mais cette biographie sommaire a du terriblement vous ennuyer… Je m’en excuse, mais comme je l’ai dit, il m’est rare de pouvoir parler ainsi de ma vie… Je suis lasse, je vais me retirer pour rejoindre Morphée. Permettez-moi de vous souhaiter à tous une bonne nuit et un sommeil non moins paisible. 

Musique : Pegasus Stable (BO A View To A Kill)

Les PJ peuvent explorer la maison durant la nuit. En approchant du bureau avant 00h00 (Furtivité FD6), ils pourront entendre (Perception FD6) Chloé et Heaven au sujet du tennis. Deux cas :

1 - Si le PJ était une femme, c'était Chloé qui a tenté d'intimider le PJ. Heaven la réprimande. Elle dira :

- Petite idiote, penses-tu qu'elle te soit supérieure !

2 - Si le PJ était un homme, c'était Heaven qui s'amuse avec le PJ et attise son intérêt. Chloé dira :

- Il a confirmé que se sont des espions.

Dans le bureau (Furtivité FD6), ils pourront trouver :
- Un dossier sur les télécommunications par câble sous-marin. Il est dans une pile de livre. Heaven l'a laissé traîner sciemment (Perception FD7).

- Un agenda. A la date du 1er mai est inscrit  « Conférence Cacophonie au Maroc » (Perception FD5).

Une fois que les PJ seront couchés, ils sentiront tout à coup la chaleur augmenter. La climatisation semble déréglée (Intelligence FD7). Bientôt se sera intenable. Les Portes sont bloquées et les poignées brûlantes. L'unique solution pour sortir consiste à briser les fenêtres et les volets (Force FD5). Une fois de plus Heaven s'excusera et s'emportera contre le système de climatisation.

Le lendemain matin, elle congédiera les PJ et dira :

- J'espère que vous avez passé une soirée et une nuit agréable. J'ose croire que vous ne me tiendrez pas rigueur des petits problèmes techniques dont vous avez été victime. 

- J’ai été ravie de faire votre connaissance. Peut‑être auront-nous le plaisir de nous revoir prochainement...

Les PJ seront raccompagnés à leur hôtel. Ils n'ont plus rien à faire aux USA. S'ils veulent suivre Heaven, ils s'apercevront qu'elle rejoint son jet privé à l'aéroport. Ils pourront apprendre par un employé que l'avion fait route vers Casablanca au Maroc L'arrivée est prévue dans 12 heures, sur une piste privée au sud de Sidi Ifni (Interrogation FD7). Les PJ partent 4 heures après Heaven. Leur avion se pose à Casablanca.

ETAPE 4

Lieu 
: Maroc

Arrivée 
: 31 mai 7h00 (locale)

A leur arrivée à l'aéroport de Casablanca, Richard Duval, un agent de la DGSE a reconnu le PJ ayant le plus grand nombre de point de célébrité. Il suivra le groupe pour découvrir leurs intentions. Les PJ pourront effectuer un jet de Perception FD4 pour le repérer puis un jet de célébrité pour le reconnaître. Il niera d’abord faire partie de la DGSE, puis admettra avoir reconnu les PJ et tenté de découvrir ce qu’ils faisaient au Maroc. Si les PJ lui font part de leurs soupçons sur Heaven, Duval racontera :

- Miss Handsome a copieusement arrosé les œuvres de la police marocaine dès son arrivée. C'est pourquoi les autorités sont au petit soin pour elle.

- C'est particulièrement visible au niveau de son Yacht, qui est rarement inspecté par la douane ou d'une manière succincte.

- Il est certain que cela faciliterait l’expédition discrète de tous types de marchandises « litigieuses ».

- Je ne peux vous aider dans votre enquête. Par ailleurs je ne tiens pas à me brouiller avec les autorités marocaines. Il me faut des ordres de mon gouvernement, je suis certain que vous comprenez…

Duval laissera les PJ en leur souhaitant bonne chance. Il informera la DGSE.

Les PJ peuvent louer une voiture pour aller à Sidi Ifni. Sur place, si les PJ posent des questions sur Heaven, ils s’apercevront rapidement qu’elle est considérée comme la bienfaitrice de la ville. Sa villa se trouve à cinquante kilomètres de la ville, sur le bord de la mer et à côté du désert. Elle s'appelle Heaven Aspect. C'est la plus luxueuse des demeures que les PJ aient vue. Elle comprend une piste privée, des cours de tennis, un quai pour le paquebot, un monorail reliant le quai à la villa et bien sur des piscines. Elle est entourée d'un mur de 4 mètres avec barbelés. Il n'y a que l'entrée principale, surveillée par une caméra et trois gardes masculins. Le meilleur moyen de s'y introduire consiste à venir par la mer.

Musique: Bond below disco volant (BO Opération Tonnerre)

S'ils désirent pénétrer dans la villa par la mer, ils doivent louer un bateau et l'équipement de plongée. Le paquebot est à quai. Il faut réussir trois jets de plongée FD7 pour parvenir au port. Sous le paquebot, les PJ peuvent repérer des trappes sous-marines très bien dissimulées (Perception FD2). Les PJ peuvent sortir de l’eau. Des gardes patrouillent (Furtivité FD5). Deux gardes montent à l’intérieur du monorail en direction de la villa. Les PJ peuvent se cacher sous les bâches protégeant le fret (Furtivité FD6). Les gardes discutent entre eux (Perception FD6)

G1 : Tu as appris pour Baxter ?

G2 : Non ?

G1 : Il était sur le bateau. Tu le connais. Avec toutes ces filles il n'a pas pu résister… La patronne s'est

 mise dans une colère monstrueuse. Elle l'a fait attacher à l'intérieur de la vraie cheminée. Il y est

 resté un quart d'heure. Il a failli mourir asphyxié. Alors, un conseil, t'approche pas trop des filles.

Lorsque les gardes seront arrivés au terminus, ils se prépareront à décharger. Mais l’interphone se déclenchera et ils iront écouter les ordres. Les PJ peuvent en profiter pour sortir de sous les bâches (Furtivité FD6). Les PJ devront à nouveau faire un jet de Furtivité FD6 pour entre à l’intérieur de la villa. Une fois à l’intérieur, tirer trois rencontres sur la table suivante :

1 - Une nageuse qui rentre de son entraînement (Furtivité FD7). 

2 - Une employée des cuisines qui apporte des repas aux nageuses (Furtivité FD8).

3 - rien

4 - L'équipe d'entretien qui prépare une salle de conférence (Furtivité FD7).

5 - Chloé et Heaven qui sortent d'un bureau (Furtivité FD6), elles discutent (Perception FD7) :

H : Ma chérie, as-tu envoyé les invitations pour la conférence ?

C : Mais bien sûr, sans exception.

H : Ce sera une conférence mémorable, mon ange. Demain, mon nom sera sur les lèvres de tous

      les espions.

6 - Jonathan Pierson qui sort de ses quartiers (Furtivité FD5). Il dégainera son arme et tirera sur les PJ

     (Agilité FD6). L’alerte est donnée. Les PJ peuvent tenter de s’enfuir. Une poursuite s’engage :

Musique : In Hell with Blofeld (BO Les Diamants Sont Eternels)

Des gardes (féminins et masculins) accoureront de toute part et en tirant (mal bien sûr). Les PJ peuvent essayer de rejoindre le port ou voler une des voitures dans le garage. 

Obstacles :

- Nageuses qui vont s’entraîner dans une des piscines (Agilité FD5)

- Equipe d’entretien qui déplace du mobilier en prévision de la conférence (Agilité FD4)


Deux cas : 

1 - Si les PJ parviennent à voler une voiture, Pierson et plusieurs gardes les poursuivront. Les PJ découvriront qu’ils ont volé une voiture spéciale. Les initiales JP sont visibles sur la boite à gant (Perception FD8). La voiture est blindée. Bien entendu c’est une quatre roues motrices, même si son modèle d’origine ne l’est pas. Plusieurs gadgets complètent son équipement (Perception FD7). On trouve, des mitrailleuses (CD L) dans les feux arrières et avant avec un écran de contrôle LCD dans la boite à gant. Un éjecteur de mine de proximité (1 mine CD L) et un éjecteur d’huile. Cinq 4x4 poursuivent les PJ. Des gardes tirent par le toit ouvrant. Pierson est furieux, les PJ lui ont volé SA voiture. Il a prévenu la police locale qui interviendra avec cinq nouvelle voiture (normale) dès que les PJ auront neutralisé quatre de leurs poursuivants. 

Obstacles :

- Peugeot surchargée de marchandises diverses (Conduite FD5)

A la fin de la poursuite, le moteur du 4x4 de Pierson partira en fumée. En désespoir de cause, il sortira un lance roquette et tirera sur sa voiture (Perception FD7). Pour échapper à la roquette les PJ doivent se mettre sur 2 roues, mais il n’y a rien pour les y aider. La voiture dispose d’une cinquième roue sous la carrosserie qui de se mettre sur deux roues et d’y rester sans effort (comme les cascadeurs). Un voyant d’alerte marqué « 3 roues clignote » (Sixième Sens FD7 pour deviner la présence de la roue de cascadeur). Un jet de Perception FD6 permettra de trouver le bon bouton. La voiture se penchera sur deux roues sans rien faire et évitera la roquette. Elle restera dans cette position jusqu’à ce que les PJ appuient à nouveau sur la commande. Les PJ pourront rentrer à leur hôtel. La réceptionniste les informera qu’un message est arrivé. Il est en code (cryptographie FD6). Il dit :

"Avons reçu microfilm contenant une partie plan brouilleur. Etait accompagné invitation conférence villa Miss Handsome Maroc. Date 1er mai. Vous demande y aller. Chantage probable. Retrouvez autre partie microfilm, ramenez la. Rendez compte intentions Miss Handsome. M"

La nuit se passera sans problème. Heaven sait que les PJ seront de toute façon chez elle demain.

2 -  Si les PJ ne sont pas repérés, ils devront réussir trois jets de Furtivité FD6 pour rejoindre le port et s’enfuir. A leur arrivée au bateau, les gardes côtes marocains les attendent et leur poseront quelques questions (Persuasion FD5). S’ils échouent, ils seront arrêtés et ramenés à Sidi Ifni. Heaven sera avertie et viendra, accompagnée de Pierson. Elle fera relâcher les PJ et les invitera dans sa propriété. Ils monteront à l’arrière de la Limousine d’Heaven. Pierson les désarmera. Heaven dira :

- Bien entendu, votre véritable identité n'a jamais été un mystère pour moi. Vous le comprenez aisément, j’en suis persuadée.

- Considérez‑vous comme mes invités pour la nuit. Je vous assure que votre nuit sera bien plus calme cette fois ci. 

- Reposez-vous, demain je vous convie à une conférence privée des plus instructives.

Les PJ seront enfermés dans une chambre très bien gardée. Il est impossible de s’échapper. Le matin, un petit déjeuner sera servi dans la chambre. Heaven rendra visite aux PJ et dira :

- J’espère que vous avez passé une agréable nuit. Mille excuse de ne pas vous avoir fait faire le tour du propriétaire, mais vous auriez pu prendre froid à l’extérieur. Les nuits sont fraîches par ici…

- Comme je vous l’ai dit, j’ai organisé une conférence ici même. Elle regroupe quatre des principaux service secret. Comme vous l’avez certainement compris, je suis à l’origine du brouillage de votre relais satellite. 

- J’ai fait parvenir à votre gouvernement, comme à quelques autres une partie des plans du brouilleur que Monsieur Pierson m’a gracieusement procuré. Les plans étaient accompagnés d’une invitation pour ma conférence. D’ailleurs, tous ont répondu à l’appel. Il est probable que vous avez raté un message à votre hôtel. Mais la chance, en l’occurrence moi, est avec vous puisque vous êtes déjà mes invités. 

- Dès que vous serez près, nous n’attendons plus que vous pour commencer.

Dans tous les cas, les PJ se retrouveront dans le hall. Ils reconnaîtront :

- Richard Duval, agent de la DGSE

- Ken Ferring, agent de la CIA

- Alexandra Vladevich, agent de l’ex KGB

- Isaac Goldstein, agent du MOSSAD. 

Tous ont reçu l'invitation d'Heaven et le microfilm. Heaven, Chloé et Pierson sont là. Heaven s’adressa à l’assemblée : 

- Bonjour à tous. Je suis ravie de constater que vos gouvernements respectifs ont jugé mon invitation digne d'intérêt.

- Si vous voulez bien vous donner la peine de me suivre dans la salle de conférence, je pourrais vous expliquer le motif de cette invitation.

Musique: 007 and Counting (BO Les Diamants Sont Eternels)

Heaven priera ses invités de s’asseoir et entamera :

- Dans ma vie tout m'a réussi. Je ne vous ferais pas l’affront de ma biographie. Chacun d'entre vous a dû étudier soigneusement mon dossier. Vous devez donc savoir que je me lasse rapidement de chacune de mes activités.
- Mais, aujourd'hui je pense en avoir trouvé une captivante et toujours pleine de surprises : Le Crime. 
- Il y a deux ans, lorsque je me suis aperçue que toutes les activités légales me réussissaient, j'ai décidé de me tourner vers l'illégalité. Loin de moi l’idée des petits larcins et autres trafics puérils. L'appât du gain ne m'intéresse pas outre mesure. D’ailleurs, je suis déjà très largement pourvue. 

- Je recherchais un challenge difficile à relever et qui m’opposerait à l’ensemble de tous vos services. C’était bien évidemment la seule façon pour moi ne pas sombrer une fois de plus dans l’ennui.
- Vous avez tous reçu un microfilm. Il contenait une partie du plan d'un système de brouillage mis au point par nos amis britanniques. II m'a été d'un grand secours. 

- En effet, je me suis interrogée sur la manière idéale de tous vous défier. Je me suis aperçue que les télécommunications étaient suffisamment vitales pour mériter mon attention. Avez-vous réfléchi aux conséquences d'un brouillage total des communications tant locales qu'internationales ? Ce serait la panique, des centaines de milliers d'entreprises feraient faillites fautes d'informations, l'absence de cotation dans les milieux boursiers entraînerait l'effondrement de l'économie mondiale. Tous vous gouvernements seraient dans l’incapacité de restaurer l’ordre… Je vous laisse le soin d’envisager la suite.

- Je vais vous expliquer comment je suis parvenue à installer un réseau de brouilleurs qui couvrent tout le globe.

La lumière s'atténuera et un écran descendra du plafond. Heaven continuera :

- Comme vous le voyez sur la carte, un réseau de relais satellites couvre toute la terre. Ils retransmettent l'ensemble des communications vers des satellites géostationnaires qui à leurs tours les renvoient au sol via un autre relais. Je suis parvenu à installer un brouilleur omnifréquences tout près de chacun de ces relais. Ceux-ci sont camouflés à l'intérieur de véritables chauffe eau. Bien sur, ils sont piégés et explosent lors de l'ouverture. Vous pouvez demander à vos collègues britanniques.

- Les relais satellites sont tributaires des conditions météorologiques. C'est pourquoi il existe un second réseau de câble sous-marin destiné à pallier toute défaillance. Vous devez probablement savoir que je possède un superbe Yacht. Ce que vous ignorez c'est qu'il a été considérablement modifié, comme vous le montre ce film. J'y ai fait installer un treuil, dissimulé dans une des cheminées, pour remonter les câbles sous-marins à la surface. Cette cheminée a un aspect normal et de la fumée en sort, exactement comme la véritable. Le second moteur du bateau fournit sa puissance pour le treuillage. En temps normal il remplit sa fonction propulsive. La navigation est assurée par un ordinateur ce qui permet une parfaite stabilité du bâtiment au repos. Quatre ancres cachées accroissent encore celle-ci. Des sas sous-marins ont été installés. Un d'entre eux se situe à la verticale de la fausse cheminée. Un autre dissimule un bathyscaphe. Le compartiment contigu renferme un caisson de décompression. Les brouilleurs submersibles et les chauffe eau ont été transférés après le contrôle de la douane via un sous-marin qui les dépose par un troisième sas sous-marin. Cela m'évite de malencontreux désagréments. Par souci de sécurité j'avais prévu des cales submersibles pour les rendre en cas d'arraisonnement en mer. Leur contenu pouvait même être largué en mer au moindre signal. Mais ces systèmes furent une dépense inutile, ils n'ont jamais servi.

- Pour vous prouver que je dis vrai, vous allez assister par film interposé à la pose d'un brouilleur submersible. Bien entendu, ils sont eux aussi piégés. Cette opération s'effectue selon la même méthode. Mon bathyscaphe repère les câbles avec son sonar, le paquebot se place à la verticale du site et utilise son treuil pour hisser le câble à la surface. Immédiatement les techniciens posent le caisson de brouillage et activent le système d'autodestruction des brouilleurs. L'opération terminée, les câbles sont redescendus à leur point d'origine. Tout ceci ne dure pas plus d'une heure pour éviter que la coupure des liaisons paraisse suspecte.

- Voici maintenant le défi que je vous lance : découvrez le moyen de neutraliser les brouilleurs submersibles et les chauffe eau où je les active. Ensuite je ferais savoir aux médiats comment j’ai ridiculisé vos gouvernements respectifs. Vous avez jusqu’à demain 0h00. Je confierais les plans complets et mon système clef en mains au pays qui réussira. En cas d’échec de votre part, je suis certaine qu’une nation quelconque du tiers monde sera ravie d’avoir un moyen de pression sur vous. D’autant plus que je leur offrirai gracieusement.

- Je ne vous retiens plus, vous pouvez rendre compte à vos chefs, d'ailleurs cette invitation visait uniquement ce but.

Au moment où ils allaient sortir, Heaven les appellera

- Oh, j'allais oublier, ne croyez pas que la solution réside dans mon élimination. Regardez bien ma montre, c'est mon assurance vie et votre véritable problème. Ce petit bijou enregistre en permanence la température de mon corps et mon pouls. Si l’un d’eux venait à décroître ou à disparaître, ma montre enverrait immédiatement le signal qui déclenche l'ensemble des brouilleurs submersibles et terrestres. Ne l'oubliez pas et veillez à ma survie.

- Au revoir. Ayez la bonté de m’avertir si vous trouvez une parade. Je rejoins la Méditerranée avec mon Yacht. J’imagine que vous connaîtrez toujours sa position.

Les PJ seront conduits à la sortie de la propriété par Chloé, ils pourront tenter la séduction (Sixième Sens FD7 pour s'en apercevoir). Les PJ retourneront certainement à leur hôtel pour rendre compte. Les autres agents rejoindront leur hôtel pour rendre compte. Une collaboration est exclue.

M ne sera pas surprit outre mesure. Il enverra de nouvelles consignes par message interposé (Cryptographie FD5), une heure après le compte rendu.

"Avons examiné situation. Q persuadé possible éviter déclenchement brouilleurs sous-marin. Suffirait  connaître fréquence les active. Nécessité isoler brouilleur submersible et ramener Londres. Vous charge cette mission. Découvrez également moyen utilisé par Miss Handsome pour activer. Seconde partie du plan ne doit pas tomber mains inamicales, localisez le et ramenez-le. PDG d'Innelec prévenu. Rejoignez Marseille. Mr Menier vous attendra. Jet privé vous conduira Brest. Navire prêt pour remonter câble surface. Bonne chance. M"

Les PJ doivent rejoindre Casablanca pour prendre l’avion pour Marseille. Il faut 5h30 de route.

ETAPE 5

Lieu 
: Marseille 

Arrivée 
: 1er Mai 19h00

Menier accueillera les PJ à Marseille. Il les invitera à monter à bord de son jet privé et les accompagnera. Ils vont rejoindre un navire d’Innelec au large de Brest. Il dira :

- Votre gouvernement m'a informé de la situation.

- Cette femme met en péril la crédibilité de ma société, c'est pourquoi je mets un de mes navires à votre disposition.

- Ces derniers mois, nous avions enregistré plusieurs coupures de liaisons inférieures à une heure. La plus récente remonte à trois mois. Elle concernait le câble qui relie New York à Brest.

- Nous allons suivre ce câble jusqu’à ce que nous détection une anomalie. Il faut espérer que ce ne sera pas trop long.

- Dès que nous aurons repéré un brouilleur, nous le remonterons à moins de mille mètres. Vous irez le décrocher. Compte tenu du danger d'explosion, vous comprenez que je ne peux risquer la vie de mes hommes.

- Nous réparerons ensuite le câble.

Les PJ arrivent à Brest à 20h30. Menier et eux prennent un hélicoptère d’Innelec et rejoignent le navire. Ils y arrivent à 20h45. Le bateau est assez gros, une grue est placée au centre. Des bathyscaphes sont amarrés tout autour. Une plate forme hélicoptère est visible à poupe et la proue. L’hélicoptère se pose à la proue et y sera amarré. Menier conduira les PJ à leur cabine et leur demandera de se reposer. Il viendra les chercher dès qu’il aura trouvé quelque chose.

Richard Duval est déjà à bord du navire d'Innelec. Un Mirage biplace est venu le chercher au Maroc et l’a directement conduit à Brest. La DGSE a obtenu la coopération de Menier autant par patriotisme que par intérêt. Elle désire récupérer intact le brouilleur pour l'étudier. Duval a pour mission de le récupérer dès que les Britanniques l'auront remonté. La DGSE veut déjouer le plan d’Heaven et ainsi récupérer la deuxième partie du plan du brouilleur anglais. Duval a pour consigne de ne pas tuer les PJ, mais il peut les mettre hors d’état de nuire. 

Après 5 heures de navigation, Menier viendra chercher les PJ. Le sonar a localisé ce qui pourrait être un brouilleur. Il les fait monter dans un bathyscaphe. Le câble est en train d’être remonté à 1000 mètres. Après 30 minutes de descente, les PJ arrivent à proximité du câble (Nautisme FD6), ils s’apercevront qu’il ne s’agit que d’un dépôt sédimentaire. Il y en aura deux autres fausses alertes dans les 3 heures suivantes. Enfin, 4 heures après, ils trouveront un brouilleur. Les PJ descendront à une profondeur de 1000 mètres (Nautisme FD6). Ils doivent sectionner le câble à chaque extrémité du brouilleur, tout en le maintenant avec une des pinces. Il faudra faire deux jet de Nautisme FD5 pour chaque extrémité sectionnée et un jet de Nautisme FD4 pour maintenir le brouilleur. Ensuite il faudra remonter avec précaution (Nautisme FD5). Ils seront hissés à bord du navire. 

En ouvrant le sas du bathyscaphe, ils auront une mitraillette pointée sur la tempe. Duval se montrera et dira :

- Désolé, mais c’est de bonne guerre.

- Vous n’avez rien à craindre tant que vous êtes raisonnables. J’obéis aux ordres.

- Je vais prendre le brouilleur. Nos services trouveront bien la faille et nous récupérerons le plan de votre système de brouillage… Il faut bien dire que Miss Handsome nous a donné une opportunité inattendue.

Il s’adressera à Menier :

- Ce sont vos prisonniers et qu’ils soient sous bonne garde.

Les PJ ne peuvent rien tenter immédiatement, il y a trop de gardes armés. Le brouilleur est chargé sur un hélicoptère de la marine nationale. Duval monte à bord et l’engin part en direction du continent. Les PJ peuvent voler l’hélicoptère d’Innelec à la proue et le suivre (Sixième Sens FD7). Ils sont conduit à une cabine, escortés par Menier et quatre gardes. Un matelot ouvrira une porte, surprenant les gardes. Les PJ peuvent en profiter pour s’enfuir (Agilité FD7). Une petite poursuite s’engage (sans coup de feu) :

Musique : A View To A Kill 

Obstacles :

- Matelot poussant un chariot de bouteille de plongée (Agilité FD5)

- Groupes de plongeurs équipés pour réparer le câble (Agilité FD4)


Les PJ pourront assommer les gardes près de l’hélicoptère (Combat Corps à Corps FD6) et prendre leurs armes. Menier ordonnera de ne pas tirer et laissera les PJ s’enfuir. Il n’a jamais été question pour lui de blesser ou tuer qui que ce soit.

Musique : Alpine Drive (milieu) (BO Goldfinger)

Les PJ peuvent retrouver l’hélicoptère et le suivre (Perception FD5 et Pilotage FD5 pour échapper à la détection). Les PJ trouveront des jumelles à bord de l’hélicoptère. L’appareil français vol près des vagues. Il se dirige vers Brest. Il se posera sur dans un champ, 1 heure plus tard. Une camionnette et deux voitures banalisée viendront à sa rencontre. Le brouilleur est transféré à l’intérieur de la camionnette (Perception FD7). Duval monte dans la camionnette et le convoi part. Ils vont prendre un Transal à Rennes.

Musique : Hercule Take Off (BO The Living Day Light)

Les PJ peuvent utiliser l’hélicoptère pour sauter sur la camionnette (Pilotage FD5). Les voitures tireront sur leur appareil (Pilotage FD5 pour les éviter). Le pilotage automatique permettra de maintenir l’hélicoptère suffisamment pour permettre de sauter sur le véhicule (Dans le cas ou le PJ serait seul). L’hélicoptère ira ensuite s’écraser sur le véhicule à l’arrière. Les PJ peuvent ouvrir les portes arrières et entrer à l’intérieur (Agilité FD5) ou passer par les portes passagers et conducteur (Agilité FD4). Deux cas :

1 - Les PJ sont passés par les portes arrières. Duval se précipitera, dégainera (Dextérité FD5 pour le désarmer). En tombant, l’arme de Duval tirera et blessera le chauffeur. Le camion fera une embardée et enverra la voiture à l’avant dans le fossé. Le chauffeur restera conscient durant tout le combat et tentera de garder le véhicule sur la route. Duval et les PJ entameront un combat au corps à corps. Logiquement, les PJ devraient réussir à l’éjecter hors du véhicule. A ce moment là, le chauffeur tombera dans le coma. La camionnette commencera à zigzaguer sur la route. Les PJ doivent remplacer le chauffeur (Agilité FD6). A peine ont ils réussi qu’un tracteur arrive en face, à la sortie d’un virage (Conduite FD4). Les PJ peuvent maintenant s’enfuir avec le brouilleur. 

2 - Les PJ passent par les portes latérales. Le chauffeur sera surpris et il sera facile à éjecter (Agilité FD7). Duval sera surpris et pourra être éjecté (Agilité FD5). Que le chauffeur soit éjecté ou non, sous l’effet de la surprise, il a brusquement bougé le volant et envoyé la voiture devant lui dans le fossé. Le choc surprend et déséquilibre tout le monde (Dextérité FD5 pour rester accroché ou ne pas tomber). Si Duval a été éjecté, le chauffeur tentera de combattre les PJ (Corps à Corps FD6). Il devrait à son tour être éjecté. Les PJ doivent reprendre le contrôle du véhicule (Conduite FD4). A peine ont ils réussi qu’ils se retrouvent nez à nez avec un tracteur assez lent. La charrue qu’il transporte est en position haute et couvre presque toute la route (Conduite FD3). A la sortie d’un virage (Conduite FD4). Les PJ peuvent maintenant s’enfuir avec le brouilleur.

La meilleure solution pour rejoindre l’Angleterre est « d’emprunter » un petit avion de tourisme (Intelligence FD7). Justement, les PJ passent tout près d’un aéro-club. Le propriétaire acceptera de leur louer un appareil s’ils leur présentent une licence de pilotage. Les PJ n’en ayant pas sur eux, une forte somme d’argent devrait tout arranger (Persuasion FD4). Mais l’homme préviendra tout de même la police après leur décollage, il soupçonne le brouilleur de contenir des matières douteuses. Les PJ voleront à basse altitude (Pilotage FD4) pour éviter les radars. Ils peuvent joindre Londres par radio (Intelligence FD7). On les informera que des Harriers d’un porte avion britannique viendront les escorter dès qu’ils seront dans les eaux internationales. Ils les conduiront jusqu’au porte avion où ils devront se poser. 

Musique : Over and Out (BO OHMSS)

Une patrouille de Mirage a décollé pour retrouver l’avion des PJ et le forcer à rentrer. Ils sont soupçonnés d’être des trafiquants. Les Mirages découvriront les PJ alors qu’ils sont presque dans les eaux internationales. Les appareils français feront des tirs de sommation et inviteront les PJ à les suivre. Si les PJ n’obtempèrent pas, ils menacent de les abattre. Les Harriers et les Mirages se sont détectés mutuellement. Les Harriers informent que l’avion est sous leur protection et les pilotes français informent leurs supérieurs. Duval a rejoint le QG local de l’armée de l’air. Il est informé et comprend qu’il s’agit des PJ. Ses consignes sont claires, il n’a pas l’ordre de tuer les PJ. La DGSE ne veut pas créer un incident diplomatique, Duval doit admettre qu’il a échoué dans sa mission. Les Mirages sont rappelés. Il appelera les PJ et dira :

- Ici Duval. Félicitations pour avoir repris en main la situation. La prochaine fois j’essaierais d’être plus prudent.

Les PJ doivent se poser sur le porte avion. Les Filets d’arrêt sont levés (Pilotage FD3). Le brouilleur est chargé dans un Harrier biplace et les PJ l’escorte avec d’autres Harrier biplace. Vers 15h00, ils se poseront à la périphérie de Londres. Il sera amené au MI6.

Il faudra 5 heures à Q pour analyser le brouilleur et découvrir la fréquence de déclenchement. Elle est différente de celle des chauffe eau. Il expliquera qu'il suffit de filtrer ces deux fréquences à partir des relais satellites pour contrer Miss Handsome. Il faudra quelques heures pour mettre en place tout cela.

M demandera aux PJ d'aller annoncer la nouvelle à Miss Handsome. Il insistera sur la nécessité de récupérer le microfilm contenant les plans du brouilleur.

ETAPE 6

Lieu : Méditerranée au large de Gibraltar.

Arrivée : 2 mai 23h00.


Les PJ sont arrivé à Gibraltar en Jet Privé. Un sous-marin britannique a suivi l’Heaven Arch. Un hélicoptère déposera les PJ à bord. 

Musique : Bond meets Bambi and Thumper (BO Les Diamants Sont Eternels)


Heaven et Chloé recevront les PJ à leur descente d’hélicoptère. Heaven dira


- Vous êtes les bienvenus à bord.

- Vos homologues étrangers ne se sont pas manifestés. 

- Je suppose qu’il ne s’agit pas d’une visite de courtoisie.

- Veuillez passer dans le salon, nous y serons plus à l'aise….

Lorsque les PJ entreront dans le salon, ils découvriront Jonathan Pierson. Des gardes entreront derrière les PJ, et deux autres gardes bloqueront les autres accès. Pierson fera désarmer les PJ et prendra leurs armes. Il s'approchera d'Heaven (Sixième Sens FD2 pour trouver qu’il s’en approche un peu trop). Elle dira :

- Laissez moi deviner. Vous venez ici m'annoncer ma fin ?

- Ce serai là mon premier échec ! Voilà qui affligerai grandement mon ego. Je suis prête à vous écouter.

Subitement Pierson saisira Heaven et mettra son arme sur sa tempe. Les gardes mettront en joug toute personne qui tentera quelque chose. Pierson dira :

Musique: The Sniper Was a Woman (BO The Living Day Light)

- Je vais enfin pourvoir assouvir ma vengeance…  

- M et le MI6 vont être ridiculisés. M n'aurait jamais du refuser mon affectation dans la section 00 au profit de Sorens (ou du PJ 00).

- Grâce au million de dollars que m'a donné Miss Handsome j’ai organisé mon piège en Allemagne. Malheureusement vous avez été trop malins, tout comme Doyle qui me soupçonnait. Je l'ai tué. Il n’avait aucune chance. J’ai utilisé un petit gadget mis au point par la CIA. Un petit adhésif que l’on colle dans la paume de la main. Il est muni de micro pointes qui pénètrent dans les pores de la peau des victimes. Enduit d'un poison lent c’est une arme imparable et qui ne laisse aucune trace...

- Il me reste à m’occuper de vous... Je vais tuer Miss Handsome avec vos armes de service. On vous retrouvera mort également. Un échange de coup de feu paraîtra évident. Mais vous aurez échoué dans votre mission et les brouilleurs seront déclenchés… La faute en sera imputée à M et au MI6 qui avait choisi des agents incompétents pour cette mission… Quelle satisfaction d’imaginer le visage de M lorsqu’il réalisera l’erreur qu’il a commis en me refusant le permis de tuer…

Même si les PJ ont expliqué que les brouilleurs sont neutralisés, Pierson armera son pistolet et s’apprêtera à tuer Heaven. Folle de rage, Chloé n’écoutera que son amour pour Heaven et se précipitera sur Pierson. Le coup partira et Chloé sera blessée. Mais les PJ peuvent profiter de l’effet de surprise pour essayer de désarmer les gardes (Combat Corps à Corps). Pierson poussera Heaven sur le sol et s’enfuira et éteignant la lumière et en activant le verrouillage des portes. Les gardes combattront jusqu’à ce qu’ils soient inconscients. Pierson rejoint le riva 2000. Heaven rallumera la lumière et se précipitera vers Chloé. Elle demandera de l’aide aux PJ. Chloé n’a qu’une blessure légère. Heaven acceptera d’aider les PJ et mettra tout son équipage (féminin) à la disposition des PJ pour stopper Pierson. Elle appellera la passerelle et fera débloquer les portes. On l’informera que Pierson s’est enfui à bord du riva 2000. Le seul moyen de le rattraper est l’hélicoptère. Les PJ peuvent l’utiliser. Les PJ peuvent récupérer des armes à l’armurerie du bord. Il fait nuit et faudra localiser le riva 2000 à l’aide des projecteurs. Il faut voler au ras de la mer (Pilotage FD5). Les PJ localiseront le riva. Deux gardes sont avec Pierson et tireront sur les PJ et détruiront le projecteur. Une poursuite s’engage à la lueur de la lune :

Musique : 007 take the lektor (BO Bon Baiser de Russie)

Obstacles :

- Un riche plaisancier fait tirer un feu d’artifice privé depuis son yatch (Pilotage FD4 pour éviter des fusées)

- Un hors bord de trafiquant de cigarette tir sur les PJ pensant qu’il s’agit de la police (Pilotage FD4)

- Un petit hydravion des trafiquants (feu éteint) coupe devant l’hélicoptère pour amerrir (Pilotage FD3)

Les PJ se seront rapprochés de Pierson en rasant la mer. La poupe d’un gros tanker surgira devant le riva et l’hélicoptère sans que personne ne l’ait vu venir. Le riva le percutera et explosera. Les PJ doivent éviter la coque du cargo (Pilotage FD3) ou sauter à l’eau (Dextérité FD4 puis Plongée FD4). Le riva n’est plus qu’un amas de débris. Si les PJ ont réussi à éviter le cargo, Heaven les invitera à rejoindre l’Heaven Arch, sinon elle enverra une chaloupe de secours les repêcher.

Une fois à bord elle dira :

- Chloé et moi vous sommes reconnaissantes de nous avoir vengés.

- Aujourd’hui par ma faute j’ai failli perdre l’être qui m’est le plus cher (elle serre Chloé dans ses bras)…

- J'abandonne mes sombres projets (elle enlèvera son collier et le donnera aux PJ). Voici le microfilm qui contient le plan des brouilleurs ainsi que tous leurs emplacements dans le monde. Détruisez-les.

- Je me constitue votre prisonnière. Mon sort est entre les mains de votre Gouvernement. Mon Yacht va nous ramener à Londres.

M sera satisfait des PJ. Le corps de Pierson n’a pas être retrouvé, mais il est présumé mort. Heaven devra payer un fort dédommagement à la société Innelec, mais ne sera pas poursuivi par le gouvernement britannique. M a pensé à un travail pour elle. Miss Handsome semble trouvé sa vie bien ennuyante. M lui a trouvé une activité motivante et toujours pleine de surprise : l’espionnage. Il a obtenu sa nomination comme chef de station à Nassau. Elle offre une couverture toute faite et annonce s’installer à la Jamaïque pour quelque temps. Bien sûr un membre du MI6 lui a été adjoint par sécurité. De plus, le Yacht d’Heaven pourra être utilisé par le MI6 pour des opérations sous-marines discrètes.  Heaven est ravie de cette décision britannique et s’acquittera de sa nouvelle fonction avec zèle et sans jamais la trouver ennuyante. 

Aide de jeu

Dossier Jonathan Pierson


Jonathan Pierson est issu d’un milieu bourgeois. Il fit de brillantes études secondaires et fut classé parmi les dix meilleurs élèves de sa promotion. Il est entré à l’école navale. Il en sortit avec le grade de lieutenant. Il servit pendant quelques années au sein de la marine royale britannique. Ses qualités tant physiques qu’intellectuelles lui valurent une promotion rapide. Il fut l’un des plus jeunes Commandants de la Royal Navy. A cette époque il fut recruté par le MI6 et entra à son service sous le matricule 1102. Durant quatre ans, toutes ses missions furent couronnées de succès. Cependant, à plusieurs reprises, il fut soupçonné de meurtres injustifiés. Sa promotion au rang d’agent fut âprement discutée. La commission des psychologues lui reprochait son impulsivité et sa tendance au meurtre gratuit. M trancha en sa faveur et lui attribua le matricule 0711 et une promotion au grade de colonel. Pierson continua à remplir ses missions avec son brio habituel, mais aussi avec son lot de victimes gratuites. Chaque nouveau briefing était l’occasion de lui reprocher sa tendance à « achever » ses adversaires. Mais il n’y eut aucune amélioration notoire. C’est pourquoi M le fit suspendre de ses fonctions pendant 1 an. Il suivit une cure de repos et s’adonna à des tâches administratives. Satisfaite de son comportement, la commissions psychologique acceptera finalement son retour au service actif 


Après deux ans, le bilan semble moins positif que prévu. Pierson sème toujours autant de cadavre au cours de ses missions. Récemment, un poste s'est retrouvé vacant dans la section 00. A la demande de M, le chef d’état major proposa deux candidats. Pierson était l’un d’eux. Logiquement le poste lui revenait puisqu’il était le plus ancien dans les rangs des agents. Mais la commission psychologique mit son veto et cette décision fut approuvé par M. C’est donc un autre agent qui obtint le permis de tuer.  


L’ancienneté du Colonel Pierson ne pouvait être ignorée et M l’affecta comme chef de station à Nassau. Il s’acquitte fort bien de cette tâche depuis un an. Mais son retour au service actif paraît très incertain.
Dossier Victor Landen


D’origine Australienne, Victor Landen est apparu dans nos fichiers il y a 10 ans. C’est un mercenaire qui a vendu ses services à plusieurs pays africains. Sa spécialité est l’explosif. Il est passé maître dans ce domaine. Selon la rumeur il serait capable de détruire entièrement un bâtiment avec moins de 1kg de plastic.


Nous avons perdu sa trace pendant 2 ans. Lorsque nous l’avons retrouvé, il travaillait en Grèce pour le compte du milliardaire Archibald Diamandopulos. Ce n’était pas un inconnu, nous le soupçonnions de trafic d’armes servant à des mouvements terroristes. Malheureusement les preuves n’étaient pas suffisantes pour le confondre. D’ailleurs une série spectaculaire d’explosions réduit de façon considérable le nombre des témoins. Nous n’eûmes pas à enquêter longtemps. Diamandopulos fut abattu dans sa villa en bord de mer, probablement par un concurrent.


Depuis lors, Landen semble s’être rangé. Il s’est reconverti en garde du corps de personnalité et accessoirement pilote d’hélicoptère. Ces trois dernières années il travaillait pour Miss Heaven Handsome, une riche milliardaire américaine très célèbre.

Dossier Tony Doyle


Tony Doyle est un officier de la Royal Navy récemment recruté au sein du MI6. Plus spécialisé dans le domaine du droit et de la finance, il est aussi un grand connaisseur dans le domaine des beaux-arts et de la joaillerie. Ces connaissances lui ont particulièrement servi au cours de ses récentes missions. Toutefois il n’est pas exempt de points faibles utilisables par l’opposition. Nous n’avons pas manqué de l’avertir que son attirance prononcée pour les femmes pouvait être un danger. Il a pris note mais n’a pas changé son comportement. Il en est de même pour le jeu, qu’il pratique assidûment. Mais sa plus grande faiblesse est son goût immodéré des boissons alcoolisées. Doyle, sans être alcoolique, ne dédaigne pas consommer à quelques spiritueux. Fort heureusement, dans le feu de l’action, il semble s’abstenir de tout abus.


Au cours de sa dernière mission en Afrique, lui et deux autres recrues rencontrèrent une opposition très forte. L’un des agents perdit la vie et il fut capturé par l’ennemi. Nous savons qu’il fut ligoté à un poteau, enduit de miel et laissé aux bons soins des fourmis rouges. Ses geôliers espéraient le faire parler, mais en vain. Il réussi à se libérer grâce à une montre du service Q. Il fut traqué pendant 5 heures et repris. Cette fois ci on lui imposa la torture de la goutte d’eau sur le front. Il endura cette souffrance morale durant plus de 3 heures avant d’être libéré par 0712. 


A son retour à Londres, les médecins suggérèrent sa mise au repos pour quelques temps, jugeant que ces épreuves l’avaient éprouvé. Mais cette proposition ne convenait pas à M. Doyle fut affecté temporairement à la station de Nassau. Il aurait là bas tout le temps de se refaire une santé, sans perdre le contact avec le terrain. Nous pensons que Doyle a parfaitement compris la décision de M. Son prochain bilan psychologique et médical déterminera s’il peut retourner à des missions plus mouvementées.

Jonathan Pierson 


FOR : 12
DEX : 14
VOL : 11
PER : 12
INT : 12

Compétences (Niveau/Chance de Base) :
Agilité (10/23), Combat à distance (12/25), Combat Corps à Corps (8/20), 

Conduite Auto (11/24), Equitation (5/16), Furtivité (14/25), Interrogation (7/19),

Nautisme (11/24), Pilotage (10/23), Plongée (9/22), Sixième Sens (12/24),

Alpinisme (10/21), Charisme (11/22), Crochetage Serrures/Coffres (9/23),

Cryptographie (8/20), Déguisement (12/24), Démolition (7/19), Electronique (6/18),

Jeu (5/17), Pickpocket (7/21), Science (11/23), Séduction (9/20), Torture (4/15),

Usage Locaux (9/21). 

Talents : Premier soins, Photographie, Connaisseur.

Taille : 1,85 m




Poids : 87 kg

Age : 42 ans




Apparence : Séduisante

Points de Célébrité : 150


Points de survie : 5

Vitesse : 3





Endurance : 30 heures

Classe de Dégâts à Mains Nues : B

Cap. Charge : 71-95 kg

Cap. Course/Nage : 40 min


Armes : H&K VP70

Champs d'Expérience : Science Militaire, Economie/Affaires, Ski, Tennis, Ski nautique, Golf, Droit international, Microphotographie, Criminologie.

Signe particulier : Mèche blonde sur le front gauche.
Faiblesses : Néant.

Heaven Handsome 


FOR : 10
DEX : 11
VOL : 11
PER : 14
INT : 15

Compétences (Niveau/Chance de Base) :
Agilité (10/20), Conduite Auto (11/23), Nautisme (15/27), Plongée (15/25), 

Charisme (18/29), Déguisement (4/19), Electronique (1/16), Jeu (5/19), 

Séduction (15/29), Usage Locaux (11/22). 

Talents : Premier soins, Photographie, Connaisseur.

Taille : 1,83 m




Poids : 71 kg

Age : 31 ans




Apparence : Sensationnelle

Points de Célébrité : 200


Points de survie : 7
Vitesse : 3





Endurance : 30 heures

Classe de Dégâts à Mains Nues : B

Cap. Charge : 46-70 kg

Cap. Course/Nage : 25 min


Armes : Néant

Champs d'Expérience : Mode, Economie/Affaires, Tennis, Ski nautique, Droit international, Beaux Arts, Joaillerie. 

Faiblesses : Attirance pour les membres du même sexe, Lien Affectif

Chloé Danford 


FOR : 8
DEX : 9
VOL : 8
PER : 8
INT : 10

Compétences (Niveau/Chance de Base) :
Conduite Auto (5/13), Nautisme (10/18), Plongée (9/17), Charisme (14/22), 

Jeu (2/10), Séduction (10/21), Usage Locaux (10/18). 

Talents : Premier soins, Photographie, Connaisseur.

Taille : 1,79 m




Poids : 65 kg

Age : 27 ans




Apparence : Sensationnelle

Points de Célébrité : 70



Points de survie : 2

Vitesse : 2





Endurance : 28 heures

Classe de Dégâts à Mains Nues : A

Cap. Charge : 46-70 kg

Cap. Course/Nage : 25 min


Armes : Néant

Champs d'Expérience : Mode, Tennis, Ski nautique. 

Faiblesses : Lien Affectif

Background : Elle a débuté à 16 ans dans des sitcoms. Sa plastique sans défaut lui valut un succès certain auprès du public masculin. Mais les rôles qu’on lui donnait n’allait guère au-delà du faire valoir ou de la demoiselle en détresse. La presse à sensation fit étalage de ses goûts prononcés pour les femmes. Elle le reconnut ouvertement. Sa carrière en fut stoppée net. Mais, c’est à cette époque qu’elle fit la connaissance d’Heaven Handsome. Les deux femmes partageaient le même penchant pour le sexe féminin. Rapidement une idylle se noua entre elles. Heaven prit Chloé sous sa protection et en fit sa compagne « officielle ». Lorsqu’Heaven décida de cesser le métier de mannequin et d’actrice, Chloé la rejoignit. Elles éprouvent l’une pour l’autre des sentiments profonds, même si Heaven a tendance à s’intéresser à toute jolie femme. Chloé est beaucoup plus fidèle. 

Richard Duval 


FOR : 9
DEX : 8
VOL : 10
PER : 12
INT : 9

Compétences (Niveau/Chance de Base) :
Agilité (5/13), Combat à distance (6/16), Combat Corps à Corps (6/14), 

Conduite Auto (7/17), Furtivité (4/14), Interrogation (3/12), Nautisme (5/15),

Pilotage (4/14), Plongée (5/13), Sixième Sens (4/14), Charisme (6/16),

Crochetage Serrures/Coffres (7/15), Cryptographie (2/11), Electronique (3/12),

Séduction (6/14), Usage Locaux (5/16). 

Talents : Premier soins, Photographie, Connaisseur.

Taille : 1,84 m




Poids : 75 kg

Age : 32 ans




Apparence : Normale

Points de Célébrité : 50



Points de survie : 3

Vitesse : 2





Endurance : 28 heures

Classe de Dégâts à Mains Nues : B

Cap. Charge : 46-70 kg

Cap. Course/Nage : 25 min


Armes : Walter P38K

Champs d'Expérience : Science Militaire, Economie/Affaires, Droit international, Criminologie.

Faiblesses : Néant.

Background : Issu d’une famille de militaire parmi laquelle quelques héros de la résistance, il a émis très tôt le désir de faire carrière dans l’armée. Après une école militaire, il est entré dans l’armée française comme sous officier. Son sens du devoir et sa discipline le firent remarquer par ses supérieurs. La DGSE enquêta sur lui et sa famille. Le passé glorieux de sa famille joua en sa faveur. Il fut recruté par les services de renseignement. Très discipliné, il s’efforce de remplir ses missions selon les ordres reçus. Même s’il n’a pas toujours réussi en opération, ses chefs lui témoignent une grande confiance. Par ailleurs il sera toujours respectueux d’un adversaire pour autant que ce dernier combatte loyalement. 
Tueurs Allemands/Garde/Policiers/Conducteur

FOR : 7
DEX : 9
VOL : 8
PER : 8
INT : 6

Compétences (Niveau/Chance de Base) :
Agilité (4/12), Combat à distance (4/13), Combat Corps-à-corps (3/10), Conduite Auto (4/12), Nautisme (4/12).
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