James Bond 007, Le Jeu de Réles

Dominigue « Domino » Derval

FOR:3DEX:4VOL: 7PER:5INT:7
Compétences (Niveau / Chance de Base) :
Agilité (6/9), Charisme (4/11), Conduite Automobile (4/8), Jeu (3/8), Plongée, (6/9), Séduction (5/10).

Talents : Connaisseur.

Taille: 1,75 m Poids : 56 kg

Age : 33 ans Apparence : Sensationnelle
Points de Célébrité : 5 Endurance : 28 heures
Vitesse : 2 Cap. Charge : 46-70 kg
Classe de Dégats a Mains Nues : A Discrétion: 6 + MV

Cap. Course/Nage : 10 mn Leadership: 2

Champs d'Expérience : Danse, Langue Maternelle : Francgais, Langue : Anglais.
Faiblesses : Liens Affectifs/Vendetta*.
Idiosyncrasies : Toujours tres triste (une fois qu’elle aura appris la mort de son frére).

Modificateurs d'Interaction :  Réaction (0), Persuasion (+1), Séduction (0), Interrogation (-1), Torture
(-2), Lisibilité (+1).

Description : Cheveux : Chatains ; Yeux : bruns ; Cicatrices : néant ; Signes Distinctifs : néant.

Points d'Héroisme :2
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Background : Plutét que de parler de Largo comme son partenaire ou son amant, Domino préfere
I'appeler son "tuteur”. Largo garde toujours un oeil sur Domino pour savoir ce qu'elle fait et qui elle voit.
Méme si elle est entourée de richesses, sa vie est celle d'une femme emprisonnée dans une cage
dorée. C'est donc une femme malheureuse, dont les rares moments de bonheur, sont ceux qu'elle
partage avec son frére : Francois Derval.

* . Le Lien Affectif envers son frére se transformera en Vendetta, une fois qu’elle aura appris la mort
de son frére.



