0 James Bond 007, Le Jeu de Réles

Dario
FOR:9 DEX:8 VOL: 9 PER: 8 INT:7

Compétences (Niveau / Chance de Base) :

Agilité (8,/16), Charisme (8 /17), Combat a Distance (8 /16), Com:-
bat au Corps a Corps (10/19), Conduite Automobile (7,/15), In-
terrogation (4,/11), Sixiéme Sens (5,/12), Torture (7 /15).
Talents : Premiers Soins.

Taille: 1,74 m Poids : 66 kg

f\ge : 29 ans Apparence : 5éduisante
Points de Célébrité : 65 Points de Survie : 4
Vitesse : 2 Endurance : 28 heures
CD a Mains Nues: B Cap. Charge : 46-/0 kg

Cap. Course/Nage : 25 mn Armes : Cran d'Arrét
Champs d'Expérience : Néant.

Faiblesses : Sadisme.

Idiosyncrasies : Comme son patron, Dario est un homme trés
violent. Il sourit toujours lorsqu'il s'appréte a commettre un meur-
tre.

Description : Cheveux : Bruns ; Yeux : Marrons ; Cicatrices :
Néant ; Signes Distinctifs : Souvent habillé en Mariachi.
Modificateurs d'Interaction : Réaction (-2), Persuasion (-2),
Séduction (0), Interrogation (-2), Torture (-3).

Background : Aprés avoir été exclu des Contras, Dario est main-
tenant l'employé de Sanchez ou il utilise son fidéle couteau pour
perpétrer ses nombreux crimes. Sinistre et menacant, Dario est

un personnage intimidant doté d'un sourire maléfique et d'une
personnalité proche de la psychopathie.
Champ d’Expérience : Arme de Prédilection Langue Maternelle : Espagnol,
Langue : Anglais, Tir a Deux Mains
Leadership: 4
Discrétion : 7+MV
Armes : 2 Ruger Série P
Ruger Série P *

MP C/R Mun CD CP LP Dis Enr Dgn Rch

+1 2 15 H 0-10 30-60 +1 99 -2 1

* L es caractéristiques tiennent compte du fait que Dario tire toujours avec deux pistolets
Points de Survie :7
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