James Bond 007, Le Jeu de Réles

M (Sir Miles Messervy)

FOR:8DEX:10VOL: 10 PER: 12 INT : 13
Compétences (Niveau / Chance de Base) :

Agilité (9/18), Charisme (9/19), Combat a Distance (11/22), Combat au Corps a Corps (8/16),
Conduite Automobile (9/20), Cryptographie (11/24), Electronique (11/24), Furtivité (8/18) Interrogation
(10/23), Jeu (10/22), Nautisme (9/20), Plongée (3/12), Sciences (9/22), Sixieme Sens (15/27), Usages
Locaux (9/23).

Talents : Connaisseur, Photographie, Premiers Soins.

Taille: 1,74 m Poids : 85 kg

Age : 63 ans Apparence : Bonne
Points de Célébrité : 45 Endurance : 28 heures
Vitesse : 2 Cap. Charge : 46-70 kg
Classe de Dégats a Mains Nues : A Discrétion: 2 + MV
Cap. Course/Nage : 25 mn Leadership: 8

Champs d'Expérience : Beaux-arts, Biologie/Biochimie, Botanique, Comptabilité, Criminologie, Droit,
Droit International, Economie/Affaires, Géographie/Orientation, Golf, Histoire du Monde/Affaires
Courantes, Jeux de Réflexion, Langue Maternelle : Anglais, Langue : Allemand, Langue : Francais,
Littérature, Microphotographie, Océanographie, Sciences militaires, Science Navale, Science Politique,
Science Sociales, Stratégie/Tactique.

Faiblesses : Néant.

Idiosyncrasies : M est un homme tres bourru, treés « vieil école » qui ne montre jamais ses émotions
et qui est constamment de mauvaise humeur.

Modificateurs d'Interaction :  Réaction (0), Persuasion (-2), Séduction (-4), Interrogation (-4), Torture
(-4), Lisibilité (+1).

Description : Cheveux : Gris ; Yeux : bleu ; Cicatrices : néant ; Signes Distinctifs : néant.

Points d’'Héroisme :4

BL |BM |BG |CO

CVP:



Background : Sir Miles Messervy est un vétéran de la Royal Navy qui a participé a toutes les
opérations militaires depuis la Guerre des Malouines. A 38 ans, il fut le plus jeune officier du
Royaume-Uni a étre promu au rang d’Amiral.

Sir Miles a rejoint les rangs de I'Intelligence Militaire au cours de la Guerre d’lrak. Son action a permis
aux Forces Alliés de capturer le leader de ce pays. William « Wild Bill » Donovan, chef de la CIA,
parle de lui comme I'un des hommes « les plus brillants, ingénieux et habiles » qu'il ait rencontré.

Aprés la guerre, on lui offrit le poste de Directeur du MI6, poste qu’il occupe dans le secret le plus
absolu, dans des bureaux a Regents Park. Pour maintenir ce secret, c’est son adjoint, un dénommé
Bill Tanner, « T » qui assume, aux yeux du monde, la fonction de Directeur du MI6.

Son nom de code : M. A sa grande surprise, il constata que les agents du SIS (autre sobriquet du
MI6) étaient des gens particulierement sophistiqués mais qui « défaillaient a la vue de la premiére
goutte de sang, que ce soit celui d’'un autre, ou le leur ». A l'inverse, M était récalcitrant a puiser dans
les ressources du SAS, car si ces derniers savaient loger une balle dans un « penny » a 1000
« yards », ils ne pouvaient faire la différence entre « un Cote de Beaune » et un « Cote de Nuit ».

C’est a la recherche d’individus ayant les qualités des deux corps de métier, qu’il mit en place la
Section « 0 », une section dont les agents étaient chargés a la fois d’enquéter, mais également
d’intervenir, I'élite de cette section, les « 00 » disposant méme du Permis de Tuer. Sa premiere
recrue, fut un homme dénommé « Bond, James Bond ».



