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Forces Spéciales 
Le PJ est un ancien membre des Forces Spéciales de l’Armée, telles que les SAS. 
Compétence :  Agilité, Alpinisme, Combat à Distance, Combat au Corps à Corps, Conduite 
Automobile, Démolitions, Electronique, Furtivité, Nautisme, Pilotage, Plongée, Sixième Sens. 
Champs d’Expérience : Arme de Prédilection, Armurier, Camouflage, Conduite de Char, Démolition 
Avancée, Krav Maga, Parachutisme, Plongée Profonde, Saut HAOR, Sciences Militaires, Ski, 
Stratégie/Tactique, Tir à Deux Armes. 

 
Pilote de Chasse 
Le PJ est un ancien pilote de la RAF 
Compétence :  Agilité, Combat à Distance, Combat au Corps à Corps, Conduite Automobile, 
Electronique, Pilotage, Sciences, Sixième Sens. 
Champs d’Expérience : Arme de Prédilection, Armurier, Génie Mécanique, Informatique, 
Mathématiques, Parachutisme, Psychologie, Sciences Militaires, STABO, Véhicule de Prédilection 
(avion), Vol NOE. 
 
Profiler 
Le PJ est un ancien policier, avec un diplôme de psychologie en poche, chargé d’établir les profils de 
criminels 
Compétence :  Agilité, Combat à Distance, Combat au Corps à Corps, Conduite Automobile, 
Electronique, Furtivité, Interrogation, Sciences, Sixième Sens. 
Champs d’Expérience : Arme de Prédilection, Anthropologie, Boxe, Criminologie, Droit, Informatique, 
Judo, Littérature, Psychologie, Toxicologie. 

 


