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Note : les musiques sont données à titre indicatif

Profonde Réflexion

TEASER

Flash-back sur le briefing

Les PJ sont dans le bureau de M. Il fait asseoir les PJ et prend un dossier. Il explique :

- La Chine nous pose quelques problèmes. Depuis des années, elle ne respecte plus l'accord international sur l'arrêt des essais nucléaires. Nos satellites espions ont recensé au moins trois tirs souterrains récents.

M marque une pause. Il reprend :

- L'Agence International pour l'Energie Nucléaire de Vienne n'a aucun droit de regard sur ces activités. Cependant nous savons que les Chinois ont installé au Tibet leurs principaux centres de recherche nucléaire. II est identifié sous le nom de "Neuvième Académie". Depuis plusieurs mois nous le surveillons et l'activité semble avoir augmenté ces derniers temps. Je veux que vous alliez voir de plus près ce qui s'y passe.

- Vous serez lâché à haute altitude au Nord du Tibet, dans un planeur indétectable. Lorsque vous arriverez à quelques kilomètres de la "Neuvième Académie", vous sauterez en parachute et une fois au sol vous vous infiltrerez. Ensuite vous devrez rejoindre l'Inde par vos propres moyens pour faire votre rapport.

- Le service Q vous fournira un équipement spécial pour cette mission. Bonne chance.


Q fournira l’équipement suivant :

- Equipement de saut en parachute à haute altitude (combinaison et masque à oxygène),

- Armes et silencieux, 

- Bracelet montre à injecteur stimulant (manuel pour votre information),

- Montre compteur Geiger/Electro-aimant,

- Skis démontables et bâtons de ski lance roquettes démontables,

- Appareil photo miniature dans une bague,

- Un couteau de commando et deux dagues de lancé,

- Ceinture à monnaie (manuel Q)

- Plan satellite de la « Neuvième Académie ».

Lieu 
: Tibet

Arrivée 
: J - 5, 14h00 


Les PJ viennent d'être lâchés au-dessus du Tibet dans un planeur biplace à haute altitude (Pilotage FD7 pour réussir à amener le planeur vers la "Neuvième Académie"). Ils voleront une heure avant d'arriver à leur point de parachutage.

Musique : Sky Chase (BO On Her Majestic Secret Service)

Après qu'ils aient sauté en parachute, le planeur ira s'écraser au sol. Les PJ devront réussir un jet de Pilotage FD6 pour ouvrir leur parachute le plus tard possible. Sur un résultat QR1 ou 2, les PJ n’auront pas été repérés. Sur un résultat QR 3 et 4, les PJ auront été vus par un groupe de Tibétains. Sur un échec, ils auront été repérés par un hélicoptère de patrouille Chinois.

Deux cas :

1 - Si les PJ n'ont pas été repérés ou si se sont des tibétains qui les ont vu, ils se poseront sans problème à 2000 mètres d'altitude. Ils pourront commencer la descente à Ski (Furtivité FD6). L'hélicoptère de surveillance aura droit à un jet de perception. Si les PJ ne sont pas repérés, ils réussiront à descendre de 1000 mètres. Refaire un jet de Furtivité FD5 et un jet de perception pour l'Hélicoptère. Si les PJ ne sont pas repérés, ils pourront descendre de 500 mètres. Nouvelle Furtivité FD4 et perception. Si les PJ ne sont pas repérés, ils arriveront au niveau du plateau sans problème. Ils pourront enlever leur combinaison qui cachait un uniforme de l'armée chinoise. Ils ont le grade de lieutenant. Ils sont armés de makarov. Ils pourront s'infiltrer dans la base. 

Musique : Moudjahidin And Opium (BO The Living Day Light)

Les PJ pourront découvrir :

- Un réseau ferroviaire, avec une grosse locomotive diesel précédé d'un wagon blindé (Perception FD7)

- Des soldats déchargeant des caisses, manifestement très fragiles (Perception FD6).

- Plusieurs officiers arborant l'uniforme soviétique (Perception FD6).

- Caisses ouvertes portant le sigle "radioactif" contenant des ogives nucléaires marquées CCCP (Perception FD5).

Toutes les cinq minutes faire un jet sur la table de rencontre suivante :

1 - Soldats chinois très obéissants qui salueront.


2 - Service de sécurité (Persuasion FD5)

3 - Officier soviétique (Persuasion FD4)


4 - Colonel Yonoka et son escorte (Persuasion FD3)

5 - Rien 

6 - Service de sécurité (Persuasion FD4)

Après dix minutes, les débris du planeur auront été vus et l'alerte sera donnée. Les jets de Persuasion subiront un FD-2. Si les PJ sont reconnus, ils pourront tenter de s'échapper en prenant une Jeep stationnée. Des patrouilles sillonneront le plateau. Dès que l'une d'elle aura reconnue les PJ, une poursuite s'engagera. Un hélicoptère interviendra. Deux Jeeps avec des soldats armés d'AKM s’y joindront.

Musique: James Bond theme

Obstacles : 

- Jeep venant en sens inverse (Conduite FD5)

- Chariot élévateur transportant une caisse (Conduite FD4)

- Soldat qui saute sur la voiture et engage un combat au corps à corps (Corps à Corps FD5/Conduite FD3).

Les PJ arriveront à la barrière du poste de garde. Des mitrailleuses sont mises en batterie et commence à tirer à vue (Conduite FD4). La herse crève pneu est activée (Conduite FD3). L’hélicoptère tirera une roquette et détruira le moteur de la Jeep. Les PJ seront faits prisonniers et désarmés puis amenés au colonel Yonoka commandant la base. Ils se retrouveront à l'intérieur d'un complexe souterrain en construction.

2 - Si les PJ sont repérés par un Hélicoptère, ce dernier leur tirera dessus et avertira les équipes de skieurs. Les PJ devront réussir un jet de Pilotage FD5 pour pourvoir se poser sans problème à 2000 mètres. L'hélicoptère leur tirera dessus (Agilité FD7). L'objectif des chinois est de rabattre les PJ sur les patrouilles de skieurs, 500 mètres plus bas. Les Chinois désirent capturer les PJ. Ils les attendent à 1500 mètres avec une dizaine de tireurs armés d'AKM. Les PJ peuvent sauter par-dessus les tireurs grâce à une grosse bosse sur la neige Agilité FD4 (Sixième Sens FD6 pour le savoir). Ils s'élèveront sur environ 10 mètres et passeront au-dessus des chinois qui ne tireront plus, médusés. Les PJ peuvent tirer avec leur roquette sur les tireurs chinois. Ils pourront ainsi les passer sans problème. La patrouille chinoise partira à leur poursuite. L'Hélicoptère continuera la poursuite.

Obstacles :


- Glace (Agilité FD5)

- Crevasse (Agilité FD5)


Un champ de mine barre la route des PJ (Perception FD6 ou Sixième sens FD7). Les PJ peuvent utiliser le parachute ventral pour se freiner (Sixième Sens FD7 puis Agilité FD4). Leurs poursuivants iront droit sur-le-champ.

Les PJ seront débarrassés de leurs poursuivants, mais pas de l'hélicoptère qui continuera à tirer. Ils pourront utiliser leur roquette sur l'hélicoptère (Combat à distance FD6). Les PJ seront alors à moins de 500 mètres du plateau où un comité d'accueil s'est constitué. Des soldats chinois viennent rechercher les PJ, les désarment et les attachent. Ils seront amenés au colonel Yonoka commandant la base. Ils se retrouveront à l'intérieur d'un complexe souterrain en construction.

A l'intérieur du complexe souterrain, les PJ verront des équipements scientifiques chargés sur des petits wagons et entraînés dans les profondeurs de la montagne (Perception FD7). Plusieurs officiers de l'armée soviétique accompagnent cet équipement (Perception FD7). Des caisses portant le sigle "radioactif" sont également emmenées (Perception FD6). Si les PJ réussissent un jet de Furtivité FD5, ils pourront prendre des photos (Photographie FD7). Les PJ sont emmenés sur un petit wagon motorisé par quatre gardes armés d'AKM. Ils arrivent devant le colonel Yonoka. C'est un chinois d'environ lm70. Il a un regard froid et sur le menton la trace d'une brûlure au 3ème degré. Il accueillera les PJ avec un air triomphateur :

- Qui que vous soyez, vous n'espériez tout de même pas repartir de ma base d'une manière aussi impolie. Je n'ai malheureusement pas le temps de vous faire parler sur-le-champ. Mais lorsque le moment sera venu croyez bien que vous me direz tout ce que je veux savoir et même plus. J'ai toujours été très doué pour torturer les espions ennemis.

Il se détournera des PJ et ordonnera qu'on les emmène dans les cellules.

Musique: Exercice At Gibraltar (fin) (BO The Living Day Light)

Les quatre gardes mèneront les PJ un peu plus haut. Ils passeront à coté d'une voie ferrée, au moment où approche un petit convoi composé de deux wagons de matériel. Dans le premier wagon se trouve deux chinois, ils dirigent le bolide. Les PJ peuvent sauter sur le second wagon (Sixième sens FD6/Agilité FD6). Dès qu'ils auront sauté, leurs gardiens tireront sur le wagon. Le second wagon contient des bâtons de dynamite. Les balles des AKM enflammeront les mèches d'une des caisses (Perception FD7 pour s'en apercevoir). Le convoi poursuit sa course. Les deux chinois qui dirigent les wagons se décideront et partiront attaquer les PJ (Corps à corps FD5). Les gardes chinois embarqueront dans un wagon et poursuivront les PJ. Au moment où ils se rapprochent et commencent à tirer, la caisse qui avait pris feu tombe sur la voie et explose faisant voltiger leur wagon. Mais le feu s'est propagé aux autres caisses (Perception FD7). Lorsque les PJ se seront débarrassés des chinois, un second wagon viendra à leur poursuite. L'aiguillage changera de position et les PJ partiront sur une autre voie. Elle conduit au dehors à une voie de garage, un hélicoptère arrivera et commencera à tirer sur les PJ. Mais la vitesse étant trop grande ils percuteront le bloqueur et le wagon voltigera pour aller s'écraser dans le lac. Le wagon se retournera sur les PJ et commencera à couler (Plongée FD5 pour pouvoir s'échapper). Un nouveau jet de Plongée FD6 permet de faire surface et un jet de Furtivité FD5 de ne pas être repéré. Les Chinois commenceront alors à chercher sur le lac avec des hélicoptères.

GENERIQUE

Musique: A View to A Kill

Que se passe t il ?

A la suite du traité sur la limitation des armes nucléaires, les Soviétiques avaient accepté de détruire une partie de leur arsenal de missiles. Quelques militaires extrémistes s'opposaient à cette décision. Mais le pouvoir en place les remit au pas. Certains d'entre eux tentèrent un putsch, mais échouèrent. Simultanément les engins nucléaires soviétiques commencèrent à être démantelés, sous le contrôle d'experts occidentaux. Mais, en réalité aucun des missiles n'était détruit. Certains militaires, avec à leur tête un extrémiste nommé Alexei Vladimirof, passèrent un accord avec la Chine. Les Soviétiques s'engageaient à fournir des missiles nucléaires prêts à l'emploi à la Chine contre l'autorisation de procéder à des essais souterrains et autres recherches. Pour ne pas attirer l'attention des satellites espions occidentaux, les missiles, préalablement démontés, devaient transiter par avion vers le port de Vladivostok. Afin de brouiller un peu plus les pistes, la Chine a proposé d'ajouter un intermédiaire : la Corée du Nord. Un cargo partirait de Vladivostok pour la Corée du Nord. Les missiles y seraient débarqués et ensuite transférés entre la Corée et la Chine sans possibilité de contrôle occidental. Evidemment, il faudrait fournir quelques têtes nucléaires à la Corée. Les militaires soviétiques acceptèrent, cela correspondait à leur plan. Vladimirof connaissait Tetsuo Kyanoshi, un industriel japonais puissant et corrompu. Il obtint des Chinois d'accepter de stocker les déchets nucléaires japonais au Tibet. Ainsi, un cargo japonais transportant des "déchets nucléaires" à destination de Pékin, fait escale durant la nuit à Vladivostok et y charge les conteneurs de missiles. Le cargo repart avant l'aube et échappe ainsi au contrôle des satellites. Le Cargo fait route vers Pékin, profite de la nuit pour faire escale au large de Pyongyang, Corée du Nord. Des camions viennent charger les caisses "spéciales". Elles seront acheminées vers la frontière entre la Corée du Nord et la Chine puis transférées par avion militaire jusqu'au Tibet. Le Cargo japonais continue sa route vers Shanghai. Des observateurs occidentaux pourront voir décharger les déchets nucléaires.

Mais les Chinois et les Coréens ne connaissent pas le véritable plan des militaires soviétiques. En réalité, les missiles qui leur sont "donnés" sont équipés d'un système spécial de contrôle qui permet à tout moment leur mise à feu et leur réglage sur une nouvelle cible ainsi que l'autodestruction du missile. Les Soviétiques peuvent ainsi étendre la portée effective des leurs armes et posséder un arsenal nucléaire sans enfreindre le traité international qu'ils ont signés. De plus, Vladimirof s'est arrangé pour que l'armée russe puisse pratiquer des essais secrets au Tibet. C'est là que les techniciens soviétiques ont mis au point l'Eliton, une nouvelle arme. Elle émet un puissant faisceau de particules neutres qui peut pénétrer les couches de blindage des véhicules militaires ou encore l'écorce terrestre. Vladimirof a fait effectuer un test qui a permis de vérifier les capacités de pénétration de l'écorce terrestre. Ce test s'est soldé par un tremblement de terre très violent en Inde. Un second test de validation a été effectué en Californie. Le tremblement de terre fut aussi violent. Pour ce test on utilisa un missile lâché par un chasseur soviétique. Le missile amena en orbite un réflecteur de faisceau plus petit que celui testé quelques mois auparavant par les Russes et qui avaient permis de refléter la lumière solaire pour éclairer une partie de la Sibérie en pleine nuit. Enfin un troisième test sur la Californie permis de confirmer la puissance du système.

Vladimirof désire être élu président de Russie. Mais, l’actuel président est un concurrent gênant. Il a donc décidé de l'éliminer. Mais, il ne veut surtout pas d'un meurtre, le peuple pourrait avoir des soupçons. Il compte utiliser l’Eliton pour s’en débarrasser. Il va provoquer un tremblement de terre à Moscou. L'épicentre se trouvera juste sous le Kremlin. Lors du tremblement de terre, Vladimirof sera à Moscou et disposera ainsi d’un alibi.

L'Eliton sera démonté en Chine et amené par le cargo japonais jusqu'au port de Vladivostok. Une fois déchargé, l'Eliton sera installé dans un semi-remorque et ramené à une base aérienne situé 200 km à l'Ouest de Moscou. Un missile à réflecteur sera tiré. Le faisceau se répercutera sur lui et ira provoquer la destruction "naturel" du Kremlin. Vladimirof sait que le président Russe ne pourra pas s'échapper. L'opération, baptisée "Profonde Réflexion", se déroulera après le thé quotidien. Bien sûr il aura été drogué et le président s'endormira. Le Kremlin s'écroulera sur lui. L’opération aura lieu dans cinq jours.
ETAPE 1

Lieu 
: « Neuvième Académie »

Les PJ devront réussir un jet de plongée FD6 et un jet de Furtivité FD6 pour pouvoir rejoindre la berge sans être repéré. S'ils échouent, un hélicoptère leur tirera dessus (Plongée FD5). Les PJ peuvent tenter de rester au fond de l'eau pour s'échapper, Plongée et Furtivité FD6. Les Chinois feront ratisser les berges.

Si les PJ parviennent à sortir de l'eau, ils trouveront deux gardes de leur taille. Ils devront les empêcher de prévenir leurs camarades (Corps à Corps FD7). Une fois qu'ils seront assommés, ils pourront revêtir leur uniforme de soldat (Déguisement FD5). Ils sont armés d'AKM et d'un chargeur.

Faire un jet de 1D6 toutes les 10 minutes sur la table de rencontre suivante :

1 - Deux autres soldats qui cherchent les espions, ils parleront en chinois (Persuasion FD5).

2 - Rien.

3 - L'officier chargé de la recherche des espions. Il demandera un rapport en chinois (Persuasion FD3)
4 - Une patrouille (Furtivité FD5).

5 - Un groupe d'officiers soviétiques qui parleront en russe (Furtivité FD5).

6 - Un soldat saoul qui se réveille et sort de sa cachette où il cuvait.

Un groupe de soldat manutentionnaire, ils demanderont de l’aide aux PJ (Persuasion FD5). Les PJ pourront remarquer des caisses avec le sigle "radioactif" et une étiquette "Tokopo - Sapporo" (Perception FD7).

Les PJ arriveront jusqu'à un terminal ferroviaire. Un petit wagon autotracté tirant un wagon de marchandises est stoppé sur la voie. C’est le moyen de s’échapper (Sixième Sens FD7).

Musique: Inflight Fight (BO The Living Day Light)

Il y a deux gardes. Les PJ peuvent les assommer (Corps à Corps FD7). La ligne de chemin de fer conduit à une base aérienne, en passant dans les montagnes. Il faudra 3D6 minutes pour que les Chinois s'aperçoivent du vol du wagon. Ils enverront alors leur locomotive blindée à sa poursuite. Elle permet à cinq soldats armés d'AKM de tirer sur le wagon des PJ. L'objectif des chinois est de pousser les PJ dans le ravin au niveau d'un pont. Les PJ trouveront sous la bâche du wagon une caisse de grenades et une caisse d'AKM, 15 mètres de corde (Perception FD7). Les Chinois poursuivront les PJ et les acculeront jusqu'au pont, les freins du wagon lâcheront à ce moment là.

Musiques: James Bond theme

Si les PJ parviennent à se débarrasser de la locomotive, un hélicoptère arrivera et leur tirera dessus. Les PJ peuvent utiliser la corde avec une tige métallique qui traîne au fond du wagon pour en faire un grappin et s'accrocher à l'hélicoptère (Sixième Sens FD7 pour y penser puis Dextérité FD5 pour réussir). Dès qu'ils auront réussi, ils pourront grimper (Escalade FD5) et combattre avec le pilote (Corps à corps FD5). Après avoir pris le contrôle de l’hélicoptère, ils pourront essayer de rejoindre l'Inde. Un nouvel hélicoptère leur tirera dessus (Pilotage FD5).

Si les PJ s'en sont débarrassés, deux autres arriveront et une nouvelle poursuite s'engagera. Les Chinois enverront suffisamment d'hélicoptères pour tuer les PJ ou les forcer à se poser. Les PJ seront obligés de se poser à la base aérienne. Les PJ peuvent remarquer un avion cargo hélice tournante en bout de piste (Perception FD7). Les PJ seront réceptionnés et désarmés par cinq gardes armés d'AKM. Deux gardes monteront avec eux à l'arrière d'une Jeep. Il y a donc le chauffeur, le chef de bord (makarov) et deux gardes. Les PJ ne sont pas attachés.

Musique: Hercule Take Off (BO The Living Day Light)

Les PJ devraient parvenir à se libérer, ils pourront prendre le contrôle de la Jeep et foncer vers l'avion puis le faire décoller après s'être débarrassé des deux hommes d'équipage. Les Chinois ne tireront pas sur l'avion, il contient deux ogives nucléaires. Les officiers soviétiques présents sur la base donnent l'ordre de faire décoller deux hélicoptères afin de rabattre l'avion vers la base. Les PJ auront 3 minutes d'avance sur les hélicoptères. Sur les deux caisses, les PJ peuvent apercevoir des étiquettes « Tokopo - Sapporo" et "radioactif » (Perception FD6). Si les PJ ouvrent la caisse, ils découvriront des ogives nucléaires CCCP. Dans l'avion il y a des parachutes, des pistolets lance fusées, et un makarov (Perception FD6). Les Hélicoptères chinois arriveront et commenceront à tirer. Les PJ peuvent ouvrir la porte arrière et riposter avec les pistolets lance fusée (Sixième sens FD6). Lorsque les PJ se seront débarrassés des hélicoptères, le voyant du carburant s'allumera et l'avion tombera en panne sèche. Les PJ devront sauter en parachute. Les PJ se poseront dans une plaine du Tibet, à l'abri des chinois. Des résistants tibétains les menaceront et entameront un combat si les PJ résistent. Leur chef parle l'anglais (Persuasion FD5).

Musique : Gipsi Camp (BO Goldfinger)

Si les PJ parviennent à le raisonner, il les aidera, sinon les PJ seront emprisonnés. Des hélicoptères chinois quadrilleront la région pour retrouver les PJ. Les Tibétains ramèneront les PJ près dans leur village au bord d'un lac, c'est la nuit. Si les PJ n'ont pas convaincu les Tibétains, ils auront droit à un nouveau jet de Persuasion FD4, s'ils échouent, ils resteront emprisonnés. S'il est convaincu, Wuhan Lee, leur chef dira :

- Je suis Wuham Lee, chef de la résistance Tibétaine. Nous luttons contre la Chine, nous voulons qu'elle restitue le Tibet à son peuple.

- Nous sommes dans notre camp principal, à 10 km de la frontière Indienne. Je désirerai en savoir un peu plus sur vous.

Les PJ peuvent lui expliquer ce qu’ils savent. Il continuera :

- Les Chinois ont installé leur centre de recherche ici depuis longtemps, mais les Russes sont arrivés il y a seulement un an.

- Ils creusent des puits très profonds dans la montagne. Plusieurs d'entre nous ont déjà tenté d'aller voir ce qui se passait, mais aucun n'est revenu. Le colonel Yonoka fait régner la terreur dans la région.

- Plusieurs bergers disent avoir vu des avions avec des étoiles rouges, ils disent qu'ils amenaient des caisses. Beaucoup de caisses.

- Le plus étrange c'est que depuis l'arrivée des Russes, la montagne a été plusieurs fois ébranlée par de grands tremblements.

- Des ouvriers prétendent que les Chinois craignent les Russes et surtout une nouvelle arme que les Russes auraient testé au Tibet. Mais, il s'agit probablement de missile nucléaire, les Tibétains ne sont pas habitués à ce genre d'engin.

- Si vous le désirez, nous avons un poste émetteur, vous pouvez l'utiliser.

Le Colonel Yonoka a pris en main les recherches, il est furieux et les Russes le sont encore plus. Yonoka a demandé l'envoi immédiat d'un des meilleurs agent secret chinois. Le quadrillage de la région en hélicoptère a permis de retrouver les débris de l'avion cargo, mais pas les espions. Yonoka décide donc d'envoyer des patrouilles fortement armées dans tous les villages et refuges. Les hélicoptères et les patrouilles arriveront le lendemain au village où sont les PJ.

Dans le cas où les PJ ont été convaincants, Wuhan Lee viendra les avertir et leur donnera une arme, il leur demandera de s'enfuir en canoë, sur le torrent.

Dans le cas où les PJ n'ont pas été convaincants, ils entendront des tirs à l'extérieur, des femmes crier et pleurer, des explosions. Manifestement le camp est attaqué. Les PJ devraient essayer de s'échapper. Wuham Lee viendra les voir et les fera sortir, il est convaincu à présent. Il leur remettra une arme et leur demandera de s'enfuir en canoë, sur le torrent.

Musique: 007

Les PJ seront alors engagés dans un combat dans le camp, il y a des soldats chinois partout, Wuham Lee tentera de les retenir. Les canoës avec filet de pêche sont amarrés un peu plus loin sur le lac. Trois soldats chinois les gardent, les PJ devront s'en débarrasser (Combat à Distance FD6). Une fois dans les canoës, les PJ devront se diriger vers le torrent et le descendre durant neuf kilomètres(Nautisme FD5 tous les 3 kilomètres). Les Chinois s'apercevront finalement de la disparition des canoës et enverront des hélicoptères sur tous les torrents partant du lac. Un hélicoptère retrouvera les PJ à quatre kilomètres de l'Inde. Il ouvrira le feu. Les PJ peuvent riposter. Une poursuite s’engage :

Obstacles :

- Branchage (Nautisme FD5)

- Tunnel très bas traversé par le torrent (Nautisme FD4)

- Rocher à vif (Nautisme FD4)
- Cascade de 6 mètres (Nautisme FD3)

Les PJ peuvent utiliser le filet de pêche sur le rotor de queue de l'hélicoptère (Sixième sens FD6). Ce dernier se bloquera et l'hélicoptère partira en vrille puis explosera.

Les PJ seront enfin arrivés en Inde.

ETAPE 2

Lieu 
: Inde

Arrivée
: J - 4, 9h00

Station
: Niveau 3 avec ordre d'aider les PJ. La station est dirigée par Vijay

Le torrent termine sa course dans une rivière un peu plus calme (Nautisme FD7 pour rejoindre la berge). Ils sont à deux kilomètres de la frontière Chinoise. Le retour à Delhi est possible en louant un bateau ou en payant un chauffeur, des bus passent une fois par jour. Le colonel Yonoka n'est pas du tout satisfait, il se résigne à attendre l'agent de Pékin. Les PJ devront payer au moins 500 £ pour qu'un Indien accepte de les conduire à Delhi. Ils devraient pourvoir rejoindre sans problème la capitale. Ils seront soignés et effectueront leur rapport, tous les éléments seront transmis à Londres.

L'agent de Pékin a pris en main la recherche des espions. Il suppose qu'il s'agit d'agent Anglais ou Américains. Tout semble indiquer qu'ils auront eu le temps de transmettre les informations à leurs supérieurs, mais il fait surveiller l'aéroport de Delhi en attendant que des personnes correspondantes au signalement des PJ embarquent sur un vol. Vladimirof et Kyanoshi ont été prévenus que des espions ont découvert les missiles.

M étudiera le rapport de ses agents durant une journée. Il veut savoir d'où provient la fuite des missiles russes. II ne peut en référer à l'Agence International pour l'Energie Nucléaire de Vienne sans connaître l'origine du trafic. Il donne ordre aux PJ en Inde de remonter la filière. Les PJ recevront un dossier concernant Tetsuo Kyanoshi, le dirigeant d'une société de transport maritime. Il est supposé appartenir à la mafia japonaise. L'étiquette que les PJ ont vu sur les caisses faisait référence à un cargo qui lui appartient, le Tokopo appareillant de Sapporo. Officiellement, le Tokopo transporte des déchets nucléaires destinés à être stockés en Chine, suite à un accord signé entre japonais et chinois. Kyanoshi est donc totalement couvert. Les PJ sont envoyés au Japon et le Tokopo mis sous surveillance.

Vijay informera les PJ que la station de Tokyo est prévenue. Elle est dirigée par Brian Lion. Ce dernier enverra quelqu’un chercher les PJ à l’aéroport de Tokyo. La phrase de reconnaissance est :

Contact : Voulez-vous un guide pour visiter Tokyo ?

PJ : Cela dépend du guide...

Contact : Où de l’endroit qu’il vous fera visiter…

A l'aéroport de Delhi, les PJ embarqueront pour Tokyo. Un Indien les photographiera (Perception FD5  pour le repérer). Leur signalement sera envoyé à Pékin où ils seront reconnus. L'agent de Pékin partira sur le premier vol pour Tokyo. Si le photographe est repéré, il se noiera dans la foule.

ETAPE 3

Lieu 

: Japon

Station
: Niveau 3

Arrivée 
: J - 2, 14h00

Musique : You Only Live Twice

Les PJ se poseront à Tokyo, ils ont une suite retenue à l’hôtel Tokyo Prince. L'agent de Pékin est déjà arrivé et attend les espions. A leur descente d'avion une jolie femme asiatique viendra à leur rencontre et prononcera la phrase de reconnaissance. Elle s'appelle Lia Siewan et dira :

- Je suis venu vous amener à votre Hôtel. Lion san m'envoie.

- Lion san vous donne rendez-vous ce soir à 21h00 au Koso Sauna Center à Nishi-Arai. C'est un établissement de bain.

- Lion san ne peut pas vous rencontrer plutôt.

Lia dépose les PJ à leur hôtel et s’en va.

Musique: Try (BO OHMSS)

A la réception, il y a un message pour les PJ, il provient de Londres. Il est codé (Cryptographie FD5). Le message dit :

« Sous-marin sui- Tokopo - Cargo repéré mer du japon ».

La suite est au 52ème étage d'une tour qui domine Tokyo. La chambre et le téléphone sont sous écoute (Electronique FD3), les micros sont camouflés dans le coin d'un tableau.

Pour se rendre aux bains, les PJ peuvent louer une voiture ou prendre un taxi. L'hôtesse à l'accueil leur conseille la seconde solution. A leur arrivée (Usage locaux FD5 pour penser à enlever leurs chaussures) une japonaise en kimono les invite à rejoindre le bain de marre de café en leur expliquant qu'il permet de faire entrer les vitamines et les oligo-éléments à travers la peau. Une fois qu'ils sont entrés dans le marre de café, elle leur précise qu'on viendra les masser dans un petit moment. Si les PJ demandent ou est Lion san, la Japonaise sourit et dit qu’il arrive bientôt (Sixième Sens FD5 pour s’étonner de ce retard).

Les PJ qui souffraient de blessure gagnent une journée de guérison grâce au bain. Au bout de 15 minutes, deux apprentis Sumo entrent (Perception FD5 pour les entendre). Ils viendront vers les PJ avec une serviette de bain (Sixième Sens FD6 pour s’étonner de ne pas voir des masseuses). Ils se placeront derrière leur tête, comme pour les sécher dès qu'ils se relèveront. Mais, ils laisseront tomber la serviette sur les PJ et commenceront à leur enfoncer la tête sous le marre de café.

Musique: Jailbreak (BO The Living Day Light).

Dès que les Sumo leurs maintiendront la tête sous l'eau, les PJ devront réussir un jet de Plongée FD5, puis un jet de combat au Corps à Corps FD3 pour se dégager de l'emprise ou FD4 pour pouvoir faire tomber les sumo dans le marre de café. Si les PJ avaient réussi leur jet de sixième sens, ils peuvent rester sans respirer (4+Niv Plongée) rounds, sinon seulement 4 rounds. Passé ce délai, ils encaissent une classe de dégât par round et doivent donc réussir des jets de volonté en fonction des blessures. Au moment où ils vont se noyer, Lion arrivera et blessera les sumo. Si les PJ sont parvenus à vaincre les sumo, Brian Lion arrivera l'arme au poing. Il expliquera s’être étonné de ne pas trouver les PJ à leur hôtel et lorsqu'on lui a dit qu'ils étaient partis au bain, il a tout de suite compris. Cet établissement appartient à la mafia japonaise. Les sumo ne parleront pas, même sous la torture.

Les PJ seront soignés, Lion dira :

- Je ne sais pas comment cela est possible, mais votre venue au Japon a transpiré. II vaut mieux vous installer dans un appartement que je possède en ville (Sixième Sens FD5 pour soupçonner Lion, seul a connaître la phrase de reconnaissance).

- Tetsuo Kyanoshi fait parti de la mafia japonaise. Il a des amis très influents dans le pays. Ses bureaux sont installés dans une des plus grandes tours de Tokyo.

- L'opposition vous connaît, nous ne pourrons donc pas entrer chez elle par la grande porte, à moins que vous ne soyez suicidaires ? Il faudra être prudents. Il sera donc impossible de placer un micro à l'intérieur de la tour. Toutefois, à la faveur de la nuit, rien ne vous empêche d'y entrer de l'extérieur.

- L'immeuble de Kyanoshi est protégé par un système électronique perfectionné et très bien gardé.

- Le Tokopo se trouve actuellement au large de Vladivostok. Il semble faire route vers son port d'attache.

- Kyanoshi a fait plusieurs voyages en Russie, ces derniers mois. Officiellement il négociait la fourniture de produits finis.

- Tous ses comptes sont réguliers. Il pourrait être très instructif de dénicher sa véritable comptabilité.

Lion remettra aux PJ l’équipement suivant :


- Fusil lance grappin avec 50 mètres de câble. 


- Araignée ventouse pour escalader les buildings


- Neutraliseur d'alarme de contact. 


- Micro miniature. 


- Appareil photo miniature


- Parachute.

Musique: The Snyper Was A Woman (BO The Living Day Light)

Pour rejoindre la tour de Kyanoshi, les PJ doivent d'abord monter sur le toit de la tour voisine, distante de 40 mètres et lancer un grappin (Combat à Distance FD6). Ensuite il faudra se jeter par le câble sur la tour Kyanoshi (Agilité FD6). Les PJ arriveront sur le toit de la tour. Ils utiliseront alors l'araignée ventouse (Dextérité FD6), ils possèdent tout de même un parachute. Les Bureaux de Kyanoshi se trouvent 20 étages plus bas. Les fenêtres sont protégées par un système de contacts électroniques (Electronique FD5 pour le voir), les PJ peuvent utiliser leur neutraliseur (Electronique FD6). Sinon, ils peuvent utiliser leur montre magnétique pour tourner la poignée et ouvrir la fenêtre de l'intérieur sans déclencher l'alarme (Sixième sens FD6). Lorsque les PJ arriveront au niveau de la fenêtre, faire un jet de perception FD6 pour remarquer un asiatique qui tourne le dos à la fenêtre, il pianote sur son ordinateur (Perception FD5). Si le jet est réussi les PJ peuvent noter le mot de passe : S3#a. Le téléphone sonne, manifestement Kyanoshi est très énervé, il raccroche. Les PJ peuvent tenter d'ouvrir la fenêtre (Furtivité FD6). Si Kyanoshi entend la fenêtre s'ouvrir, il ira la refermer un peu surpris et regardera à l'extérieur (Furtivité FD6 pour se cacher dans le coin). Si Kyanoshi voit les PJ, il donnera l'alerte et sortira son arme. Les PJ n'auront pas d'autre choix que de sauter en parachute et d’atterrir au bas de la tour (voir poursuite plus loin).

Si tout c'est bien passé, les PJ verront Lia entrer dans le bureau. Elle s'avancera vers Kyanoshi et demandera :

- Vos hommes du bain ont-ils réussi  ?

Kyanoshi la regardera et dira :

- Ce sont des imbéciles ! Ils ont échoué.

Lia éclatera de rire et dira :

- Ne vous l'avais-je pas dit ? Ces anglais sont plus coriaces qu'on ne le croit. Vous auriez dû me laisser m'en charger moi-même. A cette heure ci, ils seraient déjà morts !

Vexé, Kyanoshi s’exclamera :

- Et vous, qu’avez vous appris de l’agent capturé, à part le code de reconnaissance ? 

- Qu'attendez-vous pour agir !

Lia répondra :

- Vous êtes pitoyable, je me demande pourquoi les Russes s'intéressent à vous ! Donnez-moi quelques hommes, qu'ils ratissent la ville. Une fois qu'ils auront trouvé les anglais que l'on m'avertisse. Je serais à mon hôtel.

- Ne soyez pas aussi insolente, vous n'êtes qu'une geisha !

- Vous croyez-vous si supérieur, Mr Kyanoshi ? Mon gouvernement appréciera votre incompétence dans cette affaire. Sachez qu'il existe bien d'autres moyens de faire transiter notre frêt. L'unique raison de votre existence est Vladimirof !

- Vous...

Lia sortira en claquant la porte. Kyanoshi décrochera le téléphone et dira :

- Je veux une équipe pour quadriller la ville. Il faudra chercher deux anglais et me rendre compte. Ensuite nous avertirons la "geisha". Il faudra se débarrasser d'elle en même temps que des anglais.

- Ne discutez pas ! Faites ce que je dis !

Ensuite Kyanoshi sortira en éteignant la lumière.

Musique: Over and Out (BO OHMSS)

Les PJ pourront entrer (Agilité FD5 et Furtivité FD5). La pièce possède un détecteur de mouvement relié à une alarme silencieuse (Electronique FD3 pour le repérer). Si les PJ le remarquent, il faudra qu'ils marchent très lentement (Ils ne pourront agir que 1 round sur 3). Les PJ peuvent tenter d'avoir accès à l'ordinateur (Electronique FD7 si le mot de passe est connu, FD4 sinon). S'ils parviennent à entrer dans l'ordinateur, les PJ pourront avoir accès aux comptes de Kyanoshi. Ce dernier a reçu d'importantes sommes d'argent de plusieurs comptes. Mais, il y a un compte qui revient trois fois par mois, le N°004C578S libellé Livraison (Sixième Sens FD6). Le champ d'expérience Economie/Affaires permet de savoir immédiatement que c'est un numéro caractéristique d'un compte Suisse. Les PJ peuvent en tirer une impression. Un autre compte n°11259647P est libellé Financement Russe. Les PJ peuvent rechercher un coffre qui est derrière un aquarium de poissons venimeux (Perception FD3). Il contient de l'argent, des titres et le livre de compte(Crochetage Serrure/coffres FD4 pour l'ouvrir). Les PJ pourront repartir sans problème.

Musique: Battle at Piz Gloria (BO OHMSS)

Si l'alarme de mouvement a été déclenchée, il faudra 15 minutes aux gardiens pour arriver, mais 30 secondes après le déclenchement de l'alarme, un gaz soporifique est éjecté. L'unique moyen de quitter la pièce est de sauter par la fenêtre (Dextérité FD5).

Les PJ arriveront en bas de la tour, les gardiens sortiront et tireront en l’air pour disperser la foule qui s'est rassemblée autour des PJ (leur photo paraîtra dans le journal du lendemain, ils gagnent 5 points de célébrité immédiat). Une voiture du MI6 conduite par Tao Yang s’arrêtera en trombe, ils pourront grimper à l’intérieur. Les voitures des gardes sortiront du parking souterrain et entameront une poursuite en tirant avec leur UZI :

Obstacle : 

- Taxi qui sort du parking d’un hôtel (Conduite FD5)

La police se joindra à la poursuite. Un des tirs des gardes de Kyanoshi tuera Tao au volant (Conduite FD4 pour prendre sa place). La poursuite continue :

Obstacles :

- Scooter livreur de pizza (Conduite FD5)

- Voiture venant des deux cotés à un feu tricolore (Conduite FD4)

Au détour d’une avenue, les PJ arriveront à un barrage constitué de voiture de police alignée. Les policiers ouvriront le feu. Aucun tir ne touchera la voiture des PJ (Sixième Sens FD5 pour s’étonner). Une voiture identique à celle des PJ déboulera de l’avenue opposée. Il s’agit du tournage d’une scène d’un film d’action, les PJ peuvent voir les caméras de cinéma (Perception FD7). Les PJ pourront remarquer un petit tremplin dissimulé par un parterre de plante (Perception FD7). Ce tremplin leur permettrait de sauter par-dessus le barrage. Le cascadeur dans l’autre voiture doit l’utiliser et ne comprend pas ce qui arrive, il fonce vers le tremplin. Les PJ peuvent comprendre qu’ils doivent l’utiliser avant le cascadeur. Leurs poursuivants devraient prendre la voiture du cascadeur pour la leur, ils pourraient s’échapper (Intelligence FD8). Le cascadeur fonce sur tremplin, les PJ doivent réussir un manœuvre de force pour l’éjecter hors de la trajectoire du tremplin et sauter (Conduite FD3). Les gardes de Kyanoshi abandonneront la poursuite, persuadé que le barrage de police est vrai. La police arrêtera le cascadeur persuadé qu’il a pris son rôle trop au sérieux.

Les PJ parviendront sans embûche au MI6, Lion écoutera leur rapport et fera conduire les PJ à leur appartement. Kyanoshi a été informé de l’arrivée des PJ à la station du MI6. Il ordonne de les suivre discrètement (Perception FD3 pour s'apercevoir qu'un scooter les suit). Mais dès qu'ils s'en aperçoivent le scooter tourne. C'est une camionnette qui les suit et chaque fois qu'ils s'apercevront de quelques chose un autre véhicule prend la place, si les PJ sont trop soupçonneux, un faux hélicoptère de la police les poursuivra. Une fois l’appartement des PJ localisé, Kyanoshi ordonne qu'on prévienne la « Geisha ».

Musique: Necros Attack (BO The Living Day Light)

Dans la nuit les PJ pourront entendre du bruit près des fenêtres (Perception FD3). Quatre ninjas et Lia feront irruption dans l'appartement par les fenêtres et la porte. Lia les menacera de son arme et ordonnera de ne pas bouger. Deux ninjas lanceront leur shuriken sur les PJ pour les désarmer et un troisième lancera un shuriken sur Lia qui laissera tomber son arme. Ensuite les ninjas utiliseront leur sabre pour tuer les PJ et Lia. Les PJ peuvent utiliser les chaises, les vases et autres rideaux pour combattre les ninjas (Agilité FD5). Il y a deux sabres posés sur un support, ils ne sont pas très affûtés, mais peuvent servir à parer les coups (Sixième Sens FD6). Deux ninjas combattent Lia, elle réussira à prendre le sabre d'un des deux, mais le dernier réussira presque à la tuer. Les PJ auront d'ici là certainement réussi à se débarrasser des ninjas, soit en en jetant un par la fenêtre, soit en récupérant leur arme. Ils pourront sauver Lia d'une mort certaine. Cette dernière aura compris que c'était un complot de Kyanoshi pour l'empêcher de faire son rapport. 

Musique : Approching Kara (BO The Living Day Light)

Elle décidera d'aider les PJ, mais n’est pas disposé à tout dévoiler. Il faut l’interroger pour qu’elle parle (Interrogation FD6). Voici ce qu’elle dira, dans l’ordre :

- Je m'appelle Lia Zhou, je travaille pour la Chine.

- J'ai été envoyée pour vous empêcher d'accomplir votre mission. J'avais ordre de vous tuer.

- Kyanoshi est payé par mon gouvernement pour transporter ce que vous savez.

- Le transport se fait par l'intermédiaire du Tokopo, son cargo. Il charge à Vladivostok.

- Les conteneurs transitent par la Corée du Nord et sont acheminés ensuite vers le Tibet.

- Le responsable de l'opération s'appelle Alexei Vladimirof, c'est lui qui a tout mis au point avec mon gouvernement. Il voulait stocker ses missiles dans notre pays et y faire les essais d'une nouvelle arme.

- Vladimirof a testé cette nouvelle arme en Inde et aux Etats Unis, elle a provoqué les tremblements de terre à Los Angeles.

- L'arme doit être acheminé vers Vladivostok par le Tokopo.

Lia expliquera aux PJ qu'elle les laissera s'échapper et qu'elle prétendra qu'ils l'avaient assommés. Lia et les PJ sortiront de l'appartement, un mendiant avec une béquille est assis par terre (Sixième Sens FD6 pour s’étonne qu'il y ait un mendiant dans un quartier aussi riche et bien fréquenté). Lorsque Lia sera en vue, le mendiant se lèvera et ouvrira le feu. Le mendiant a ordre de tuer Lia et accessoirement les PJ. La béquille est en fait une mitrailleuse de type AKM, elle occasionne des dégâts de classe I. Les PJ doivent sauter derrière les voitures en stationnement (Agilité FD6). Lia aura été touchée et rampera pour se cacher. Les PJ devront se débarrasser du mendiant. Au bout de 10 rounds, son chargeur sera vide, il utilisera alors un nambu type 14 pour s'enfuir. Lorsque les PJ se seront débarrassés du mendiant. Dès que ce sera fait, ils découvriront Lia, qui mourra dans leur bras. Ils devraient aller au MI6. Lion les écoutera attentivement et confirmera l'identification de Lia. Il donnera les informations suivantes 

- Le Tokopo a fait escale à Vladivostok où il a déchargé un conteneur. II est reparti pour le Japon.

- Le compte N°004C578S est un compte Suisse. D'ordinaire il est très difficile de connaître le possesseur du compte, mais celui-ci est particulier. Tous les services de renseignements le connaissent, il s'agit d'un compte appartenant aux Chinois et servant à payer les actions "douteuses".

- Le compte N°11259647P appartient à un Autrichien Joseph Hambrush. C'est le directeur de l'entreprise germanique IBS à Vienne, spécialisé dans le commerce international du pétrole et du bois. Ce Hambrush est en réalité un ancien soldat SS naturalisé autrichien en 1950. Depuis deux ans il participe au financement du Parti Libéral-démocrate de Russie, dirigé par un extrémiste Alexei Vladimirof (le champ d'expérience Science Politique permet de savoir que Vladimirof à été élu récemment au parlement Russe).

Musique : Whisper Who dares (BO Live and Let Die)

Logiquement les PJ devraient décider d'aller à Vladivostok. Kyanoshi est satisfait de la mort de Lia, mais il veut se débarrasser des PJ. Il fait surveiller l'aéroport de Tokyo. Dès que les PJ arrivent à l'aéroport, ils remarqueront un mendiant avec une béquille assis par terre. Mais, ce n'est pas un agent de Kyanoshi. Un tueur de Kyanoshi aura repéré les PJ dans l'aéroport, il se placera derrière les PJ dans la file d'attente des guichets. Le tueur utilise une cigarette lance fléchette enduite de poison neurotoxique. Les PJ touchés doivent faire un jet de Force FD5

QRl : Récupération 24 heures

QR2 : Récupération 1 semaine

QR3 : Mort en 24H

QR4 : Mort en 12H

Echec : Mort en 6h

Les PJ trouveront une petite aiguille sur leur cou (Perception FD7). Ils peuvent faire un jet de perception FD3 pour tenter de repérer la personne qui a envoyé l'aiguille. S'ils réussissent, ils verront le Japonais, une personne derrière eux, ranger quelque chose dans sa poche. Il fera un scandale, et ne dira rien. Les autorités de l'aéroport arriveront et mettront fin à l'altercation. Durant l'altercation un deuxième japonais tirera sur les PJ non empoisonnés.

Les PJ pourront prendre l'avion, mais le poison fera tranquillement son effet. Les PJ commenceront au bout de deux heures à ressentir des paralysies, de violents maux de tête et des contractures des muscles respiratoires. Ils souffrent d'une Blessure Légère. L'injection d'un contrepoison est l'unique moyen de survivre.

ETAPE 4

Lieu 
: Vladivostok

Arrivée 
: J, 15h00

Musique: Journey to Blofeld Hideway (BO OHMSS)

Le vol a durée 2h30. Les PJ arriveront à l'aéroport de Vladivostok, s'ils ont été malades pendant le voyage, le commandant a prévenu l'hôpital. Mais se sont des ambulanciers spéciaux qui vont venir chercher les PJ. Les ambulanciers attacheront les PJ (Sixième Sens FD5 pour trouver leur comportement étrange). Une fois dans l'ambulance, ils désarmeront les PJ et diront :

- Relaxez‑vous, les gars, le Faucon veut vous parler (Science Politique pour savoir que les partisans de Vladimirof l’appellent le Faucon).

Les PJ sont amenés dans une sorte de hangar (Perception FD5 pour entendre le bruit de la mer). Ils sont détachés et menés dans une pièce par cinq hommes armés. En entrant, ils verront un homme d'une quarantaine d'année. Il porte un lourd manteau de peau, il parle avec un très fort accent russe :

- Je m'appelle Alexei Vladimirof. Je suis le leader du parti libéral démocrate.

- Mon associé japonais, Monsieur Kyanoshi m'a parlé de vous. Il m'a expliqué tous les tracas que vous lui avez occasionnés.

- Je ne suis pas très satisfait de votre comportement sales impérialistes Anglais ! Vous n'avez pas à vous mêler des affaires Russes.

- A présent vous allez me dire ce que vous savez ! Il est évident que vous n'avez pas le choix !

- Monsieur Kyanoshi s'est arrangé pour vous empoisonner. En ce moment il ne doit vous rester que deux à trois heures à vivre. A moins que vous ne parliez, auquel cas on vous administrera l'antidote. (Vladimirof montre une petite fiole qu'il pose sur une table).

Les PJ devront subir l’interrogatoire. S’ils ne lui révèlent rien, Vladimirof les abandonne et ordonne à ses hommes de les envoyer à la menuiserie. Les PJ seront amenés dans une pièce où trônent plusieurs têtes nucléaires. Elles sont placées sur une chaîne roulante et tout au long de leur déplacement des machines les encaissent. Les PJ descendent un escalier, ils ne sont pas ligotés. Un garde les précède et quatre autres sont derrière eux.

Musique : Yo Yo Fight (BO Octopussy)

On amène les PJ vers la table d'une scie circulaire, puis on leur explique qu'ils vont être attachés dessus. Les PJ passent à côtés de différents appareils (Perception FD5) :


- Une clouteuse pneumatique: CD F, FD5

- Des extincteurs

- Une clouteuse électrique sans fil : CD E FD6

- Une scie circulaire murale (Force FD4 pour la décrocher) Portée 6 mètres CD G

- Des ciseaux à bois très aiguisés CD+1

- Une perceuse sans fil : CD E

- Une meuleuse portative : Portée 6m CD F

Ils peuvent les utiliser pour s'échapper (Sixième Sens FD7).

Les partisans de Vladimirof hésiteront à utiliser leurs armes à cause des têtes nucléaires, ils se protégeront et ne tireront que s’ils sont certains de toucher les PJ. Sinon ils utiliseront leur couteau. Les planches sont découpées par la scie circulaire de table, ils tenteront de pousser les PJ sur la chaîne roulante. Si les PJ prennent le dessus, un des Partisans partira donner l'alerte (Perception FD6) pour le voir. Les PJ devront le tuer. Lorsque les PJ se seront débarrassés des tueurs, ils pourront explorer la menuiserie. Ils découvriront :


- Les têtes nucléaires sont désactivées (Science FD6)

- Les caisses portent deux étiquettes : "Tokopo ‑ Sapporo" et "Pékin via Pyongyang" (Perception FD5)

Musique: Over and Out (BO OHMSS)

Les PJ doivent retrouver la fiole d'antidote, elle est restée dans la pièce où ils ont été interrogés. II n'y a personne. Les PJ doivent se faire une injection (Premier Soin FD5). Ils sont sauvés mais il faudra une semaine pour qu'ils soient rétablis. Tant que les PJ seront à l'intérieur du hangar faire un jet sur la table de rencontre suivante

1 - Ouvrier seul, il va à son vestiaire.

2 - Rien

3 - Partisan de Vladimirof, armé (Furtivité FD5).

4 - Partisan de Vladimirof, sans arme (Furtivité FD6)

5 - Groupe d’ouvriers qui fait une pause.

6 - Partisans de Vladimirof qui jouent aux cartes (Furtivité FD6)

Au détour d’un couloir, les PJ verront Vladimirof et son conseiller, Alexandre Gérovski, qui sortent d'un bureau (Furtivité FD5). Les PJ entendront leur discussion (Perception FD7) :


- Conseiller : Vous êtes certain que ces Anglais ne savaient rien ?

- Vladimirof : Allons Alexandre, ne vous inquiétez pas, ces misérables moucherons occidentaux ne savent rien et de toute façon ils seront bientôt morts.

- Conseiller : J'espère que vous avez raison.

- Vladimirof : Parlons d'autre chose. Le cargo a-t-il livré l'Eliton comme convenu ?

- Conseiller : Oui, à l'heure prévue.

- Vladimirof : Parfait ! Que la caisse soit chargée dans le camion et emmenée à la Base Aérienne 129 de Perm. N'oubliez pas le missile surtout, sans lui l'Eliton serait inutile (Le champ d’expérience Science Militaire permet de connaître l’Eliton).

- Conseiller : Tout sera fait selon vos ordres.

- Vladimirof.: C'est excellent, l'opération Profonde Réflexion sera un succès ! Demain le pays sera nôtre, Alexandre. Alors le monde tremblera devant nous !

Vladimirof et son conseiller sortiront. Dans le bureau les PJ peuvent trouver un manifeste de chargement. Il indique que la dernière cargaison de caisses a été déchargée à Pyongyang en Corée du Nord et acheminée vers la Chine (Perception FD5)

Musique: Koskov escape (BO The Living Day Light)

A l'extérieur les PJ verront Vladimirof partir dans un véhicule officiel et le Conseiller donner des ordres à des ouvriers. Ils inscriront quelques choses sur deux caisses :

« BASE AERIENNE 129 - PERM » (Perception FD6 pour voir le pochoir)

La plus grosse caisse mesure 300x150x170, la seconde mesure 150x70x50. Ces caisses seront chargées dans un semi-remorque de l'armée Russe. Le Conseiller de Vladimirof donnera ses ordres à l'équipage du véhicule. L'équipage est constitué d'un nombre de personne égale au nombre de PJ augmenté de quatre escorteurs armés dans des Jeeps. Les PJ peuvent se substituer à eux. Deux membres de l'équipage iront aux toilettes. Les PJ pourront tenter de les assommer (Corps à Corps FD7). Il faudra réussir un jet de Déguisement FD5 pour prendre leur place. Les PJ disposeront du plan de route du semi-remorque. Le véhicule doit se rendre à la Base Aérienne 215 de Vladivostok et embarquer sur un avion cargo.

Si les PJ ne sont pas reconnus, ils prendront la route avec une Jeep devant eux l'autre derrière. Ils peuvent tenter de se débarrasser des Jeeps. Au moindre signe suspect, les escorteurs tenteront d'approcher le véhicule et de grimper à bord. Ils veulent récupérer l'Eliton intact, aussi n'utiliseront-ils leurs armes qu'en dernier recours.

Si les PJ ont été reconnus, ils doivent réussir un jet d'Agilité FD5 pour pouvoir monter dans le camion et s'enfuir. Les Jeeps se lanceront à leur poursuite 

Musique: Ice Chase (BO The Living Day Light)

Les Russes auront prévenu leurs supérieurs, des barrages ont été dressés. Plusieurs herses barrent les routes et des soldats armés d'AKM sont prêts à ouvrir le feu. Si les PJ décident de forcer le barrage, ils doivent réussir un jet de Conduite FD3 pour pouvoir garder le contrôle du camion après les herses. Dans le cas où les PJ seraient parvenus à passer, des hélicoptères les poursuivront et des barrages seront dressés jusqu'à ce qu'ils s’arrêtent.

Obstacle :

- Vieille Lada qui n’avance pas vite (Conduite FD4)

Deux 4x4 Lada se joindront à la poursuite. Sur le toit des Lada, des partisans grimperont entre le tracteur et la remorque (Perception FD7). Leur objectif est de pénétrer dans la cabine et de faire stopper le semi-remorque. Ils ouvriront la porte passager. Les PJ peuvent essayer de les en empêcher (Agilité FD5). Mais ils doivent garder le contrôle du camion (Conduite FD3). Finalement, une roquette tirée par l’hélicoptère viendra finalement détruire le moteur du camion. Les PJ seront faits prisonniers et désarmés et conduits jusqu'à la base aérienne la plus proche et conduits à Perm sur les ordres de Vladimirof qui a des projets pour eux.

Si les PJ ont conduit le camion jusqu'à la B.A 215, le camion sera embarqué dans un avion cargo. Lorsqu'ils descendront du véhicule, les PJ seront reconnus. Ils seront arrêtés et désarmés, mais l'avion aura déjà décollé. Les PJ seront amenés à la B.A 129 de Perm.

Si les PJ n’ont pas pris la place de l'équipage du camion, ils devront réussir à quitter les installations de Vladimirof sans se faire repérer (Furtivité FD3). Les PJ devraient se faire prendre. Les gardes ne les tueront pas. Vladimirof a des projets pour eux.

Si les PJ parviennent à s'échapper, l'aéroport, les routes et autres axes de communications seront surveillés. Ils devraient se faire prendre. Sinon leur étape suivante sera logiquement Perm.

ETAPE 5

Lieu
: Perm

Arrivée 
: J, H - 3

Musique: Journey to blofeld Hideway (BO OHMSS)

Les PJ attireront en plein milieu d'une base Russe. Ils seront escortés par dix gardes armés d'AKM. Les gardes les conduiront jusqu'à une pièce où les PJ auront la surprise de revoir Vladimirof. Il s'adressera à eux :

- Je constate que la vermine occidentale est plus tenace que je le pensais. Vous serez les témoins de mon triomphe, messieurs les Anglais. Dans l'astrologie Chinoise, je suis Chien et cette année est l’année du Chien, et faites-moi confiance le Monde va en manger.

- En Chine vous avez découvert une partie de mon plan, mais je n'aurais jamais pensé que vous puissiez survivre jusqu'à maintenant ! Tremblez devant moi! Dans 3 heures ce pays sera mien.

- Ecoutez bien, misérables microbes occidentaux, je vais vous révéler mon plan génial. Du temps de l’Union Soviétique, nos scientifiques avaient commencé le travail sur l'Eliton, l'arme absolue. Nous l’avons achevée maintenant. L’Eliton est un canon à particule neutre capable de pénétrer tous les blindages, bâtiments et même l'écorce terrestre. Nous l'avons déjà utilisé en Inde, elle est responsable des tremblements de terre. Plus récemment, l'Eliton a été responsable de tremblements de terre à Los Angeles, notre première attaque contre les Américains.

- A présent nous sommes prêts pour l'opération Profonde Réflexion. Son objectif est : Moscou. 

- Comme lors de l'attaque de Los Angeles, un de nos chasseurs bombardiers lancera un missile équipé d'un miroir réflecteur. Le missile placera le miroir en orbite au-dessus de Moscou. Ensuite l'Eliton fera feu, son faisceau se reflétera et ira frapper juste en dessous du Kremlin. Ainsi, le Président sera tué, victime d'un tremblement de terre. J'aurai ainsi la voie libre pour être élu Président de Russie.

- J'imagine que vous vous demandez comment je peux être aussi certain que le Président sera dans le Kremlin à l'heure du tir ? C'est simple, le tremblement de terre aura lieu à l'heure du thé et il sera drogué. J'ai bien peur qu'il dorme lorsque son caveau s'effondrera sur lui.

- Ensuite, lorsque je serais Président, ce sera l'orgasme pour toute la Russie. Je rendrais à la Russie ses frontières historiques, et j'irais même au-delà. Les missiles nucléaires que nous avons fournis aux Chinois et aux Coréens ont permis la mise au point de l'Eliton en secret. Mais, aussi, ils ont agrandi la zone de couverture de notre armée. Les Chinois et les Coréens ignorent que nous en avons gardé le contrôle, grâce à un dispositif de télécommande. Nous pouvons à tout moment les lancer sur les cibles de notre choix. S'il le faut, je n'hésiterai pas à déclencher la troisième guerre mondiale.

- Adieu, je dois être présent à Moscou lors du tremblement de terre. Je ne voudrais surtout pas que la population ait des doutes. Ma réputation doit être irréprochable.

Vladimirof sortira en demandant en russe à un officier de tuer les PJ, il ne veut plus aucune trace. L'officier fait assommer les PJ. 

Les PJ restent inconscients environ 2 heures. A leur réveil les PJ verront droit devant eux un orifice béant, (Science FD9 pour reconnaître un réacteur d'avion de chasse). Les PJ sont attachés mains derrière le dos par des menottes à un poteau métallique enfoui dans le sol. Un compte à rebours s'égrène oralement. Les PJ peuvent comprendre qu'un test moteur aura lieu dans trois minutes (Sixième Sens FD7). Les PJ pourront entendre tout prés un ouvrier avec un chalumeau (Perception FD7). Les PJ peuvent attirer l'ouvrier (Sixième Sens FD7) en faisant du bruit. L'ouvrier approchera, il a pour consigne de prévenir si les PJ sont réveillés. L'ouvrier s'approchera, le chalumeau allumé à la main. Il veut vérifier si les PJ sont réveillés. Les PJ peuvent l'assommer. S'ils réussissent, le chalumeau tombera sur le sol, à porté des PJ. Un jet de Dextérité FD6 permettra de le rapprocher. Un second jet de Dextérité FD5 permettra de couper les menottes. La flamme du chalumeau inflige une blessure légère.

Musique: This Never Happen To The Other Fellow (BO OHMSS)

Lorsqu'un des PJ sera libéré un second ouvrier assez costaud arrivera. Il tentera de faire lâcher le chalumeau grâce à une chaîne en fer. Sont utilisables (Perception FD7) :

- Une clé à molette CD+1

- Une burette d'huile (Pour rendre le sol glissant)

- Du sable dans un baril (Pour aveugler)

L'ouvrier finira carbonisé. 30 secondes après que les PJ se soient libérés, les réacteurs s'élanceront dans un bruit assourdissant et feront rougir le métal des barres auxquelles les PJ étaient attachés.

Musique: Chase Bomb Theme (BO Octopussy)

Les PJ pourront sortir du hangar d'essai (Furtivité FD5). A l'extérieur, les PJ verront la grosse caisse qu'ils ont ramené. L'Eliton est une sorte de gros canon monté sur une remorque à trépied hydraulique. Il est déposé au milieu de la route. Plus d'une vingtaine de gardes armés le surveillent. Deux hommes en blouses blanches sont perchés dessus, aux commandes d'un pupitre. Un générateur ronronne à côté. Les gardes ont droit à un jet de Perception pour repérer les PJ. Dans les haut-parleurs on annonce le tir dans 45 minutes. Les PJ peuvent voir un missile sur une remorque (Perception FD7).L'engin est amené sous un hangar blindé. Les PJ peuvent se rapprocher (Furtivité FD6). Ils peuvent alors entendre (Perception FD7) :

- Arrimez le missile réflecteur sous le chasseur bombardier.

Les PJ peuvent entrer à l’intérieur du hangar blindé (Furtivité FD5). Ils découvriront un chasseur bombardier prêt à décoller. Ils entendront dans leur haut-parleur :

- Le missile est arrimé, décollage dans 15 minutes. L'équipage du bombardier est demandé au vestiaire.

Les PJ ont plusieurs solutions pour stopper l'Eliton (Intelligence FD7) :

1- Le détruire (Echec)

Pour détruire l'Eliton, les PJ doivent réussir à assommer des gardes et récupérer des grenades. Une fusillade suivra. Les PJ devront voler un véhicule pour s'évader, le plus proche est le chasseur bombardier. Le Bombardier n'est pas armé (hormis sa mitrailleuse). 

2 - Empêcher le lancement du missile (QR3 et 4)

Pour empêcher le lancement du missile, les PJ doivent détruire l’avion. Les PJ peuvent tirer sur un camion de Kérosène et déclencher un incendie, puis une explosion qui détruira l’Eliton. Mais ils devront s’enfuir. Le véhicule le plus proche est un chasseur, les PJ doivent revêtir la combinaison de pilote (Pilotage FD7). Le chasseur n’est pas armé (hormis sa mitrailleuse).

3 - Voler l’avion et reprogrammer le missile pour que le faisceau revienne à son origine. Cette solution leur permet de s’enfuir facilement (QR1 et 2).

Pour voler l'avion les PJ doivent s'introduire dans les vestiaires des pilotes (Furtivité FD5), les assommer (Corps à Corps FD7), mettre leur combinaison (Pilotage FD7) et monter à bord de l'avion. Le décollage aura lieu dans 15 minutes. La reprogrammation du missile demande un jet d'Electronique FD6. Le compte à rebours du lancement du missile s'affiche sur l'écran du chasseur bombardier. Le Bombardier n'est pas armé (hormis sa mitrailleuse). 

Musique : 007

Dans tous les cas les russes enverront un chasseur à la poursuite des PJ. Le chasseur qui poursuivra les PJ lancera un missile (Pilotage FD5 pour l’éviter). Une poursuite s’engage :

Obstacles :

- Altitude trop basse, ils risquent de percuter une montagne (Pilotage FD4)

- Un pont à éviter (Pilotage FD4)


- Tunnel qu’il est possible d’emprunter (Pilotage FD3)

Si le premier chasseur a été abattu par les PJ, un second arrivera. Finalement, l’avion des PJ sera endommagé et ils devront s’éjecter (Pilotage FD7). Ils se poseront dans une plaine. Le chasseur russe donnera leur position. Les PJ doivent retourner à la Station de Moscou. Les PJ sont tombés non loin d'un petit village. Ils trouveront une moto avec des sacoches garée tout près. Ils peuvent la voler. Tandis qu'ils roulent vers Moscou, deux voitures de police les reconnaissent et les poursuivent. Il y a le conducteur et un passager qui tirera sur les PJ. Dans les sacoches il y a deux bidons d'huile (Perception FD7). 

Obstacles :

- Une charrue tirée par des bœufs (Conduite FD5)

- Une voiture qui double en sens inverse (Conduite FD4)

- Dans un village, un mariage qui envahit la route (Conduite FD3).

Les tirs des policiers perceront les bidons d’huile. L’huile se déversera sur la route. Les voitures de police devraient déraper. Les PJ pourront s’enfuir. 

Le retour à la station de Moscou se passera sans problème. Le MI6 écoutera leur rapport. Les PJ apprendront que Vladimirof tient un meeting à la périphérie de Moscou. Mais ils ne doivent pas intervenir, les Russes se chargeront de cela. Le président russe sera informé et recevra les PJ avec les honneurs.

Musique : Airbase Jaibreak (BO The Living Day Light)

Malgré l'interdiction du M16 les PJ peuvent décider de tuer Vladimirof. Dans ce cas, ils pourront se rendre au meeting. Vladimirof est sur une estrade, il s'adresse à la foule : 

- Mes chers compatriotes, croyez-moi, le gouvernement vous prend pour des crétins ! Il faut agir et de préférence vite ! La Russie peut redevenir ce qu'elle était dans le passé. Mon programme est simple, il faut retrouver nos frontières historiques.

- Que devons nous répondre aux Japonais qui réclament les îles Kourilles ? S'ils veulent un autre Hiroshima nous pouvons le leur donner ! Un peu plus à l'Est, l'Alaska, le Tsar est mort, que l'Amérique nous le rende ! Quant à l'Allemagne, elle sera bientôt le siège de la troisième guerre mondiale, mais elle en sera la victime cette fois !..

Vladimirof aura droit à un jet de Perception FD4 pour voir les PJ. Dès qu'il les verra, il ferra signe à deux de ses hommes pour qu'ils les arrêtent. Les deux gorilles s'approcheront des PJ (Perception FD5). Ils se placeront derrière eux et leur pointeront une arme dans le dos Les PJ pourront combattre. La Police russe interviendra au bout de cinq minutes. Vladimirof est arrêté et emprisonné. Les PJ seront très sévèrement réprimandés par M pour avoir désobéi. 

ANNEXE

Dossier Eliton


Le terme « Eliton » a été vu pour la première fois sur une note ultra secrète de l’armée Russe, que nos agents sont  parvenus à dérober sur un agent du KGB. Nous n’avions alors aucune information sur ce qu’il désignait. Mais, récemment, les déclarations d’un politicien Russe du nom de Aléxei Vladimirof nous permit d’apporter un embryon de réponse à sa signification. En effet cet homme prétendait que les Russes possédaient « une arme non nucléaire, mais capable d’anéantir le monde ». Toujours selon lui, il n’y aurait aucune parade possible.


Devant une déclaration aussi alarmante, nos experts en armement furent consultés. Ils sont parvenus à la conclusion que rien n’empêchait les Russes d’avoir mis au point une arme du type décrit par Vladimirof. Grâce aux quelques renseignements « gracieusement » fournis par Vladimirof, nos experts sont parvenus à déterminer le type d’arme caché derrière la désignation « Eliton ».


Il s’agirait d’une arme à faisceau dirigé. Plus précisément d’un « canon à particules neutres ». En 1983, les Etats Unis avaient développé un programme de recherche sur ce type d’armes, dans le cadre de leur « initiative stratégique de défense ». Le projet avait été confié à McDonnell Douglas Astronautics.


L’intérêt d’utiliser un faisceau de particule neutre est de pouvoir le propager dans l’atmosphère, en ne subissant qu’un minimum d’interaction. En effet, lorsqu’ils sont porteurs d’une charge électrique, les projectiles d’un faisceau ont tendance à se repousser mutuellement, ce qui limite l’intensité du faisceau ou le fait éclater. De plus sur de longues distances, ce faisceau est dévié par le champ magnétique terrestre dans des proportions qu’il est impossible de calculer avec précision. Les particules neutres sont donc celles qui se propagent le mieux dans l’atmosphère. En outre elles sont capables de pénétrer à l’intérieur de cibles pour y déposer leur énergie. Si « l’Eliton » est une arme à faisceau de particules neutres de forte intensité et bien collimaté, il pourrait représenter la plus dangereuse des armes à énergie dirigée.


Toujours selon les déclarations de Vladimirof, « L’Eliton » pourrait être de taille assez réduite, du moins suffisamment pour permettre d’être embarqué sur un véhicule motorisé du type camion ou semi-remorque.


L’arme serait constituée d’une source produisant de l’hydrogène négatif, d’un accélérateur de particules, d’un aimant de déviation chargé de courber à 180° la trajectoire du faisceau afin de rendre le dispositif compact, d’éléments d’optique magnétique pour collimater le faisceau. Enfin une feuille de métal placée sur le trajet du faisceau lui donne son caractère neutre. L’ensemble pèserait approximativement dix tonnes.


Ces informations sont à prendre au conditionnel. Rien ne prouve que le terme « Eliton » désigne bien une arme du type décrit plus haut. Toute nouvelle information à ce sujet sera la bienvenue, quelle qu’elle soit (note, photo, etc…)

Tetsuo Kyanoshi 


FOR : 9
DEX : 9
VOL : 10
PER : 8
INT : 10

Compétences (Niveau/Chance de Base) :
Combat à distance (8/16), Combat Corps à Corps (8/17), Conduite Auto (10/19), 

Interrogation (9/19), Charisme (11/21), Electronique (6/16), Jeu (5/13), 

Séduction (5/15). 

Talents : Premier soins, Connaisseur.

Taille : 1,73 m




Poids : 70 kg

Age : 40 ans




Apparence : Attirante

Points de Célébrité : 50



Points de survie : 2

Vitesse : 2





Endurance : 28 heures

Classe de Dégâts à Mains Nues : B

Cap. Charge : 46-70 kg

Cap. Course/Nage : 25 min


Armes : Browning GP 35

Champs d'Expérience : Economie/Affaires, Droit, Droit international, Jeu de réflexion.

Faiblesses : Néant.

Background : Kyanoshi  appartient à une des grandes familles nippones, il est donc très attaché aux valeurs traditionnelles. Ses activités vont de l’électronique grand public jusqu’au transport maritime en passant par l’immobilier. Il possède plusieurs cargos rattachés au port de Sapporo, ainsi que sa tour au centre de Tokyo où sont installés ses bureaux.


Selon la tradition des grandes familles, Kyanoshi fait partie des Yakusa, la mafia japonaise. C’est principalement grâce à cette organisation qu’il a acquis sa fortune et sa renommée. Ses activités très diversifiées lui ont permis de blanchir de l’argent « sale » et d’organiser plusieurs opérations de contrebande de drogue. Les autorités nippones connaissent la véritable nature de ses activités, mais elles n’ont jamais pu obtenir une preuve formelle. Le milieu Yakusa est très uni et dispose de protection en haut lieu.


Depuis quelques mois, Kyanoshi a radicalement modifié ses activités. Il continu toujours à blanchir l’argent du trafic de drogue par ses spéculations immobilières, mais il a abandonné la contrebande de stupéfiants sur ses navires. Après l’accord Chino-Japonais autorisant le stockage des dêchets nucléaires japonais au Tibet, sa société de frêt maritime s’est vue confier le contrat de transport vers la Chine. Kyanoshi a effectué quelques généreuses “donations” aux “bonnes œuvres” de plusieurs ministères pour obtenir ce contrat.

Alexei Vladimirof


FOR : 9
DEX : 8
VOL : 11
PER : 9
INT : 9

Compétences (Niveau/Chance de Base) :
Agilité (7/15), Combat à distance (10/18), Combat Corps à Corps (5/14), 

Conduite Auto (9/17), Interrogation (14/23), Sixième Sens (3/12),

Charisme (11/22), Cryptographie (5/14), Séduction (3/15), Torture (4/14). 

Talents : Premier soins.

Taille : 1,75 m




Poids : 83 kg

Age : 50 ans




Apparence : Normale

Points de Célébrité : 120


Points de survie : 5

Vitesse : 2





Endurance : 28 heures

Classe de Dégâts à Mains Nues : B

Cap. Charge : 46-70 kg

Cap. Course/Nage : 25 min


Armes : Makarov

Champs d'Expérience : Science Politique, Science Militaire, Droit, Droit international, Criminologie.

Faiblesses : Néant.

Background : Né à Alma-Ata, dans le Kazakhstan, Alexei Vladimirof a très tôt montré son penchant ultranationaliste. Titulaire d’un diplôme de Turc et d’Anglais, le jeune Vladimirof fait un stage au Comité d’état pour les Affaires Etrangères. Ensuite il travaille au Comité de Sauvegarde de la Paix. Remarqué, il est recruté par l’Ecole Supérieure des Syndicats du Ministère de la Justice (une des façade du KGB). Il y est chargé des étudiants étrangers. Cinq ans plus tard, il prend la direction des services juridiques des éditions MIR, chargé de la propagande soviétique. A la chute du régime soviétique, il abandonne ses fonctions, en qualité de capitaine du KGB.


Son départ est consécutif à son désaccord avec le nouveau pouvoir en place. Il fonde le parti « libéral-démocrate » la même année. C’est le premier parti politique enregistré après l’abolition du monopole communiste. Il est soutenu par de nombreux députés pour l’élection présidentielle. Brillant orateur, Vladimirof obient 37,8 % des votes, derrière son rival. Le poste de président lui échappe, pour l’instant…


Conforté par ce résultat, il s’assure un soutien populaire par des bains de foule et des slogans du type « Amérique, rend l’Alaska, etc… ». Le « faucon », comme l’ont surnommé ses partisans, entend bien montrer qu’il faut compter avec lui et obtenir le poste de Président par tous les moyens.


Vladimirof sait qu’il a déjà un ascendant sur la population. Ses slogans ultranationalistes, antisémites, vulgaires et impulsifs font mouche. Il a le soutient des députés anti-réformateurs partisans d’un retour au régime soviétique. Son passé KGB lui permet d’entretenir des contacts avec le complexe militaro-industriel russe. Il prône un pouvoir fort, « la seule manière d’appliquer les réforme », selon lui. Au sujet du conflit Bosniaque, il pense que « la guerre est un processus naturel de survie ». 


Lors de visites privées, il a menacé l’Allemagne d’une troisième guerre mondiale, le Japon d’un autre Hiroshima et il a laissé planer la menace d’une arme absolue nommé l’Eliton.

Wuhan Lee 


FOR : 7
DEX : 8
VOL : 11
PER : 11
INT : 9

Compétences (Niveau/Chance de Base) :
Agilité (10/17), Combat à distance (8/17), Combat Corps à Corps (5/12), 

Equitation (8/19), Interrogation (10/19), Nautisme(9/18), Plongée (5/12),

Sixième Sens (7/18), Alpinisme (2/11), Charisme (15/26). 

Talents : Premier soins.

Taille : 1,69 m




Poids : 63 kg

Age : 47 ans




Apparence : Bonne

Points de Célébrité : 20



Points d‘Héroïsme : 5

Vitesse : 2





Endurance : 30 heures

Classe de Dégâts à Mains Nues : A

Cap. Charge : 46-70 kg

Cap. Course/Nage : 40 min


Armes : AK47

Champs d'Expérience : Ski, Médecine/Physiologie.

Faiblesses : Claustrophobie.

Background : Il est le guérisseur du village, mais aussi son chef. Ses parents l’ont élevé dans la tradition tibétaine. Dés son adolescence, il s’élevait secrètement contre l’occupation chinoise, mais ses parents le dissuadèrent de rejoindre les rebelles. Selon eux, il était trop jeune pour réaliser ce que cela impliquait. Mais Wuhan rêvait d’un  retour Tibet souverain, comme celui dont ses parents lui avaient parlé. Au cours d’un rafle de représailles, les chinois ont tué ses parents sous ses yeux en tentant de leur faire avouer qu’ils étaient membre de la résistance. Cet acte, l’a définitivement fait entrer parmi les rebelles. Il s’y est rapidement distinguer par son intelligence et son habileté à éviter les soupçons Chinois. Il a mis ses dons de guérisseur au service de la cause et ses soins ont souvent aidé au rétablissement rapide de plusieurs frères d’arme. Il a toujours su héberger et soigner des rebelles sous son toit au mépris des contrôles des autorités chinoises. Wuhan ne se contente pas de ce rôle passif, il est toujours le premier a organiser ou à participer à des opérations de sabotage ou d’espionnage. Son statut de guérisseur connu et réputé facilite beaucoup ses déplacements. Les Chinois ont pris l’habitude de le voir sur les routes. Compte tenu de tout ceci, les autres rebelles l’ont choisi comme chef. Depuis, il s’est montré digne de l’honneur et de la confiance que ses frères lui ont témoigné. Sous sa direction, la résistance est devenu encore plus active, mais aussi bien plus insaisissable pour les Chinois.

Lia Zhou


FOR : 8
DEX : 9
VOL : 10
PER : 9
INT : 9

Compétences (Niveau/Chance de Base) :
Agilité (9/17), Combat à distance (8/17), Combat Corps à Corps (10/18), 

Conduite Auto (7/16), Furtivité (12/22), Interrogation (7/16), Nautisme (4/13),

Pilotage (5/14), Plongée (10/18), Sixième Sens (8/17), Alpinisme (10/21),

Charisme (10/20), Crochetage Serrures/Coffres (7/16), Cryptographie (5/14),

Electronique (7/16), Pickpocket (3/12), Séduction (14/24), Usage Locaux (9/18). 

Talents : Premier soins, Photographie, Connaisseur.

Taille : 1,63 m




Poids : 54 kg

Age : 36 ans




Apparence : Séduisante

Points de Célébrité : 75



Points de survie : 4

Vitesse : 2





Endurance : 28 heures

Classe de Dégâts à Mains Nues : A

Cap. Charge : 46-70 kg

Cap. Course/Nage : 25 min


Armes : Beretta 6.35 mm

Champs d'Expérience : Science Militaire, Science Politique, Economie/Affaires, Droit, Droit international, Microphotographie.

Faiblesses : Néant.

Background : Dès son plus jeune âge, elle a été endoctrinée par le régime Chinois. A sa majorité elle s’est engagée dans l’armée. Après de brillantes études de sous officier, elle a entrepris des études d’officier. Remarquée pour ses états de service, elle fut recrutée au sein des services secrets Chinois. Au début, ses collègues masculins lui reprochèrent de ne pas être à sa place. Malgré tout, elle prouva sa valeur et reçut une formation poussée sur les structures politiques occidentales, le droit international et le monde de l’économie capitaliste. Ces formations théoriques ne la dispensèrent pas de l’entraînement purement militaire, où elle prouva à nouveau ses qualités. Après avoir réussi ces examens, elle fut affectée comme agent de contre espionnage sur le territoire Chinois. Lorsque ses supérieures furent absolument convaincus de sa loyauté et de sa valeur, ils la promurent et l’envoyèrent sur des missions à l’étranger. Même si toutes ses missions ne furent pas toujours remplies avec succès, elle devint l’un des meilleurs agents Chinois. Au cours de sa carrière, elle a appris à respecter les agents adverses et prend plaisir à retrouver un adversaire qui l’a déjà battu. Elle déteste qu’un adversaire ou un collègue la déconsidère simplement parce qu’elle est une femme. Dans son pays, plus personne ne lui fait ce reproche.

Brian Lion


FOR : 10
DEX : 10
VOL : 11
PER : 9
INT : 10

Compétences (Niveau/Chance de Base) :
Agilité (10/20), Combat à distance (12/21), Combat Corps à Corps (9/19), 

Conduite Auto (11/20), Furtivité (14/25), Interrogation (11/21), Nautisme (9/18),

Plongée (11/21), Sixième Sens (12/21), Charisme (12/23), Jeu (7/16),

Cryptographie (8/18), Déguisement (9/19), Electronique (8/18), Usage Locaux (10/19). 

Talents : Premier soins, Photographie, Connaisseur.

Taille : 1,80 m




Poids : 77 kg

Age : 39 ans




Apparence : Bonne

Points de Célébrité : 50



Points d’Héroïsme : 4

Vitesse : 2





Endurance : 30 heures

Classe de Dégâts à Mains Nues : B

Cap. Charge : 46-70 kg

Cap. Course/Nage : 40 min


Armes : H&K VP70

Champs d'Expérience : Economie/Affaires, Cricket, Droit international, 

Faiblesses : Néant.

Background : Ses parents avaient immigré au Japon avant la seconde guerre mondiale. Ils étaient de riches armateurs. Au moment de la guerre, ils furent expulsés et tous leurs biens furent confisqués. Fort heureusement, leur fortune était à l’abri dans les banques européennes. Après la fin du conflit, ils retournèrent vivre au Japon, ils ne pouvaient plus s’accoutumer à la vie occidentale. Ils eurent un fils, qu’ils nommèrent Brian. Même s’ils avaient choisit de vivre au Japon, la famille Lion n’oubliait ses racines et conservait de cordiales relations avec l’Angleterre. Ils avaient totalement cessé leur activité d’armateur et se contentaient de vivre des rentes de leur fortune. Le père de Brian connaissait personnellement de nombreux dignitaires Japonais. Ces derniers avaient été particulièrement touché que Lion soit revenu vivre au Japon malgré les outrages passés. Lion fréquentait couramment l’ambassade britannique. Il ne fallut pas longtemps pour que le MI6 le contact et lui propose de travailler pour lui. Il accepta et remplit cette tâche avec dévouement. 


Brian suivi de hautes études de commerce dans le but de renouer avec l’activité d’armateur. Mais, son Père l’en dissuada, le monde avait changé et repartir de zéro n’était plus aussi facile qu’à son époque. Brian était aussi connu que son Père dans les milieux diplomatiques et on lui proposa un poste de conseiller au commerce à l’Ambassade Britannique de Tokyo. Sur les conseils de son Père il accepta. Le temps était venu de passer la main et son Père contacta le MI6 en suggérant que Brian pourrait lui succéder comme agent. Il obtint l’aval de Londres. Dès cet instant, il s’employa à former son fils à l’activité d’espion. Il ne fit pas de favoritisme. Brian commença en bas de l’échelle et gravit un à un les échelons. Enfin, il atteignit le statut d’adjoint de son Père. La nomination d’un chef de station était soumise à la décision de Londres. M, lorsqu’il fut nommé à son poste, examina les dossiers de tous les chef de stations. Il étudia longuement les état de service de Brian et donna son accord. Jusqu’à présent il n’a pas eut à se plaindre de cette décision. Le Père de Brian l’a épaulé du mieux qu’il pouvait au début, puis s’est progressivement retiré des affaires après la disparition de sa femme. Il l’a rejoint il y a trois ans. Brian fait tout son possible pour faire honneur à sa mémoire.

Garde/Partisan/Soldat/Pilote/Mendiant


FOR : 7
DEX : 9
VOL : 8
PER : 8
INT : 6

Compétences (Niveau/Chance de Base) :
Agilité (4/12), Combat à distance (4/13), Combat Corps-à-corps (3/10), Conduite Auto (4/12), 

Pilotage (5/13).

Ninja


FOR : 9
DEX : 10
VOL : 9
PER : 9
INT : 8

Compétences (Niveau/Chance de Base) :
Agilité (6/15), Combat à distance (7/16), Combat Corps-à-corps (8/17), Furtivité (10/19).

Sumo


FOR : 11
DEX : 9
VOL : 8
PER : 9
INT : 7
Compétences (Niveau/Chance de Base) :
Agilité (8/18), Combat Corps-à-corps (10/21).
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