
  James Bond 007, Le Jeu de Rôles 

Points d’Héroïsme : 3 
BL BM BG CO 

    
CVP : na 

 

 

 
 
Leadership :  4 
Age : 43 
Discrétion : 3 + MV 
Champs d'Expérience :  Armurier, Expert en Gadget, Langue Maternelle : Anglais, Mathématiques, 
Metallurgie, Sciences Militaires.  
Faiblesses : Néant. 
Idiosyncrasies : 

. 
Modificateurs d'Interaction : Réaction (0), Persuasion (0), Séduction (-2), Interrogation (-2), Torture 
(0), Lisibilité (+1). 
Description :  Cheveux : Noirs ; Yeux : marrons ; Cicatrices : néant ; Signes Distinctifs : néant. 



 

 

 
Nota Bene : En lieu et place de 1943 et 1951, il faut lire, 1993 et 2001 

 



 

 


